Дидактическая игра «Волшебные домики».
Цель:
 Познакомить детей с понятием «слово» (дать знания о том, что слово  состоит из звуков, имеет смысловое значение). Развивать умение делить слова на слоги (части). Формировать навыки фонематического слуха и слухового восприятия.
Ход игры:
На столе стоят 3 домика (в первом домике одно окно, во втором  два, в третьем три). Воспитатель показывает картинку животного, дети называют его.  Дети проговаривают  слово по слогам (например: ко-ро-ва), измеряя количество слогов  хлопками. Количество слогов в слове соответствует количеству окон в доме.

