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Цель мастер – класса: привлечь внимание педагогов к развитию связной речи детей через диалог посредством игры.
Задачи: познакомить с некоторыми  видами дидактических игр, способствующих развитию диалога.
Обучающие: побуждать  самостоятельно составлять повествовательные и вопросительные предложения; соблюдать интонационную выразительность, помогать развивать ход событий.
Развивающие: способствовать развитию  творческого воображения, формировать способность находить правильный словесный ответ.
Воспитательные: эмоционально передавать переживания действующих лиц, вызвать желание помочь персонажу.
Оборудование: слайды о природе, игрушка Чебурашка.
Раздаточный материал: иллюстрации к игре «А что у вас?»; маски зверей - слон, мартышка, хомячок, медведь. 

Ход мастер – класса.
1. Организационный:
Речь, во всем ее многообразии, является необходимым компонентом общения. Важнейшей предпосылкой совершенствования речевой деятельности дошкольников является создание эмоционально благоприятной ситуации, которая способствует возникновению желания активно участвовать в речевом общении. И именно игра помогает создать такие ситуации, в которых даже самые необщительные и скованные дети вступают в речевое общение и раскрываются. Известный всем нам писатель Джанни Родари утверждал, что «именно в игре ребенок свободно владеет речью, говорит то, что думает, а не то, что надо. Не поучать и обучать, а играть с ним, фантазировать, сочинять, придумывать — вот, что необходимо ребенку».
Исходя из опыта своей работы, я пришла к выводу: у детей дошкольного возраста возникают затруднения в игре, потому что нарушена  основная  коммуникативная функция речи – быть средством общения. Появилась проблема: дети хотят играть, но развивать игру не могут в следствии не умения вести диалог, договариваться.
Для того чтобы активизировать речевое развитие я стала использовать в своей работе игры, с каждым годом усложняя методы и приёмы их проведения. Этапы работы. 
1этап – игры, вызывающие эмоциональный отклик.

2этап – игры с правилами.

3 этап – игры со словами.

4этап – творческие игры.

2. Практический:

Я предлагаю вашему вниманию три игры, которые помогают овладеть связной диалогической речью. Итак;
1.Дело было вечером,

Делать было нечего.

Галка села на заборе, 

Кот забрался на чердак.

Тут сказал ребятам Боря

Просто так:

- А у меня в кармане гвоздь!

- А у вас?

Играющие по очереди отвечают на поставленный вопрос,  передавая эстафету ответа вопросом: «А что у вас?» 
Можно использовать ещё два варианта этой игры: 

-А что у вас было вчера?

-Небылица.

2.Где – то на белом свете жила – была бабушка с внучкой.

Девочка очень любила задавать вопросы. Только и слышала бабушка:

-Почему деревья большие?

-Откуда приходит дождик?

-Кто рисует радугу на небе?

Бабушка отвечала, отвечала , а потом рассмеялась и сказала: «Ты у меня не внучка, а Почемучка».

Как Вы думаете, хорошо ли быть Почемучкой? Почему? Какими словами обычно начинают задавать вопрос? (сколько, почему, отчего, зачем, что, где, кто, когда, куда, и т. д.)

Сейчас мы с вами  тоже превратимся в Почемучек, надев на голову волшебную шапочку. (имитация) 

Внимательно рассмотрите слад  и придумайте свой вопрос к нему, но необходимо соблюдать одно правило: каждый новый вопрос должен начинаться с нового слова.

3. В одном густом тропическом лесу жил да был забавный зверёк. Однажды он проснулся утром рано и отправился прогуляться. Около фруктового сада он увидел ящики с апельсинами. Недолго думая, он забрался в один из них и стал завтракать. Удалив голод, он уснул, а когда проснулся, то оказалось, что он вместе с апельсинами прибыл в далёкий неизвестный город.
Продавщица вытащила его из ящика и посадила на стул. Но так как у него затекли лапы, то он не удержался и чебурахнулся.
-Фу –ты, Чебурашка какой!

Теперь он знал, что его зовут Чебурашка, но что он за зверь ему предстояло выяснить. А мы ему поможем.

Итак, Чебурашка оказался в зоопарке.(Воспитатель начинает диалог со зверями от имени Чебурашки, а дети от имени зверей отвечают ему.)

-…может быть я слон, у меня такие же большие уши…

-ответ ребёнка.
-…может быть я мартышка, потому что я так же люблю апельсины…

-ответ ребёнка

-… может быть я хомячок, я такой же маленький и у меня нет хвостика…
-ответ ребёнка

-…может быть я медведь, у меня такая же мягкая и коричневая шерсть…

-ответ ребёнка

-Я точно не медведь, тогда кто же я? С кем мне дружить?

Дети выстраивают  свою версию с кем будет дружить, и где будет жить Чебурашка.

3.Заключение:

Спасибо всем, кто согласился принять участие в играх. 
Вашему вниманию были предложены игры для активации речевого развития детей:
- на эмоциональный отклик (3-4 года)

-игра с правилами (4-5 лет)

- игры со словом (5-7 лет)

-творческая игра (5-7 лет)

Все эти игры способствуют развитию диалогической речи. Дети учатся самостоятельно составлять предложения, способствуют выразительности речи, формируют способность находить правильное словесное решение, таким образом мы достигаем главной цели – это развитие связной речи через диалог. 

Мне бы хотелось узнать ваше отношение к предложенному материалу.
На экране будут появляться задачи к этим играм, посчитаете вы эту задачу выполненной – похлопайте, нет – значит, потопайте. 
· Самостоятельно составлять повествовательные и вопросительные предложения.

· Учить развивать ход событий.

· Способствовать развитию творческого воображения.

· Формировать способность находить правильное словесное решение.

И закончить своё выступление хотелось бы словами Сухомлинского Василия Александровича « Дети должны жить в мире красоты, игры, сказки, музыки, рисунка, фантазии, творчества».
