Вавилова Нина Федоровна, 

воспитатель детского сада № 99 «Капелька»

АНО ДО «Планета детства «Лада»

г.о. Тольятти

Проект «Организация сюжетно-ролевой игры  в старшей группе детского сада  на тему: «Дом мод»

Задачи: 

1. Формировать умение детей делиться на подгруппы в соответствии с сюжетом; развивать дружеские отношения друг к другу, умение распределять  роли и действовать в соответствии с принятой для себя роли.
2. Расширять представление о труде швеи, модельера, закройщика.

3. Обогащать речь детей новыми словами: фурнитура, «манекен», модельер, закройщик.

4. При изготовлении атрибутов к игре развивать художественно-эстетический вкус.

5. Развивать мелкую моторику рук, формировать умение следить за осанкой.

СХЕМА ОРГАНИЗАЦИИ ПОЗНАВАТЕЛЬНОГО ОПЫТА











СХЕМА ОРГАНИЗАЦИИ ИГРОВОГО ПРОСТРАНСТВА









ОСНОВНОЙ РОЛЕВОЙ КУСТ







ПЕРСПЕКТИВЫ РАЗВИТИЯ ИГРЫ












С/д игра «Мода»


С/д игра «Закажем кукле одежду»








Д/и «Угадай на ощупь»








Д/и «Кому что нужно для работы».


Рассказы из личного опыта.








Рассматривание иллюстраций «Модная одежда».


Экскурсия в ателье.








Беседа «На швейной фабрике»;


Д/и «Мы закройщики»;


Экскурсия в магазин «Швейный мир»








Чтение художественной литературы:


З.Александрова  «Шили Тане сарафанчик»


В.Осеева «Волшебная иголочка»


Л.Кузнецова «Портниха»


К.Ушинский «Как рубашка в поле выросла»








Профессии:


Модельер, закройщики, приемщица, швея, заведующая, кассир.








Действия:


Снимают мерки, делают выкройки, шьют, оформляют заказ, кассир получает деньги, покупают, платят деньги.











ДОМ МОД





Инструменты:


Нитки, иголки, ткани.








Оборудование:


Швейные машины, швейные инструменты, фурнитура, выкройки, журналы мод, бланки заказов, манекены.








Виды:


Пошив мужской одежды, женской одежды, верхней одежды, специальной  одежды.

















1. Столы 


2. Накопители для с/р игры «Дом мод»


3. Накопители для с/р игры «Семья»


4. Накопители для с/р игры «Магазин»


5. Накопители для с/р игры «Театр»


6. Накопители для с/р игры «Книгоиздательство» (сменная панель)


7. Накопители для с/р игры «Салон красоты» (сменная панель)


8. Уголок продуктивной деятельности.
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МОДЕЛЬЕР











ЗАКРОЙЩИК











ПРИЕМЩИЦА











КЛИЕНТ











ВОДИТЕЛЬ











ДОМ МОД








КАССИР











ШВЕЯ











ЗАВЕДУЮЩАЯ











ШВЕЯ











УБОРЩИЦА











СЕМЬЯ:


Мама, папа, дети, бабушка, дедушка.





ТЕАТР


артист;


зритель;


кассир








МАГАЗИН:


продавец;


кассир;


менеджер.











КЛИЕНТ








ВЫСТАВКА  ОДЕЖДЫ:


платья;


пальто;


аксессуары.











ЗАВЕДУЮЩИЙ











ЗАКРОЙЩИК








ВОДИТЕЛЬ














ШВЕЯ











АВТОМАСТЕРСКАЯ:


механик;


автослесарь;


администратор;


кассир














