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Сейчас мы подплываем к пристани «Игровая». Значит немного поиграем.
Игра: собери листочки. 
(Звучит музыка из сборника детских песен. 
Под музыку ребята собирают по 1 пазлу листочка. Побеждает та команда, которая первой составит листочек из разрозненных частичек).
Проводится проверка собранного листочка с листком на экране.
Ребята, назовите, листок с какого дерева вы собирали? (Лист берёзы, лист клёна, лист дуба).
К какой группе относятся эти деревья? (К лиственным)
Какая это группа растений: травы, деревья или кустарники?
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Двигаемся дальше. Приближаемся к «Сказочному» пруду – значит побываем в сказках и вспомним их. 
О каком сказочном герое здесь говорится? (4 героя. Какая из команд быстрее вспомнит).
(1)
С букварём шагает в школу
Деревянный мальчуган.
Попадает вместо школы
В полотняный балаган.
Как зовётся эта книжка?
Как зовётся сам мальчишка? (Буратино)
(2)
Появилась девочка в чашечке цветка,
А была та девочка чуть больше ноготка,
В ореховой скорлупке та девочка спала.
Вот какая девочка, как она мала!
Кто читал такую книжку,
Знает девочку малышку? (Дюймовочка)
(3)
Испекла бабуля деду - 
Дед остался без обеда:
В лес тот шарик убежал
На носок лисе попал? (Колобок)
(4)
Возле леса на опушке
Трое их живёт в избушке.
Там три стула и три кружки.
Три кровати, три подушки.
Кто герои этой сказки? (Три медведя)
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Всё тот же сказочный пруд, надо досказать имя сказочного героя.
Доскажите имя литературного героя.

Папа … (Карло)
Кот … (Леопольд, а сапогах, Матроскин, Базилио)
Дед … (Мороз, Мазай)
Баба … (Яга)
Дядя … (Фёдор, Стёпа)
Крокодил … (Гена)
Почтальон … (Печкин)
Доктор … (Айболит)
Красная … (Шапочка)
Кощей … (Бессмертный)
Муха … (Цокотуха)
Винни … (Пух)
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Мы подплываем к острову в океане «Улыбка», на котором живут звери. Звери добрые, нам подарят улыбку, если мы соберём … ? (Поросёнка).
Давайте соберём?
(Звучит музыка из сборника детских песен. Под музыку каждый класс за столами собирает из геометрических фигур поросёнка). 
Побеждает та команда, которая выполнит это задание быстрее. (Наклеит геометрические фигуры на чистый лист А 4).
Скажите, к какой группе относится данное животное: домашнее или дикое?
Что даёт людям данное домашнее животное? (Мясо).
Как называется такое мясо? (Свинина).
Как ещё можно назвать эту группу животных? (Звери или млекопитающие).
В чём особенность этой группы? (Выкармливают молоком).
Достаточно. Молодцы.
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