Игра как средство развития логико-математического мышления в средней школе.
   Как известно, главной целью школьного обучения является не просто усвоение учащимися как можно большего объема знаний, а формирование умения применять эти знания в любой бытовой и профессиональной сфере дальнейшей жизни. Иными словами, основная задача школы – это формирование внутреннего предметного фундамента для развития успешности каждого ученика. В современном мире, где господствует ускоряющийся темп жизни и постоянное внедрение новейших технологий, успех деятельности человека зависит, прежде всего, от последовательности и логичности его поступков. В связи с этим целью школы и, в частности, математики как точной науки, основанной на законах логики, становится развитие логико-математического мышления учащихся.

   Подход к данному вопросу должен быть осуществлен еще в начальной школе, когда у ребенка 6-10 лет формируются такие базовые моменты мышления как элементарные мыслительные процессы (анализ, сравнение, обобщение, синтез, классификация, выявление главной мысли), раскрепощение мысли (появление и обоснование новых идей) и определенный уровень самоорганизации и целенаправленности. Однако не менее важно уделять внимание развитию логического мышления на уроках математики в средней школе.

   В общем виде мышление можно подразделить на теоретическое (понятийное или образное) и наглядное (образное и действенное). Любой из данных видов мышления, не опосредованный логическим обоснованием, не может привести к верным выводам. Важно отметить, что овладение логическим мышлением происходит именно в средних классах школы, когда подростки постигают новый интеллектуальный механизм – мышление в понятиях. Логическое мышление представляет собой понятия в действии: сущность логического мышления состоит в оперировании понятиями и умозаключениями с использованием правил логики. Лишь в возрасте 10-14 лет овладение школьниками процессом логического мышления становится реальным фактом, способствующим появлению существенных изменений в структуре мышления. 

   Каким способом преподаватель математики может организовать занятие, развивающее логико-математическое мышление учеников? В педагогике и психологии одним из самых эффективных вариантов обучения является игра. В процессе игры ребенок не только получает положительные эмоции, но также на их фоне глубже усваивает учебный материал. Еще одной важной особенностью игры является сглаживание такого напряженного процесса как соревновательность, в результате чего даже проигравший будет чувствовать интерес к игре и хорошо запомнит ее содержание. 

   На сегодняшний день существует достаточно много различных математических игр, направленных на развитие логического мышления. Если игра проходит на обычном уроке, то ей уделяется 10-20 минут в последней части урока, если же проводится открытый урок или математическая олимпиада, то время игры может составлять от 20 минут и дольше.

   Основой для игр на общем уроке могут быть следующие задания:

1) Какие высказывания истинны, а какие ложны:

а)
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x R: 3x2 – 5x + 7 = 0;             е)
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kОN (4039 = 577k);

б)
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xОR (3x2 – 24x +21 > 0);       ж)
[image: image4.wmf]$

x, y ОZ (65x – 45y = 11);

в) 
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xОR (3x2 – 24x +21 > 0;        з)
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x, yОZ(17x – 15y = 45);

г)
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xОR (14x2 – 11x + 7 > 0);        
д)
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xОR (6x2 – 31x + 25 > 0);

Решения:

а) Высказывание означает, что данное уравнение имеет корень; так как его дискриминант равен 25 – 84 < 0, то высказывание ложно. 

б) Высказывание ложно, так как, например, при x = 6 данный квадратный трехчлен отрицателен.

в) Высказывание истинно, так как, например, при x = 8 данный квадратный трехчлен положителен. 

г) Высказывание истинно, так как дискриминант отрицателен. 

д) Высказывание истинно: пример x = 5. 

е) Высказывание означает, что 4039 делится на 577,  деление "уголком" показывает, что оно истинно. 

ж) Высказывание ложно, так как левая часть равенства при любых целых x и y делится на 5, а правая на 5 не делится. 

з) Высказывание истинно, так как числа 17 и 15 взаимно просты, это следует из общей теории  решения линейных уравнений с двумя переменными; для поиска конкретного примера можно рассуждать стандартным образом. Имеем y = (17х-45):15 = x – 1 ( (2х-30):15, и поскольку 2 и 15 взаимно просты, то y будет целым, если x – 15 делится 15. Находим пример x = 30, а тогда y = 31. 

   В качестве примера заданий для олимпиады можно привести элементы игры «Звездный час», целью которой является расширение кругозора и развитие логического мышления учащихся в области математики.

1 тур. Серия «Великие математики»: 

1)Евклид 2)Магницкий 3)Чебышев 4)Гаусс 5)Архимед. 
Вопросы: 1. Кто из них сказал: « Математика -царица наук, а арифметика- царица математике»? 
                   2. Кто написал первый учебник по арифметике в России? 
                   3. Кому принадлежат эти строки: « В геометрии нет царского пути»?
Ответы: Гаусс; Магницкий; Евклид.

2 тур. Различные системы счисления «Расшифруй»: 
Расшифровать отрывок из биографии великого русского математика П.Л. Чебышева.
П.Л. Чебышев родился в 2111110г.202-летним юношей он окончил Московский университет,а через 2 года,в возрасте 211 лет,опубликовал свою первую научную работу.  Ответ: родился в 1821г.,20-ти лет окончил университет,22-х опубликовал первую научную работу.Отрывок из биографии дан в троичной системе.Это выдается утверждением,что 202+2=211
3 тур. «Исправь логическую цепочку»:

1. Евклид 2. Пифагор 3.Паустовский . 
Вопрос: Все эти люди - математики. Верно ли? 

Ответ: нет, поскольку Паустовский - писатель.
1. Ребро 2. Хорда 3.Камертон. 
Вопрос: Всё это - математические термины. Да или нет? 
Ответ: нет, так как камертон-музыкальный инструмент.
   Благодаря игре как методу развития логико-математического мышления у учеников формируются навыки детального анализа, точного сравнения и правильной классификации различных предметов и явлений, развитие воображения и логичного аргументирования своих идей, повышается уровень личной самоорганизации. Все это - навыки, необходимые для успешного выполнения различных жизненных задач, фундамент для которых можно заложить при игровом подходе на уроках математики в средней школе. 
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