Рабочая программа
кружка
«Умники и умницы»
для учащихся 4 класса
      Пояснительная записка
Настоящая рабочая  программа кружка общеинтеллектуального направления «Умники и умницы» для 4 класса составлена на основе авторских программ Е.Э. Кочуровой «Занимательная математика» и 

Л.В. Петленко, В.Ю.Романовой «Удивительный мир слов», опубликованных в сборнике программ внеурочной деятельности: 1– 4 классы / под ред. Н.Ф. Виноградовой. — М.: Вентана-Граф, 2011. Рабочая программа составлена в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования.
Общая характеристика курса

Кружковая деятельность, связанная с изучением русского языка и математики в начальной школе, направлена на достижение следующих целей:
· осознание языка как явления национальной культуры и основного средства человеческого общения; формирование позитивного отношения к правильной речи как показателю общей культуры человека;
· знакомство с нормами русского языка с целью выбора необходимых языковых средств для решения коммуникативных задач;
· овладение учебными действиями с единицами языка, умение практического использования знаний.
 - формирование умения видеть сходство и различия, замечать изменения, выявлять причины и характер изменений и на основе этого формулировать выводы. 
Для овладения логическими действиями анализа, синтеза, наблюдения и обобщения, установления причинно-следственных связей и аналогий, классификации по родовидовым признакам в курсе имеются задания, активизирующие интеллектуальную деятельность учащихся: предлагается сопоставить варианты написания букв, устаревшие и новые слова, способы старинных и современных обращений; проанализировать, установить необходимые связи, обобщить материал при работе с категорией числа имени существительного, с членами предложения и др.
Кружок «Умники и умницы» учитывает возрастные особенности младших школьников и поэтому предусматривает организацию подвижной деятельности учащихся, которая не мешает умственной работе. С этой целью в работу кружка включены подвижные игры, последовательная смена одним учеником «центров» деятельности в течение одного занятия; что приводит к передвижению учеников по классу в ходе выполнения заданий на листах бумаги, расположенных на стенах классной комнаты, и др. Во время занятий важно поддерживать прямое общение между детьми (возможность подходить друг к другу, переговариваться, обмениваться мыслями). При организации кружка целесообразно использовать принципы игр «Ручеёк», «Пересадки», принцип свободного перемещения по классу, работу в группах и в парах постоянного и сменного состава. Некоторые игры и задания могут принимать форму состязаний, соревнований между командами.

Ценностными ориентирами содержания кружка являются:

— формирование умения рассуждать как компонента логической грамотности;

— освоение эвристических приёмов рассуждений;

— формирование интеллектуальных умений, связанных с выбором стратегии решения, анализом ситуации, сопоставлением данных;

— развитие познавательной активности и самостоятельности учащихся;

— формирование способностей наблюдать, сравнивать, обобщать, находить простейшие закономерности, использовать догадки, строить и проверять простейшие гипотезы;

—формирование пространственных представлений и пространственного воображения;

—развитие языковой интуиции и ориентирования в пространстве языка и речи;
—формирование представлений о языке как универсальной ценности;

—формирование элементарных умений, связанных с выполнением учебного лингвистического исследования;
—развитие устойчивого познавательного интереса к русскому языку и математике.

Место в учебном плане
Программа рассчитана на учащихся 4 класса. Срок реализации- 1 год. Занятия проводятся один раз в неделю, 34 часа  в год .

 Личностные,   метапредметные   и   предметные   результаты   изучения   курса 

Личностными   результатами   изучения   данного курса  являются: 

· развитие      любознательности,        сообразительности         при     выполнении  разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;  

· развитие   внимательности,   настойчивости,   целеустремленности,   умения   преодолевать трудности – качеств весьма важных в практической деятельности  любого человека; 

· воспитание чувства справедливости, ответственности;  

· развитие   самостоятельности   суждений,   независимости   и   нестандартности  мышления; 
· эмоциональность; умение осознавать и определять (называть) свои эмоции;
· эмпатия – умение осознавать и определять эмоции других людей; сочувствовать другим людям, сопереживать;

· любовь и уважение к Отечеству, его языку, культуре;

· интерес к чтению, к ведению диалога с автором текста; потребность в чтении;
· интерес к письму, к созданию собственных текстов, к письменной форме общения;
· интерес к изучению языка;
· осознание ответственности за произнесённое и написанное слово.
Метапредметные результаты  (формирование УУД)

Регулятивные УУД

· Определять цель деятельности с помощью учителя и самостоятельно. 

·  Учиться планировать деятельность. 

·  Высказывать свою версию, пытаться предлагать способ её проверки.  

· Определять успешность выполнения своего задания в диалоге с учителем.

· Контролировать свою деятельность: обнаруживать и исправлять ошибки. 
Познавательные УУД

· Сравнивать       разные   приемы   действий,         выбирать      удобные   способы   для  выполнения конкретного задания. 

· Моделировать  в процессе совместного обсуждения алгоритм  решения числового  кроссворда; использовать его в ходе самостоятельной работы.  

· Применять  изученные   способы   учебной   работы   и   приёмы   вычислений     для  работы с числовыми головоломками. 

· Анализировать       правила   игры.      Действовать      в   соответствии   с   заданными  правилами. 

· Сопоставлять  полученный   (промежуточный,   итоговый)   результат   с   заданным  условием. 
Коммуникативные УУД

· Включаться   в   групповую   работу.   Участвовать   в   обсуждении   проблемных  вопросов, высказывать собственное мнение и аргументировать его. 

· Выполнять пробное учебное действие, фиксировать индивидуальное затруднение  в пробном действии. 

· Аргументировать  свою позицию в коммуникации,  учитывать  разные мнения,  использовать критерии для обоснования своего суждения. 

Предметные результаты отражены в содержании программы.

Содержание программы
Поиграем со звуками, словами и предложениями. 
Фонетические и графические правила и закономерности. 

Слово, его значение и лексические нормы. 

Морфемный и словообразовательный анализ слова, работа со словообразовательными моделями.

Практическая и игровая деятельность: 
— фонетические и графические задачи; 

— игры: «Наборщик», «Чудесные превращения слов»; 

— решение анаграмм, кроссвордов, ребусов, шарад; 

— игры со словообразовательными моделями: «Загадки тильды», 

«Наоборотки», «Неразрывная цепь слов», «Смешалости», «Лингвистические раскопки», «Бестолковый словарь»;

— шутливые лингвистические вопросы; 

—отгадывание зашифрованных словосочетаний, придумывание фраз, состоящих из искусственных слов. 

Пора действовать! 
Глагол в языке и речи. 

Особенности текста-повествования и текста-описания. 

Видовые пары глаголов, их значение. 

Глаголы в личной форме. 

Повествование от первого и третьего лица. 

Использование временных форм глагола в речи. Замена форм времени глагола. 

Правильное ударение в формах настоящего и прошедшего времени. 

О чём может рассказать личная форма глагола.

Употребление глаголов, не образующих форму 1-го лица единственного числа. 

Повелительные формы глагола в просьбах, советах и приказах: правила вежливости. 

Образование форм повелительного наклонения, исправление речевых ошибок. 

Использование глаголов в прямом и переносном значении. 

Глаголы-синонимы и глаголы-антонимы. 

Глаголы в пословицах и загадках. 

Решение орфографических задачек и головоломок: орфограммы глагола. 
Практическая и игровая деятельность: 
—лингвистические эксперименты: «Можно ли рассказать о событии, не используя глаголы?» (существительные, прилагательные); «Рассказываем только с помощью глаголов», «Как изменится смысл предложения, если поменять вид глаголов?»; 

—игра «Меняемся ролями»; 

—творческая работа на тему «Если бы я был директором школы…»; 

—составление загадок с помощью глаголов; 

—игра-соревнование «Орфографический поединок». 

Числа и слова 
Как используются числительные в речи. 

Обозначение дат и времени с помощью числительных. 

Числительные во фразеологизмах и пословицах. 

Нормы употребления имён числительных. 

Исправление речевых ошибок.

Практическая и игровая деятельность:

—проекты: «Главные события моей жизни», «Страница истории», 

«Мифы о числах»; 

—викторина «Числа в названиях художественных произведений, кинофильмов, мультфильмов». 
Прочные связи 
Как связаны слова в словосочетании. 

Словосочетания свободные и связанные. 

Словосочетания с типом связи согласование.

Слова каких частей речи могут согласовываться. 

Особенности согласования существительных и прилагательных, существительных и числительных. 

Словосочетания с типом связи управление. 

Слова каких частей речи имеют «способность управлять». 

Трудности в выборе формы слова при управлении. 

Выбор предлогов и падежных форм в словосочетаниях с управлением. 

Словосочетания с типом связи примыкание.
Практическая и игровая деятельность: 
—игра «Словосочетания в пазлах»; 

—ролевая игра «Согласуем, управляем, примыкаем»; 

—творческая работа «Путешествие туда и обратно»; 

—итоговый конкурс «Любимые игры со словами».
Числа. Арифметические действия. Величины

Числа от 1 до 1000. Сложение и вычитание чисел в пределах 1000.

Числа-великаны (миллион и др.). Числовой палиндром: число, которое читается одинаково слева направо и справа налево. Поиск и чтение слов, связанных с математикой (в таблице, ходом шахматного коня и др.). Занимательные задания с римскими цифрами.
Время. Единицы времени. Масса. Единицы массы. Литр.

Форма организации обучения — математические игры:

— «Весёлый счёт» — игра-соревнование; игры с игральными кубиками. Игры: «Чья сумма больше?», «Лучший лодочник», «Русское лото», «Математическое домино», «Не собьюсь!», «Задумай число», «Отгадай задуманное число», «Отгадай число и месяц рождения»;

— игры: «Волшебная палочка», «Лучший счётчик», «Не подведи друга», «День и ночь», «Счастливый случай», «Сбор плодов», «Гонки с зонтиками», «Магазин», «Какой ряд дружнее?»;
Мир занимательных задач

Задачи, допускающие несколько способов решения. Задачи с недостаточными, некорректными данными, с избыточным составом условия. Последовательность шагов (алгоритм) решения задачи.

Задачи, имеющие несколько решений. Обратные задачи и задания. Ориентировка в тексте задачи, выделение условия и вопроса, данных и искомых чисел (величин). Выбор необходимой информации, содержащейся в тексте задачи, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы.

Старинные задачи. Логические задачи. Задачи на переливание. Составление аналогичных задач и заданий.

Нестандартные задачи. Использование знаково-символических средств для моделирования ситуаций, описанных в задачах.

Задачи, решаемые способом перебора. «Открытые» задачи и задания.

Задачи и задания по проверке готовых решений, в том числе неверных.

Анализ и оценка готовых решений задачи, выбор верных решений.

Задачи на доказательство, например найти цифровое значение букв в условной записи: СМЕХ + ГРОМ = ГРЕМИ и др. Обоснование выполняемых и выполненных действий.

Решение олимпиадных задач международного конкурса «Кенгуру».

Воспроизведение способа решения задачи. Выбор наиболее эффективных способов решения.

Геометрическая мозаика

Геометрические узоры. Закономерности в узорах. Симметрия. Фигуры, имеющие одну и несколько осей симметрии. Расположение деталей фигуры в исходной конструкции (треугольники, таны, уголки, спички). Части фигуры. Место заданной фигуры в конструкции. Расположение деталей. Выбор деталей в соответствии с заданным контуром конструкции. Поиск нескольких возможных вариантов решения. Составление и зарисовка фигур по собственному замыслу.Разрезание и составление фигур. Деление заданной фигуры на равные по площади части.Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации.Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность.

Распознавание (нахождение) окружности на орнаменте. Составление (вычерчивание) орнамента с использованием циркуля (по образцу, по собственному замыслу).

Объёмные фигуры: цилиндр, конус, пирамида, шар, куб. Моделирование из проволоки. Создание объёмных фигур из развёрток: цилиндр, призма шестиугольная, призма треугольная, куб, конус, четырёхугольная пирамида, октаэдр, параллелепипед, усечённый конус, усечённая пирамида, пятиугольная пирамида, икосаэдр (по выбору учащихся).

Форма организации обучения — работа с конструкторами:

—моделирование фигур из одинаковых треугольников, уголков;

—танграм: древняя китайская головоломка. «Сложи квадрат», «Спичечный» конструктор;

—конструкторы лего. Набор «Геометрические тела»;

—конструкторы «Танграм», «Спички», «Полимино», «Кубики», «Паркеты и мозаики», «Монтажник», «Строитель» и др. из электронного учебного пособия «Математика и конструирование».

Учебно-тематическое планирование 
	№ п/п
	Тема занятия
	           Дата

	
	
	  план
	 факт

	1
	Интеллектуальная разминка.


	
	

	2
	Смотрю, говорю, слушаю .
	
	

	3
	Числа-великаны. 
	
	

	4
	Лексические загадки.
	
	

	5
	Мир занимательных задач.
	
	

	6
	Словесный конструктор.
	
	

	7
	Математическая копилка
	
	

	8
	Занимательная грамматика.
	
	

	9
	Выбери  маршрут.
	
	

	10
	Для чего нужны глаголы?
	
	

	11
	Геометрия вокруг нас.
	
	

	12
	Делать и сделать- не одно и то же.
	
	

	13
	Математическое путешествие.


	
	

	14
	Меняемся ролями.


	
	

	15
	Секреты чисел.
	
	

	16
	Одно вместо другого.
	
	

	17
	Занимательное моделирование.
	
	

	18
	Она меня поняла и приняла.
	
	

	  19 
	В царстве смекалки.
	
	

	 20
	Мечтаем и фантазируем.
	
	

	 21
	Решай, отгадывай, считай.
	
	

	 22
	Связаны смыслом.
	
	

	 23
	Числовые головоломки.
	
	

	 24
	Живые образы.
	
	

	 25
	Блиц - турнир по решению задач.
	
	

	 26
	Занимательная грамматика.
	
	

	 27
	Математические фокусы.
	
	

	 28
	Строгий «управляющий».
	
	

	 29
	Математическая копилка.
	
	

	 30
	Для чего нужны числительные?
	
	

	 31
	Геометрические фигуры вокруг нас.
	
	

	 32
	За семью печатями.
	
	

	 33
	Математический лабиринт.
	
	

	 34
	Орфографический поединок.
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Жиренко О.Е., Гайдина Л.И., Кочергина А.В. Учим русский с увлечением: 
Мокиенко В.М. Загадки русской фразеологии. Санкт-Петербург: Авалон, Азбука-классика, 2005

Сухин И.Г. Занимательные материалы: Начальная школа. - М.: ВАКО, 2004 Сухин И.Г. Новые занимательные материалы: 1-4 классы. - М.: ВАКО, 2007

Ушаков Д.Н. Большой толковый словарь современного русского языка. - М.: Альта-Принт, 2007

Литература для учащихся

Безруких М.М., Логинова Е.С., Флусова Н.В. От буквы к слову, от слова к предложению: рабочая тетрадь № 1, 2, 3, 4 для детей 6-9 лет. – М.: Вентана-Граф
Крючкова Л.С., Мощинская Н.В. Пишем без ошибок: комплект рабочих тетрадей для 3-4 классов. – М.: Вентана-Граф

Михайлова С.Ю. Дружим с русским языком: комплект рабочих тетрадей для 1-4 классов. – М.: Вентана-Граф

Михайлова  С.Ю.  Запоминаем  слова  с  непроверяемым  написанием:  комплект  рабочих тетрадей для 2-4 классов. – М.: Вентана-Граф

