Литературная игра
«Угадай-ка»

Цель: систематизировать знание учащихся по изученным произведениям;

проверить знание учащихся писателей «в лицо»;

воспитывать в детях эстетические чувства.

Ход игры:
1 тур. В игре принимают участие 3 игрока. Им по очереди предлагаются портреты писателей. Если кто-то из участников узнал писателя, то должен нажать сигнальную кнопку. При правильном ответе дается одно очко. (всего 10 писателей).

2 тур. В начале второго тура каждый участник должен рассказать историю, когда он первый раз прочитал самостоятельно произведение. Затем, участникам предлагаются отрывки из произведений и четыре варианта ответа. Задача участников угадать писателя и название произведения. За правильный ответ 1 очко (всего 6 отрывков).
3 тур. Участникам предлагается посмотреть документальный фильм: «Мураново – дом поэтов». После просмотра фильма им задается вопрос: Сколько писателей-поэтов упоминается в фильме?

4 тур. В четвертом туре остаются два участника. Им предлагается угадать портрет писателя, закрытый квадратами. Компьютер буде по очереди убирать квадраты. Если участник уверен в ответе, то он называет писателя, скрытого квадратами, если он ошибается, то выбывает из игры. Последний участник является победителем игры.
Награждение участников.
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