ТЕСТЫ
Дисциплина:    Информационные технологии 
Специальность: 230105 “Программное обеспечение ВТ и АС” 

1.Информацию отождествляют с данными:


1. Суть антропоцентрического подхода. 

2. Суть техноцентрического подхода.

3. Суть недетерминированного подхода.

2.Информация отождествляется со сведениями или фактами, которые теоретически могут быть получены и усвоены, то есть, преобразованы в знания:


1. Суть антропоцентрического подхода.

2. Суть техноцентрического подхода.

3. Суть недетерминированного подхода.

3.Информация - это динамический объект, не существующий в природе сам по себе, а образующийся в ходе взаимодействия данных и методов:


1. Суть антропоцентрического подхода. 

2. Суть техноцентрического подхода.

3. Суть недетерминированного подхода.

4.Для данных, представленных радиоволнами, контекстными являются аппаратные методы преобразования данных и потребления информации с помощью радиоприемника:


1. Визуальная информация.

2. Графическая информация.

3. Телевизионная информация.

5.Термин информация происходит от латинского information - это:


1. Разъяснение, осведомление, изложение.

2. Наука об умении, мастерстве, искусстве.

3. Организованная структура.

6.Термин технология происходит от латинского techne - это:


1. Разъяснение, осведомление, изложение.

2. Наука об умении, мастерстве, искусстве.

3. Организованная структура.

7.Включает постоянные реквизиты - название, код формы, код документа:


1. Заголовочная часть.

2. Содержательная часть.

3. Оформляющая часть.

8.Реквизиты, придающие документу правовую силу (дата, подписи):


1. Заголовочная часть.

2. Содержательная часть.

3. Оформляющая часть.

9.Текст, таблица, комбинированная форма - это:


1. Заголовочная часть.

2. Содержательная часть.

3. Оформляющая часть.

10.Определяют способы, методы и средства сбора, регистрации, передачи, хранения, обработки и выдачи информации.


1. Информационные технологии.

2. Технологии материального производства.

3. Системы управления базами данных.

11.Пример элементарной операции:


1. Запись формулы.

2. Щелчок мыши.

3. Сохранение файла.

12.Цель информационной технологии:


1. Выпуск продукции, удовлетворяющей потребности человека или системы.

2. Производство информации для ее последующего анализа и принятия на его основе решения по выполнению, действия.

3. Овладеть набором элементарных операций.

13.Цель технологии материального производства:


1. Выпуск продукции, удовлетворяющей потребности человека или системы.

2. Производство информации для ее последующего анализа и принятия на его основе решения по выполнению, действия.

3. Овладеть набором элементарных операций.

14.Качественный метод организации взаимодействия человека и ПК:


1. ИТ автоматизации офиса.

2. ИТ обработки данных. 

3. ИТ поддержки принятия решений.



15.Организация и поддержка коммуникационных процессов как внутри организации, так и с внешней средой на базе компьютерных сетей и других современных средств передачи и работы с информацией:


1. ИТ автоматизации офиса.

2. ИТ обработки данных.

3. ИТ поддержки принятия решений.



16.Предназначена для решения хорошо структурированных задач, по которым имеются необходимые входные данные и известны алгоритмы и стандартные процедуры их обработки:


1. ИТ автоматизации офиса.

2. ИТ обработки данных. 

3. ИТ поддержки принятия решений.



17.Информация, отражающая и обслуживающая процессы производства, распределения, обмена и потребления, материальных благ:


1. Техническая.

2. Экономическая.

3. Графическая.



18.Это организованная структура, предназначенная для хранения информации:


1. База данных.

2. СУБД (система управления базой данных).

3. Базовое (системное) программное обеспечение.



19.Комплекс программных средств, предназначенных для создания структуры новой базы, наполнения ее содержимым, редактирования содержимого и визуализации информации:


1. База данных.

2. СУБД (система управления базой данных).

3. Базовое (системное) программное обеспечение.



20.Это совокупность программных продуктов, предоставляющих пользователю дополнительные услуги в работе с компьютером и расширяющих возможности операционных систем:


1. Сервисное программное обеспечение

2. СУБД (система управления базой данных).

3. Базовое (системное) программное обеспечение.



21.Средства вывода данных на печатающее устройство:


1. Страницы.

2. Макросы и модули.

3. Отчеты.



22.Это специальные объекты БД, выполненные в коде HTML, размещаемом на Web - странице и передаваемый клиенту вместе с ним:


1. Страницы.

2. Макросы и модули.

3. Отчеты.



23.Это категории объектов предназначены как для автоматизации повторяющихся операций при работе с СУБД, так и для создания новых функций путем программирования:


1. Страницы.

2. Макросы и модули.

3. Отчеты.



24.Обеспечивают управление процессом обработки информации и взаимодействие между аппаратными средствами и пользователем:


1. Операционные системы.

2. Векторные системы.

3. Растровые системы.



25.Световой луч движется по экрану вдоль рисуемой по определенному алгоритму линии - это:


1. Операционные системы.

2. Векторные системы.

3. Растровые системы.



26.Нужный объект воспроизводится посредством последовательного сканирования световым лучом его шаблона, т.е. без вычерчивания каждой линии непрерывным движением:


1. Операционные системы.

2. Векторные системы.

3. Растровые системы.



27.Новая форма представления информации:


1. Электронный документ.

2. Электронная почта.

3. Электронный носитель.



28.Набор средств для создания документа, в который включены стили оформления символов и абзацев, параметры форматирования, действующие по умолчанию, параметры печатной страницы и т.д.:


1. Стиль.

2. Шаблон. 

3. Рамка. 



29.Это совокупность всех параметров оформления, определяющих формат абзаца:


1. Стиль форматирования

2. Шаблон документа

3. Рамка оформления



30.Элемент управления для создания фреймов (областей):


1. Стиль.

2. Шаблон. 

3. Рамка.

31.Это метод добавления текста в документ, при котором символ, стоящий над курсором заменяется вводимым с клавиатуры:


1. Режим вставки.

2. Режим замены.

3. Выравнивание Абзаца.

32.Это метод добавления текста в документ, при котором существующий текст сдвигается, вправо освобождая место вводимому тексту:


1. Режим вставки.

2. Режим замены.

3. Выравнивание Абзаца.



33.Расположение текста в соответствии с заданными правилами:


1. Режим вставки.

2. Режим замены.

3. Выравнивание Абзаца.



34.Именованный фрагмент текстового документа:


1. Гиперссылка.

2. Закладка.

3. Тема.



35.Набор унифицированных стилей и дополнительных элементов оформления документа:


1. Гиперссылка.

2. Закладка.

3. Тема.



36.Поле, содержащее адрес источника (рисунка, фрагмента документа):


1. Гиперссылка.

2. Закладка.

3. Тема.



37.Одна или несколько строк, помещенных в начале или конце каждой страницы документа:


1. Колонтитулы

2. WordArt

3. Web 

38.Элементы управления для создания художественных заголовков:


1. Колонтитулы.

2. WordArt.

3. Web.



39.Элементы управления для навигации в Web - структурах данных:


1. Колонтитулы.

2. Web - компоненты 

3. Web.



40.Возможность вносить изменения в содержимое ячейки без полного повторения ее набора с клавиатуры:


1. Режим готовности.

2. Режим ввода данных.

3. Режим редактирования.



41.Режим, в котором происходит выбор ячейки или блока ячеек для корректировки или выполнения какой - либо операции:


1. Режим готовности.

2. Режим ввода данных.

3. Командный режим



42.Объект действий совокупность ячеек или вся таблица:


1. Режим готовности.

2. Режим ввода данных.

3. Командный режим.



43.Сконцентрирован на выборе определенных ячеек:


1. Режим редактирования.

2. Режим ввода данных.

3. Командный режим.



44.Набор чисел и ссылок на числовые ячейки, соединенные знаками математических операций.


1. Формула.

2. Выражение.

3. Макрос.



45.Адресация, не требующая абсолютного указания адресов ячеек, входящих в формулу:


1. Абсолютная адресация.

2. Относительная адресация.

3. Макрос.



46.Группа ячеек выбранных на нескольких рабочих листах:


1. Абсолютная адресация.

2. Трехмерный диапазон.

3. Макрос.



47.Каждую диаграмму или график сопровождает список обозначений переменных, заключенный в рамочку:


1. Надстройки.

2. Диапазон.

3. Легенда.



48.Специальные средства, расширяющие возможности программы:


1. Надстройки.

2. Макрос.

3. Легенда.



49.Каждый документ открывается в отдельном экранном окне.


1. Многооконный принцип.

2. Графический интерфейс.

3. Связь и обмен данными.



50.Позволяет помимо использования традиционных компьютерных меню для выбора необходимой функции или режима работы пользоваться пиктограммами или экранными кнопками:


1. Многооконный принцип.

2. Графический интерфейс.

3. Связь и обмен данными.



51.Программные средства, предназначенные для создания или воспроизведения мультимедийных документов и объектов.


1. Мультимедийное программное обеспечение

2. Мультимедийное аппаратное обеспечение 

3. Мультимедийный продукт 



52.Оборудование, необходимое для создания, хранения, воспроизведения мультимедийного программного обеспечения.


1. Мультимедийное аппаратное обеспечение

2. Мультимедийное программное обеспечение 

3. Мультимедийный продукт 



53.Среда, где используются разнообразные видео - и аудиоэффекты.


1. Мультимедийное программное обеспечение 

2. Мультимедийный продукт

3. Мультимедийное аппаратное обеспечение 

54.Режимы демонстрации слайдов:


1. Ручной

2. Автоматический

3. Ручной и автоматический



55. Электронные документы особого рода, отличающиеся комплексным мультимедийным содержанием и особыми возможностями управления воспроизведения.


1. Текстовые процессоры

2. Презентации

3. Электронные таблицы



56.Компьютерные программы, предназначенные для хранения и обработки данных, представленных в табличном виде, называют:


1. Текстовые процессоры

2. Презентации

3. Электронными таблицами



57.Компьютерные программы предназначенные для ввода и редактирования текста:


1. Базы данных

2. Текстовые процессоры

3. Текстовые редакторы



58.Оболочки, утилиты и автономные программы:


1. Сервисные средства

2. Системное программное обеспечение

3. Операционные системы



59.Инструментарий ИТ:


1. Совокупность определенных действий, направленных на достижение поставленных целей.

2. Один или несколько взаимосвязанных программных продуктов. 

3. Совокупность методов обработки, изготовления, изменения, состояния, свойств, формы сырья, материала. 



60.Устранение неопределенности путем преобразования данных:


1. Информация

2. Технология

3. Процесс
