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1. Актуальность и целесообразность.

     Новые федеральные образовательные стандарты (ФГОС) ставят перед школой  новые задачи: создание обучающей среды, мотивирующей учащихся самостоятельно добывать, обрабатывать полученную информацию, обмениваться ею. Решение этих задач вызвало необходимость применения новых педагогических подходов и технологий в современной общеобразовательной школе. 

Получение знаний – теоретических по сути и энциклопедических по широте –долгое время считалось главной целью образования. Теперь получение знаний рассматривается скорее как средство для решения задач, связанных с развитием личности, ее социальной адаптацией, приобщением к ценностям культуры и пр. Иными словами, ориентация на знания, присущая отечественной школе, сменяется компетентностно-ориентированным              подходом         к образованию.         Одной из инновационных образовательных технологий, поддерживающих такой подход, является метод проектов, который имеет место в новом ФГОСе.

Главным в новом стандарте является личностный результат обучения, воспитания ребенка. Одна из приоритетных задач – сформировать у младшего школьника способность к обучению и самообучению на протяжении всей жизни. Очень важно, что в новом стандарте меняется оценка качества образования. Кроме того, новый ФГОС предполагает широкое использование информационно-коммуникационных технологий в учебном процессе. Предусматривается качественно новое ресурсное обеспечение исполнения ФГОСа.

В последнее десятилетие, в связи с широким применением информационных технологий (ИКТ), проектная деятельность стала более насыщенной и эффективной. Это связано со следующими моментами:

− переместился     акцент    с   внеурочной      и   факультативной       проектной деятельности в классно-урочную;

− количество учителей, имеющих представление о возможностях компьютера в обучении, резко увеличилось, что оказалось благоприятным для активного внедрения проектной методики и информационных технологий в образовательный процесс.

Применение ИКТ в проектной деятельности помогает учащимся осваивать новые способы работы с альтернативными источниками информации (Internet, мультимедиа энциклопедии и пр.), формировать основы информационной культуры. В результате самостоятельной работы у учащихся возрастает мотивация к изучению школьных предметов. В процессе использования информационных технологий (то есть    системы    приемов    деятельности      с   привлечением      всех   возможностей компьютера) в проектной работе у них автоматически формируется отношение к компьютеру (и программам) как к исполнителю, то есть инструменту, с помощью которого можно решить поставленную задачу быстро, качественно, интересно. А значит, полностью устранить одну из важнейших причин отрицательного отношения к учебе – неуспех, обусловленный непониманием, значительными пробелами в знаниях.

Актуальность темы обусловлена лавинообразным возрастанием потока информации в современном обществе и стремительным развитием информационно-коммуникационных технологий, без которых уже немыслимы любые виды деятельности. И для того, чтобы адаптироваться в жизни, стать востребованным и компетентным специалистом, ребенку необходимо научиться самостоятельному исследованию и добыванию необходимых знаний и умений, как можно раньше научиться использовать для этого возможности ИКТ. 

Цели моей профессиональной деятельности: формирование целостной системы

универсальных знаний, умений, навыков, а также опыта самостоятельной деятельности и

личной ответственности обучающихся, то есть ключевых компетенций, определяющих

современное качество содержания образования. 

Анализируя свою деятельность как учителя начальной школы, я столкнулась с рядом проблем, затрудняющих достижение намеченных федеральными стандартами результатов, а значит и переход обучающихся на следующую ступень образования: 

· низкий уровень самостоятельности учащихся в учебном процессе;

· неумение следовать прочитанной инструкции, ярко выраженное в неспособности внимательно прочитать текст и выделить последовательность действий, а также выполнить работу от начала до конца в соответствии с заданием;

· разрыв между поисковой, исследовательской деятельностью учащихся и практическими упражнениями, в ходе которых отрабатываются навыки;

· отсутствие переноса знаний из одной образовательной области в другую, из учебной ситуации в жизненную.  

Целью моей работы являлось создание оптимальных условий для проектирования деятельности обучающихся в начальной школе на уроках технологии, окружающего мира, литературного чтения, а также во внеурочной деятельности.

Исходя из цели, были поставлены  следующие задачи: 

1. Вовлечь детей в проектную деятельность 

2. Научить представлять продукты проектов 

3. Научить учащихся использовать средства ИКТ для поиска, обработки и представления информации
Для этого надо было провести
·  Отбор учебного материала по актуальным темам программы.

· Составление циклограммы работы над индивидуальными и групповыми       проектами и их реализация.

· Разработку форм фиксации промежуточных и конечных продуктов проектной деятельности.

· Разработать курс обучения компьютерной грамотности «Мой помощник – компьютер»
· Составление методических рекомендаций по организации занятий курса и использованию средств ИКТ в проектной деятельности
Среди инновационных педагогических технологий, направленных на личностно-

ориентированное обучение, особое место занимает проектная деятельность, в основе которой лежит развитие познавательных навыков учащихся, умений самостоятельно конструировать свои знания, ориентироваться в информационном пространстве, развитие их критического и творческого мышления, умение увидеть, сформулировать и решить проблему. 

В систему работы входят: организация проектной деятельности, направленной на

получение результата (продукта), в ходе которой идет усвоение новых знаний и действий;

оптимальное сочетание традиционных и нетрадиционных форм урочной и внеурочной

деятельности для развития творческого мышления учащихся методом проектов;

использование современных ИКТ на уроках и во внеурочное время. 

Проектная деятельность с использованием ИКТ дает возможность формировать активную учебно-познавательную деятельность учащихся в условиях увеличивающейся информатизации общества.

Новизна опыта заключается в применении метода проектов в учебно-воспитательной

деятельности образовательного учреждения; расширении зоны ближайшего и актуального

развития в процессе самостоятельного исследования проблемы; в выходе проектов учащихся за рамки учебной деятельности и их применении в образовательной деятельности другими участниками педагогического процесса.
2. Теоретическая основа опыта работы.
2.1 Проектная деятельность
Одним из системообразующих подходов, усиливающих развивающий эффект образовательных программ и положительно влияющих на формирование личности современного школьника, является проектная деятельность, которую можно рассматривать как самостоятельную структурную единицу учебно-воспитательного процесса. 
Формирование у школьников основ проектной деятельности, элементов проектной культуры является одной из актуальных задач современного этапа развития образовательной системы, выражающейся в многочисленных попытках ее совершенствования. 
        Проблема проектной деятельности школьников является новой для современного отечественного психолого - педагогического знания. В то время как в практике 
обучения и воспитания метод проектов известен уже достаточно давно, теоретический анализ проектной деятельности как средства обучения и воспитания не был реализован, его рассмотрение шло по описательному пути, по линии определения границ влияния на формирование знаний, умений, навыков школьников. В работах классиков педагогической науки СТ. Шацкого, М.В. Крупениной, В.В. Игнатьева, Е.Г. Каганова и др., были заложены основы эмпирического анализа проектного метода обучения. Фундамент исследований психологических основ проектного обучения заложен в работах выдающихся отечественных психологов (П.Ф. Каптерев, П.П. Блонский и др.). Запросы педагогической практики на современном этапе вновь возвращают к проблематике проектного метода обучения, но на иной теоретической базе (П.Р. Атутов, М.В. Ретивых, В.Д. Симоненко, Ю.Л. Хотунцев и др.). Современные исследования показывают, что метод творческих проектов наиболее полно проявляет свои позитивные характеристики в рамках технологически обогащенной образовательной среды. 
Проектная деятельность личности, необходимой обществу будущего и уже сегодняшнего дня, вырабатывается в процессе выполнения учебных творческих проектов. В процессе проектной деятельности учащиеся изучают не только средства, но и способы конкретной деятельности. Эта сторона проектной деятельности приобретает особую важность в связи с тем, что технологический этап развития производства и общества устанавливает приоритет способа над результатом деятельности с учетом ее социальных, экономических, экологических, психологических, этических и других факторов и последствий (П.Р. Атутов). 
Несмотря на то, что проектная деятельность школьников во всей полноте не нашла своего отражения в психолого-педагогических исследованиях, мы должны отметить, что основные теоретические положения, касающиеся философских основ (И.И. Ляхов, В.Ф. Сидоренко), психологических особенностей (О.И. Генисаретский, А.А. Добряков, Б.Ф. Ломов, В.А. Моляко, Н.Н. Нечаев, В.И. Слободчиков, Г.П. Щедровицкий), дидактических закономерностей процесса обучения (Ю.К. Ба-банский, Л.Б. Ительсон, И.Я. Лернер, М.И. Махмутов, В.А. Сластенин), методического обеспечения образовательного процесса (П.Р. Атутов, Е.В. Бондаревская, Г.М. Безрукова, С.Я. Батышев, ТВ. Кудрявцев, В.В. Краевский, П.И. Пидкасистый, М.Н. Скаткин), общетеоретического анализа проблемы деятельности в целом (Б.Г. Ананьев, Л.С. Выготский, А.Н. Леонтьев, А.В. Петровский, С.Л. Рубинштейн,) и учебной в частности (П.Я. Гальперин, В.В. Давыдов, Н.Ф. Талызина, Д.Б. Эльконин), развития личности и ее компонентов (К. А. Абульханова - Славская, В.Г. Асеев, А.Г. Асмолов, И.В. Дубровина, В.Н.Мясищев, В.И. Слободчиков, К.К. Платонов), специфики процессов творчества (Л.И. Анцыферова, Д.Б. Богоявленская, В.Н. Дружинин, Я.А. Пономарев, В.А. Крутецкий, A.M. Матюшкин, В.Н. Пушкин, В.Д. Шадриков), проектирования образовательного процесса (Ю.В. Громыко, Е.И. Исаев, Н.Ф. Талызина, В.В. Давыдов, В.И. Слободчиков), элементы анализа деятельности школьников в процессе выполнения творческих проектов (В.В. Рубцов, М.Б. Павлова, Дж. Питт, И. Шмитц), - служили отправной точкой проведенного нами анализа проектной деятельности школьников. 

Проект – это специально организованный учителем и самостоятельно выполняемый учащимися комплекс действий, завершающихся созданием творческого продукта.

Метод проектов – совокупность учебно–познавательных приемов, которые позволяют решить ту или иную проблему в результате самостоятельных  действий  учащихся с обязательной презентацией этих результатов.

Метод проектов всегда предполагает решение какой-то проблемы, предусматривающей, с одной стороны, использование разнообразных методов, с другой – интегрирование знаний, умений из различных областей науки, техники, технологии, творческих областей. В основе метода проектов лежит развитие познавательных навыков учащихся, умений самостоятельно конструировать свои знания, умений ориентироваться в информационном пространстве, развитие критического мышления. Результаты выполненных проектов должны быть, что называется «осязаемыми», т.е., если теоретическая проблема, то конкретное ее решение, если практическая – конкретный результат, готовый к внедрению.

Работа по методу проектов предполагает не только наличие и осознание какой-то проблемы, но и процесс ее раскрытия, решения, что включает четкое планирование действий, наличие замысла или гипотезы решения этой проблемы, четкое распределение (если имеется в виду групповая работа) ролей, т.е. заданий для каждого участника при условии тесного взаимодействия. Метод проектов используется в том случае, когда в учебном процессе возникает какая-либо исследовательская, творческая задача, для решения которой требуются интегрированные знания из различных областей, а также применение исследовательских методик.Не владея достаточно свободно исследовательскими, проблемными, поисковыми методами, умением вести статистику, обрабатывать данные, не владея определенными методами различных видов творческой деятельности, трудно говорить о возможности успешной организации проектной деятельности учащихся.

Выбор тематики проектов в разных ситуациях может быть различным. В одних случаях эта тематика может формулироваться специалистами органов образования в рамках утвержденных программ. В других – инициативно выдвигаться преподавателями с учетом учебной ситуации по своему предмету, естественных профессиональных интересов, интересов и способностей учащихся. В третьих, тематика проектов может предлагаться и самими учащимися, которые, естественно, ориентируются при этом на собственные интересы, не только чисто познавательные, но и творческие, прикладные. (Приложение 5.3 )

Тематика проектов может касаться какого-то теоретического вопроса учебной программы с целью углубить знания отдельных учеников по этому вопросу, дифференцировать процесс обучения. Чаще, однако, темы проектов относятся к какому-то практическому вопросу, актуальному для практической жизни и, вместе с тем, требующему привлечения знаний учащихся не по одному предмету, а из разных областей их творческого мышления, исследовательских навыков. Таким образом, достигается вполне естественная интеграция знаний.

Проектная деятельность обучающихся – это совместная учебно-познавательная, творческая или игровая деятельность, имеющая общую цель, согласованные методы, способы деятельности, направленная на достижение общего результата. Непременным условием проектной деятельности является наличие заранее выработанных представлений о ее конечном продукте и, как следствие этого, об этапах проектирования и реализации проекта, включая его осмысление результатов деятельности. Возможности метода проектов для развития личности и социализации школьников выявляются через анализ структуры деятельности учителя и школьника (Приложение 5.5) , которая существенно отличается от структуры их деятельности при традиционной организации обучения. Эту структуру можно представить в следующем виде (Приложение 5.4 ) 


Основываясь на этом, можно выделить несколько групп УУД, на которые проектная деятельность оказывает наибольшее влияние:

а) исследовательские (разрабатывать идеи, выбирать лучшее решение);

б) социального взаимодействия (сотрудничать в процессе учебной деятельности, оказывать помощь товарищам и принимать их помощь, следить за ходом совместной работы и направлять её в нужное русло);

в) оценочные (оценивать ход, результат своей деятельности и деятельности других);

г) информационные (самостоятельно осуществлять поиск нужной информации; выявлять, какой информации или каких умений недостаёт);

д) презентационные (выступать перед аудиторией, отвечать на незапланированные вопросы, использовать различные средства наглядности, демонстрировать артистические возможности);

е) рефлексивные (отвечать на вопросы: «чему я научился?», «Чему мне необходимо научиться?»; адекватно выбирать свою роль в коллективном деле);

ж) менеджерские (проектировать процесс; планировать деятельность – время, ресурсы; принимать решение; распределять обязанности при выполнении коллективного дела).

Методами обучения школьников ПД являются как традиционные (наблюдения, демонстрация, самостоятельная работа с литературой, упражнения), так и нетрадиционные (метод мозговой атаки, метод информационной поддержки, метод временных ограничений, метод информационной недостаточности, метод информационной избыточности, конкурсы творческих проектов, защита и оценка проектов, самопрезентация и др.).

Я считаю, что вышеизложенное справедливо и по отношению к учащимся начальных классов. Конечно, возраст накладывает естественные ограничения на организацию проектной деятельности таких учащихся, однако начинать вовлекать младших школьников в проектную деятельность нужно обязательно. Дело в том, что именно в младшем школьном возрасте закладывается ряд ценностных установок, личностных качеств и отношений. Если это обстоятельство не учитывается, если этот возраст рассматривается как малозначимый, «проходной» для метода проектов, то нарушается преемственность между этапами развития учебно-познавательной деятельности обучающихся и значительной части школьников и не удается впоследствии достичь желаемых результатов в проектной деятельности.

При организации проектной деятельности в начальной школе необходимо учитывать возрастные и психолого-физиологические особенности младших школьников.

Темы детских проектных работ лучше выбирать из содержания учебных предметов или из близких к ним областей, например, исследование свойств бумаги. Дело в том, что для проекта требуется личностно-значимая и социально-значимая проблема, знакомая младшим школьникам и значимая для них. Понятно, что круг социально значимых проблем, с которыми могли встретиться ученики начальной школы, узок, а их представления о таких проблемах, скорее всего, малодифференцированы,  одноплановы.

Проблема проекта или исследования, обеспечивающая мотивацию включения школьников в самостоятельную работу, должна быть в области познавательных интересов учащихся и находиться в зоне их ближайшего развития.

Длительность выполнения проекта целесообразно ограничить одним уроком (может быть сдвоенными уроками) или одной - двумя неделями в режиме урочно - внеурочных занятий. Кроме того, важно ставить вместе с младшими школьниками и учебные цели по овладению приёмами проектирования как общеучебными умениями. Например, можно задать ученикам такие вопросы: Какие умения понадобятся для выполнения этого проекта? Владеете ли вы этими умениями в достаточной мере? Каким образом вы сможете приобрести нужные вам умения? Где ещё вы сможете впоследствии применять такие умения?

Большого внимания от учителя требует и процесс осмысления,  целенаправленного приобретения и применения школьниками знаний, необходимых в том или ином проекте. От учителя при этом потребуется особый такт, деликатность, чтобы не «навязать» ученикам информацию, а направить их самостоятельный поиск, например: «Все ли вы знаете, чтобы выполнить данный проект? Какую информацию вам надо получить? К каким источникам информации следует обратиться (интернет, справочники, художественная литература, учебники)?»

Целесообразно в процессе работы над проектом проводить с младшими школьниками экскурсии, прогулки-наблюдения, социальные акции. В этом контексте представляют интерес опросы, интервьюирование учащимися отдельных лиц, для которых предназначен детский проект. Например, ветеранов войны, учителей и родственников при выполнении таких проектов, как «Сувенир в подарок», «Концерт в подарок», «Путешествие в семьи народов нашей страны».

Особого внимания в начальной школе требует завершающий этап проектной деятельности – презентация (защита) проекта. Для этого нужно помочь ученикам произвести самооценку проекта, затем нужно помочь учащимся оценить процесс проектирования с помощью вопросов. Также нужно помочь ученикам подготовить проект к презентации. Презентация (защита) проекта – завершающий этап его выполнения, когда учащиеся докладывают о проделанной ими работе. Как правило, защита проектов осуществляется в форме выставки тех изделий, которые они создали. Кроме того, иногда целесообразно попросить детей подготовить небольшое выступление с рассказом о своем проекте.

После защиты проекта изготовленные изделия можно подарить людям, чьи потребности изучали дети, членам семей учащихся, можно передать в детский сад.

Важно, чтобы дети ощутили потребность в тех изделиях, которые они изготовили,  почувствовали атмосферу праздника оттого, что они доставили радость людям.

Весьма важный вопрос – оценка выполненных проектов, которая должна носить стимулирующий характер. Школьников, добившихся особых результатов в выполнении проекта, можно отметить дипломами или памятными подарками, при этом в начальной школе должен быть поощрен каждый ученик, участвовавший в выполнении проектов. Не следует превращать презентацию в соревнование проектов с присуждением мест. Лучше выделить несколько номинаций и постараться так, чтобы каждый проект «победил» в «какой-либо» номинации. Например, могут быть следующие номинации: «Познавательный проект», «Нужный проект», «Памятный проект», «Красочный проект», «Веселый проект» и т.д. Помимо личных призов можно приготовить общий приз всему классу за успешное завершение проектов. Это может быть поход в лес, на выставку, в музей, на экскурсию и т.п. 

Этапы проектов и их характеристики.

В основе учебных проектов лежат исследовательские методы обучения. Вся деятельность учащихся сосредотачивается на следующих этапах:

I этап – подготовительный.

На этом этапе выбирается тема проекта, ставится проблема, определяется задание конкретной направленности по завершении которого учащиеся смогут оценить результаты своего труда, также определяются группы учащихся и распределяются роли. Определяющими факторами формирования групп являются уровень знаний предмета, способность к самостоятельной работе и наличие лидера – координатора.

II этап – практический.

Цель этого этапа: качественное и правильное выполнение поисково – исследовательских операций, контроль и самооценка работ. Работа обсуждается, делаются замечания, добавления, корректировки. На этом этапе дети защищают свои проекты. Все учащиеся выступают со своими проектами, демонстрируют, что достигнуто, определяют дальнейшие перспективы, отвечают на вопросы одноклассников, производят самооценку проекта.
2.2  Информационно- коммуникационные технологии
Начальная школа – фундамент, от качества которого зависит дальнейшее обучение ребенка. И это налагает особую ответственность на учителя начальных классов. Высказывание академика А.П. Семенова «Научить человека жить в информационном мире – важнейшая задача современной школы», должно стать определяющим в работе каждого учителя. Я считаю, что применение  в практике работы учителя начальных классов информационно-коммуникативных технологий не только дань времени, но и целесообразная необходимость. 

    О целесообразности использования ИКТ в обучении младших школьников говорят такие их возрастные особенности, как лучшее развитие наглядно-образного мышления по сравнению с вербальнологическим, а также неравномерное и недостаточное развитие анализаторов, с помощью которых дети воспринимают информацию для дальнейшей ее переработки; если информация не воспринята, то она не может быть понята, усвоена, не может стать достоянием личности, элементом ее культуры.

Отсюда следуют цели использования ИКТ:

• Повысить мотивацию обучения;

• Повысить эффективность процесса обучения;

• Способствовать активизации познавательной сферы обучающихся;

• Совершенствовать методики проведения уроков;

• Своевременно отслеживать результаты обучения и воспитания;

• Планировать и систематизировать свою работу;

• Использовать как средство самообразования;

• Качественно и быстро подготовить урок (мероприятие).

Информатизация начального образования проходит по следующим направлениям:

• Использование ИКТ в качестве дидактического средства обучения (создание дидактических пособий, разработка и применение готовых компьютерных программ по различным предметам, использование в своей работе Интернет-ресурсов и т.д.;

• Проведение урока с использованием ИКТ (применение ИКТ на отдельных этапах урока, использование ИКТ для закрепления и контроля знаний, организация групповой и индивидуальной работы, внеклассной работы и работы с родителями);

• Осуществление проектной деятельности младших школьников с использованием ИКТ.

    Спектр использования возможностей ИКТ достаточно широк. Однако, работая с детьми младшего школьного возраста, необходимо помнить заповедь «Не навреди!»

Организация учебного процесса в начальной школе, прежде всего, должна способствовать активизации познавательной сферы обучающихся, успешному усвоению учебного материала и способствовать психическому развитию ребенка. Следовательно, ИКТ должно выполнять определенную образовательную функцию, помочь ребенку разобраться в потоке информации, воспринять ее, запомнить, а не в коем случае не подорвать здоровье. ИКТ должны выступать как вспомогательный элемент учебного процесса, а не основной. Учитывая психологические особенности младшего школьника, работа с использованием ИКТ должны быть четко продумана и дозирована. Таким образом, применение ИКТ на уроках должно носить щадящий характер. Планируя урок в начальной школе, учитель должен тщательно продумать цель, место и способ использования ИКТ.

Основные возможности использования ИКТ, которые помогут учителю создать комфортные условия на уроке и достичь высокого уровня усвоения материала:

• Создание и подготовка дидактических материалов (варианты заданий, таблицы, памятки, схемы, чертежи, демонстрационные таблицы и т.д.);

• Создание презентаций на определенную тему по учебному материалу;

• Использование готовых программных продуктов;

• Поиск и использование Интернет-ресурсов при подготовке уроков, внеклассного мероприятия, самообразования;

• Создание мониторингов по отслеживанию результатов обучения и воспитания;

• Создание текстовых работ;

• Обобщение методического опыта в электронном виде.

Проекты, проводимые с его использованием в силу своей наглядности, красочности и простоты, приносят наибольший эффект, который достигается повышением психоэмоциональным фоном учащихся при восприятии информации.

Мультимедиа – это представление объектов и процессов не традиционным текстовым описанием, а с помощью фото, видео, графики, анимации, звука.

Мы имеем два основных преимущества – качественное и количественное.

    Качественно новые возможности очевидны, если сравнить словесные описания с непосредственным аудиовизуальным представлением.

    Количественные преимущества выражаются в том, что мультимедиа-среда много выше по информационной плотности. Действительно, одну страницу текста преподаватель произносит примерно в течение 1-2 минут. За ту же минуту полноэкранное видео приносит больший объем информации. Установлено, что при устном изложении материала учащийся за минуту воспринимает и способен переработать до 1 тысячи условных единиц информации, а при «подключении» органов зрения до 100тысяч таких единиц. У младшего школьника лучше развито непроизвольное внимание, которое становится особенно концентрированным, когда ему интересно, учебный материал отличается наглядностью, яркостью, вызывает у школьника положительные эмоции. 

   Еще к специфике начальной школы: в соотношении текст/картинка последнее преобладает. Текст – выводы, даты, ключевые слова. Самое главное, то, что могут прочитать все. И вот тут – анимация, чтобы буковки притягивали внимание и все, даже самым слабеньким, хотелось бы прочитать.

Мультимедийные уроки помогают решить следующие дидактические задачи:

• Усвоить базовые знания по предмету;

• Систематизировать усвоенные знания;

• Сформировать навыки самоконтроля;

• Сформировать мотивацию к учению в целом;

• Оказать учебно-методическую помощь учащимся в самостоятельной работе над учебным материалом.

    Данную технологию можно рассматривать как объяснительно-иллюстративный метод обучения, основным назначением которого является организация усвоения учащимися информации путем сообщения учебного материала и обеспечения его успешного восприятия, которое усиливается при подключении зрительной памяти. Известно, что большинство людей запоминает 5% услышанного и 20% увиденного. Одновременное использование аудио- и видеоинформации повышает запоминаемость до 40-50%. Мультимедиа программы предоставляют информацию в различных формах и тем самым делают процесс обучения более эффективным. Экономия времени, необходимого для изучения конкретного материала, в среднем составляет 30%, а приобретенные знания сохраняются в памяти значительно дольше. При использовании в проекте в начальной школе мультимедийных технологий структура урока принципиально не изменяется. В нем по-прежнему сохраняются все основные этапы, изменятся только их временные характеристики.

    Структурная компоновка мультимедийной презентации развивает системное, аналитическое мышление. Кроме того, с помощью презентации можно использовать разнообразные формы организации познавательной деятельности: фронтальную, групповую, индивидуальную.

    Мультимедийная презентация, таким образом, наиболее оптимально и эффективно соответствует триединой дидактической цели работы над проектом:

- образовательный аспект: восприятие учащимися учебного материала, осмысливание связей и отношений в объектах изучения;

- развивающий аспект: развитие познавательного интереса у учащихся, умения обобщать, анализировать, сравнивать, активизация творческой деятельности учащихся;

- воспитательный аспект: воспитание научного мировоззрения, умения четко организовать самостоятельную и групповую работу, воспитание чувства товарищества, взаимопомощи.

    Мультимедийные технологии могут быть использованы:

1. Для обозначения темы проекта

- тема урока представлена на слайдах, в которых кратко изложены ключевые моменты разбираемого вопроса.

2. Как сопровождение объяснения учителя, выступлений учащихся

- могут использоваться созданные специально для конкретных уроков мультимедийные конспекты-презентации, создающие краткий текст, основные формулы, схемы, рисунки, видеофрагменты, анимации.

3. Как информационно-обучающее пособие

- в обучении особенный акцент сегодня ставится на собственную деятельность ребенка по поиску, осознанию и переработке новых знаний. Учитель в этом случае выступает как организатор процессе учения, руководитель самостоятельной деятельности учащихся, оказывающий им нужную помощь и поддержку.

4. Для контроля знаний

- использование компьютерного тестирования повышает эффективность учебного процесса, активизирует познавательную деятельность школьников. Тесты могут представлять собой варианты карточек с вопросами, ответы на которые ученик записывает в тетради или на специальном бланке.

    Можно выделить следующие особенности данной технологии:

1. качество изображения, выполняемого мелом на доске, не выдерживает никакого сравнения с аккуратным, ярким, четким и цветным изображением на экране;

2. с помощью доски и мела затруднено и нелепо объяснять работу с различными инструментами;

3. во время демонстрации презентации, даже с применением проектора, рабочее место учащегося достаточно хорошо освещено;

4. повышение уровня использования наглядности на уроке;

5. повышение производительности урока;

6. установление межпредметных связей;

7. преподаватель создающий, или использующий информационные технологии вынужден обращать огромное внимание на логику подачи учебного материала, что положительным образом сказывается на уровне знаний учащихся;

8. изменяется отношение к ПК. Ребята начинают воспринимать его в качестве универсального инструмента для работы в любой области человеческой деятельности, а не как инструмент для игр.

Опыт организации учебного процесса по описанным моделям

использования ИКТ в начальной школе позволяет говорить о высокой степени эффективности сочетания использования современных информационных технологий и пособий, предполагающих познание через деятельность. Это долгий и непрерывный процесс изменения содержания, методов и организационных форм подготовки школьников, которым предстоит жить и работать в условиях неограниченного доступа к информации.

    Таким образом, мультимедийные технологии обогащают процесс обучения, позволяют сделать обучение более эффективным, а также способствуют творческому развитию учащихся.

Электронные ресурсы учебного назначения:

• мультимедийные курсы

• презентации к урокам

• логические игры

• тестовые оболочки

• электронные энциклопедии

• ресурсы Интернет 

Информационные технологии – не просто элемент современного образовательного процесса, но и требования завтрашнего дня. 

Проект, как уже говорилось «брошенный вперед», т. е. завтрашней день , ИКТ – это так же требования завтрашнего дня. А почему бы их не соединить  в одно целое -«Проектная деятельность с использованием ИКТ». (Приложение 5.2 Использование программных средств ИКТ на разных этапах проектной деятельности)
 Как можно вызвать устойчивый интерес  к проектной деятельности? Необходимо использовать то, что современное поколение знакомится с компьютером раньше, чем начинает читать. Именно поэтому  идея создания проектов  на персональных компьютерах вызвала массу положительных эмоций, а значит желания  самостоятельной творческой работы. Конечно, в начале нужно было обучить детей работать на компьютере.

 Обучение работе на компьютере было построено поэтапно:

1 этап - научить детей включать, выключать компьютер; находить нужную программу, сохранять информацию (данный этап реализовывался в течении апреля, мая месяца 2008 года, т. е. в конце первого класса – начале второго).

2 этап – использовать в работе графический и  текстовый редактор, знакомство с программой Microsoft Office Power Point ( 2 класс)

3 этап – создание мини- проектов по окружающему миру и литературному чтению, технологии, межпредметных проектов (со 2 по 4 класс).

Подробнее в приложении 5.9 Планирование изучения основ компьютерной грамотности
Отмечу, что многие дети очень быстро втянулись в работу над созданием проектов с использованием ИКТ, некоторые с большим трудом, но интерес не пропадает ни у кого,   т. к. работа персональная, каждый ребенок видит свой результат. Дети самостоятельно подбирают иллюстрации к работе пользуясь графическим редактором, находят дополнительный материал в библиотеках,  самостоятельно печатают находки в текстовом редакторе, сохраняют полученную информацию. 

Когда материал по выбранной теме  полностью собран,  в индивидуальном порядке идет редактирование всего наработанного. Здесь ребенок конечно обращается за помощью к учителю. 

Лучшие проекты, по мнению самих учеников, распечатываются, другие остаются сохраненными в компьютере в собственно созданной папке. На родительских собраниях проекты, сохраненные в компьютере, вызывают особую гордость у детей, когда они их демонстрируют родителям. Конечно, в классе есть дети, которые освоили компьютер уже давно и создание мини-проекта для них легкое занятие, поэтому для таких детей я усложняю задание. В индивидуальной работе с этими детьми мы учимся создавать презентации., т. е. в режиме слайд-шоу создавать проекты и  демонстрировать их.

Проектные работы, которые могут иметь место в начальной школе:

· Слайд – презентация

· Электронные экскурсии

· Издательское дело (электронная газета)

· Электронное портфолио (личное и класса)

· Интерактивные тесты

· Сайт класса

· Объявления, буклеты, листовки и др.

Метод проектов – одна из базовых технологий для формирования у учащихся ключевых компетентностей. В современной России с расширением сферы применения информационных технологий этот метод становится наиболее популярным.

ФГОС: «Информационно-образовательная среда образовательного учреждения должна включать в себя совокупность технологических средств (компьютеры, базы данных, коммуникационные каналы, программные продукты и др.), культурные и организационные формы информационного взаимодействия, компетентность участников образовательного процесса в решении учебно-познавательных и профессиональных задач с применением информационно-коммуникационных технологий (ИКТ), а также наличие служб поддержки применения ИКТ».

От того, как ученик может применить свои знания, насколько он компетентен в широком внешкольном контексте, зависит его будущее самоопределение. Это не только умение добывать и применять знания, это коммуникативные навыки, навыки самоконтроля и самооценивания, развитие творческих способностей.

Результатом целенаправленной работы по организации проектной деятельности

учащихся явилась тенденция к творческому сотрудничеству учащегося и учителя, а также появление реальной возможности установления межпредметных связей. Так как за последнее время у учителей значительно вырос уровень компьютерной грамотности, школа логически подошла к организации учебного процесса с применением средств информационно-коммуникационных технологий, использованию созданных учащимися работ, как в учебной, так и во внеурочной деятельности. Кроме того, у учителя появилась возможность для создания совместно с учащимися индивидуальной, нужной именно ему, компьютерной поддержки урока. 

Включение метода проектов в учебный процесс дает возможность учителю значительно

расширить свой творческий потенциал, разнообразить формы проведения занятий,

применять на них не только традиционные методы обучения, но также эвристические

приемы и методы активизации творческого мышления. Все это требует от руководителя

проекта постоянного самосовершенствования, профессионализма, высокого уровня знаний и

умений, так как проектная деятельность развивает не только ученика, но и учителя.

3. Практическая реализация проектной деятельности с использованием ИКТ

 во 2 классе

Относительно низкую возможность реализации проектной деятельности учащихся имеют такие предметы, как русский язык, математика. Поскольку систематическое построение учебной программы – условие высокого качества знаний «на выходе» – диктует жесткий отбор форм и методов обучения. Реализация проектной деятельности по этим дисциплинам лучше всего происходит во внеклассной деятельности, особенно в форме межпредметных проектов.

Наибольшую эффективность имеют такие учебные предметы, как окружающий мир, изо, технология, литературное чтение. Преподавание данных дисциплин не только допускает, но и требует введения метода проекта как в классно-урочную, так и во внеурочную деятельность учащихся. Проектная деятельность на уроках окружающего мира, литературного чтения, технологии позволяет привить у детей интерес к чтению, расширить кругозор, развить самостоятельность и инициативу, сформировать практические умения. Учебная деятельность становится оптимально целесообразной.

Мной разработаны проекты для учащихся второго класса на предметном содержании учебных курсов: окружающий мир, литературное чтение, технология. ( Приложения 5.10, 5.11 и 5.12 )

На практике выяснилось, что темы наиболее актуальных проектов и интересных детям напрямую связаны с их личным опытом и интересами. Темы «Моя семья», «Космос», «Свойства материалов», «Сказки», «ОБЖ» и др. вызывают у учащихся активизацию познавательной деятельности, положительный настрой учебной мотивации. Лучших результатов в процессе изучения данных тем я смогла добиться при использовании не только метода проектов, но и средств ИКТ

  Продуктами проектной деятельности с использованием ИКТ во 2 классе стали: презентации опытов, рисунков, поделок, сборники рассказов, загадок, электронная викторина, мультфильм, газета, альманах, альбом, , книжка-раскладушка, коллаж, коллекция, плакат, справочник, фотоальбом, электронная экскурсия, мультимедийная презентация, выполненная в различных программах, буклет, календарь,  портфолио.

Для того, чтобы дети могли сами или с помощью взрослых пользоваться ИКТ возможностями, необходимо было заложить основы компьютерной грамотности. Для  этого в группе продленного были организованы факультативные занятии по разработанному мной курсу компьютерной грамотности «Мой помощник – компьютер»

Задачи обучения факультативных занятий компьютерной грамотности в начальной школе, связанные с     1)обучением:

 развитие познавательного интереса к предметной области «Информатика» 

познакомить школьников с основными свойствами информации научить их приемам организации информации 

формирование общеучебных умений и навыков 

прибретение знаний, умений и навыков работы с информацией 

формирование умения применять теоретичекие знания на практике 

дать школьникам первоначальное представление о компьютере и сферах его применения; 

2) развитием:

памяти, внимания, наблюдательности 

абстрактного и логического мышления 

творческого и рационального подхода к решению задач; 

3 ) воспитанием: 

настойчивости, собранности, организованности, аккуратности 

умения работать в минигруппе,  культуры общения, ведения диалога 

бережного отношения к школьному имуществу, 

навыков здорового образа жизни. 

Особенности курса (ведущие идеи и основные понятия):

В литературе рассматриваются  два аспекта  изучения  информатики :

- технологический, в котором информатика рассматривается как средство формирования образовательного потенциала, позволяющего развивать наиболее передовые на сегодня технологии - информационные; 

- общеобразовательный, в котором информатика рассматривается как средство развития логического мышления, умения анализировать, выявлять сущности и отношения, описывать планы действий и делать логические выводы. 

В качестве пропедевтических занятий для учащихся начальной школы можно использовать различные доступные их возрасту программные продукты, применяя компьютер в качестве инструмента для своих целей (выпуск журналов, рисование, презентации  и т. д.).

Обучение развивает школьников прежде всего своим содержанием. Однако содержание обучения по-разному усваивается школьниками и влияет на их развитие в зависимости от метода обучения. Методы обучения предусматривают построение на каждом этапе обучения и по каждому предмету системы усложняющихся учебных задач, формирование необходимых для их решения действий (мыслительных, речевых, перцептивных и т, д.), превращение этих действий в операции более сложных действий, образование обобщений и их применение к новым конкретным ситуациям. 

Обучение воздействует на развитие младших школьников и всей своей организацией. Оно является формой их коллективное жизни, общения с учителем и друг с другом. В классном коллективе складываются определенные взаимоотношения, в нем формируется общественное мнение, так или иначе влияющее на развитие младшего школьника. Через классный коллектив он включаются в разные виды деятельности. 

Ставя перед школьниками новые познавательные и практические задачи, вооружая их средствами решения этих задач, обучение идет впереди развития. Вместе с тем оно опирается не только на актуальные достижения в развитии, но и на потенциальные его возможности. 

Обучение тем успешнее ведет за собой развитие, чем более целенаправленно оно побуждает учащихся к анализу их впечатлений от   воспринимаемых объектов,   осознанию их   отдельных свойств и своих действий с ними, выделению существенных признаков объектов, овладению мерами оценки отдельных их параметров, выработке способов классификации объектов, образованию обобщений и их конкретизации, осознанию общего в своих действиях при решении различных видов задач и т. п.

Исследования показывают, что результативность решения младшими школьниками учебных задач существенно зависит от организации  деятельности. Работа в группах учащихся оказывается в среднем более продуктивной, чем индивидуальная; работа в режиме сотрудничества партнеров — более эффективной, чем в режиме соперничества. Организация совместной работы, при которой одному из партнеров поручалась роль консультанта-контролера, положительно влияла на процесс и результаты учебной деятельности. Это: выражалось прежде всего в повышении адекватности выполняемых действий, особенно реализующих функции контроля и самоконтроля. Однако в том случае, когда дети не обучались предварительно способам делового общения, исполнение ролей зачастую носило формальный характер. 

Усвоение учащимися элементарных правил делового общения протекает успешно и довольно быстро, если обучение их проводится планомерно, включает сравнение и анализ полноценных и неудовлетворительных диалогов, а также упражнения в построении диалогов на заданную тему с учетом изучаемых правил общения. При образовании групп предпочтительно главная роль поручалась менее уверенным в себе и менее склонным к лидерству учащимся. 

Все эти психологические особенности обучения, развития и воспитания находят реализацию в содержательной части программы и при ее воплощении на практических занятиях.  

Организация учебного процесса

Для проведения занятий планируется свободный набор в группы в начале учебного года. Состав группы – постоянный. Периодичность занятий – 1 раз в неделю (34 часа в год). Вид деятельности группы – профильная,  состав постоянный. Количество детей в группе 5-6 человек. Групп в классе из 28 человек получилось пять.

Прогнозируемые результаты и способы их проверки:

По окончании обучения учащиеся должны демонстрировать сформированные умения и навыки работы с информацией и применять их в практической деятельности и повседневной жизни. Ожидается, что в результате освоения общих навыков работы с информацией учащиеся будут уметь:

осознавать потребность в дополнительной информации;

определять возможные источники информации и стратегии их поиска;

осуществлять поиск информации в словарях, справочниках энциклопедиях, библиотеках;

анализировать полученные из наблюдений сведения;

обнаруживать изменения объектов наблюдения, описывать объекты и их изменения;

с помощью сравнения выделять отдельные признаки, характерные для сопоставляемых предметов;

объединять предметы по общему признаку;

различать целое и части;

представлять информацию в табличной форме, в виде схем; 

составлять и исполнять несложные алгоритмы;

создавать свои источники информации — информационные проекты (сообщения, небольшие сочинения, графические работы

организовывать информацию тематически, упорядочивать по алфавиту, по числовым значениям;

использовать информацию для принятия решений;

использовать информацию для построения умозаключений; 

понимать и создавать самостоятельно точные и понятные инструкции при решении учебных задач и в повседневной жизни 

работать с наглядно представленными на экране информационными объектами, применяя мышь и клавиатуру;

уверенно вводить текст с помощью клавиатуры;

создавать и преобразовывать информацию, представленную в виде текста и таблиц;

производить поиск по заданному условию;

готовить к защите и защищать небольшие проекты по заданной теме.

В рамках данного курса оценка ИКТ–компетенции будет проводиться по результатам наблюдений, анкетирования, теста, выполняемого учащимся на компьютере, общая ИКТ–компетентность учащихся будет оцениваться по конечному результату – продукту проектной деятельности. ( Приложения 5.6, 5.7 ) Диагностическая оценка позволит исследовать познавательные и технические навыки, стоящие за конкретными составляющими ИКТ- грамотности.
Требования к обязательному уровню подготовки по информатике на этапе пропедевтического обучения

В процессе изучения информатики в начальной школе, обучаемому  предоставляется возможность: 

выяснить роль и место информации в жизни общества и человека

получить первичное представление о понятии информации, о формах ее представления;

научиться различать виды информации в зависимости от органа чувств,  воспринимающего информацию (зрительную, звуковую, вкусовую и т. д.);

научится  различать информацию в зависимости от способа представления информации на материальном носителе (числовая, текстовая, графическая, табличная);

научиться различать информацию в зависимости от способа организации информации (таблица, ряд, столбец, список, неупорядоченное множество);

осознать разницу между количественной и качественной информацией и научиться представлять количественную и качественную информацию с помощью чисел;

получить представление о моделировании и целях моделирования;

узнать основные понятия, относящиеся к сбору (получению), представлению, хранению, передаче, преобразованию и использованию информации (объект, знак, модель, носитель информации, источник информации, канал связи, приемник информации, алгоритм, исполнитель);

ориентироваться в справочниках и словарях, в которых информация хранится в алфавитном порядке;

научиться осуществлять поиск информации в справочниках и словарях, в том числе электронных;

научиться осуществлять преобразование информации из одной формы представления в другую (рисунок — в текст, текст — в таблицу, в схему и т. д.);

овладеть правилами поведения в компьютерном классе и элементарными действиями с компьютером (включение, выключение, сохранение информации на диске, вывод информации на печать);

понимать роль компьютера в жизни и деятельности человека;

познакомиться с названиями составных частей компьютера (монитор, клавиатура, мышь, системный блок и пр.);

познакомиться с основными аппаратными средствами создания и обработки графических и текстовых информационных объектов (мышь, клавиатура, монитор, принтер) и с назначением каждого из них;

научиться представлять информацию на экране компьютера с мощью клавиатуры и мыши: печатать простой текст в текстовом редакторе, изображать простые геометрические фигуры в цвете с помощью графического редактора;

узнать правила работы текстового редактора и освоить его возможности;

узнать правила работы графического редактора и освоить его возможности (освоить технологию обработки графических объектов);

В результате изучения курса «Мой помощник - компьютер» учащиеся должны:

-называть вид информации в зависимости от органа чувств, воспринимающего информацию (зрительная, звуковая, и т. д.);

-называть вид информации в зависимости от способа представления информации на материальном носителе (числовая текстовая, графическая, табличная);

-приводить примеры количественной и качественной информации;

-ориентироваться в справочниках и словарях, в которых информация хранится в алфавитном порядке;

-применять знания о способах представления, хранения и передачи информации (текст, числа, знаки и пр.) в учебной и игровой деятельности;

-знать правила поведения в компьютерном классе;

-уметь осуществлять элементарные действия с компьютером (включать, выключать, сохранять информацию на диске, выводить информации на печать);

-называть составные части компьютера (монитор, клавиатура мышь, системный блок и пр.);

-уметь представлять текстовую, числовую и графическую информацию на экране компьютера с помощью клавиатуры и мыши: печатать заданный простой текст (в текстовом редакторе), изображать заданные геометрические фигуры в цвете в графическом редакторе); 

-уметь самостоятельно использовать в учебной деятельности информационные источники, в том числе ресурсы школьной библиотеки и медиатеки;

- иметь элементарные навыки работы на компьютере.

В ходе проведения занятий планируется работа по воспитанию настойчивости, собранности, организованности, аккуратности, умения работать в минигруппе,  бережного отношения к школьному имуществу, навыков здорового образа жизни; развития культуры общения, ведения диалога, памяти, внимания, наблюдательности, абстрактного и логического мышления, творческого и рационального подхода к решению задач.

В основе разработки тем курса лежит примерные программа ФГОС факультатива «Информационные технологии»
Учебно – тематическое планирование

	№


	Содержание блоков
	Практические умения
	ИКТ сопровождение
	Количество (час)

	
	
	
	
	теоретических занятий 
	практических занятий



	1. 
	Знакомство с компьютером. Компьютеры вокруг нас. Новые профессии. Компьютеры в школе. Правила поведения в компьютерном классе. Основные устройства компьютера.

Компьютерные программы. Операционная система. Рабочий стол. Компьютерная мышь. Клавиатура. Включение и выключение компьютера. Запуск программы. Завершение выполнения программы
	Умение включать, выключать компьютер,

Запускать выбранную программу, завершать программу
	Программа запуска и выключения работы компьютера


	2
	2

	2. 
	Файлы и папки (каталоги). Файлы. Папки (каталоги). Имя файла. Размер файла. Сменные носители. Полное имя файла.

Операции над файлами и папками (каталогами): создание папок (каталогов), копирование файлов и папок (каталогов), перемещение файлов и папок (каталогов), удаление файлов и папок (каталогов). Примеры программ для выполнения действий с файлами и папками (каталогами).
	Умение создавать папку, перемещать файлы, их удалять, копировать
	MS Office
	1
	2

	3. 
	Создание рисунков. Компьютерная графика. Примеры графических редакторов. Панель инструментов графического редактора. Основные операции при рисовании: рисование и стирание точек, линий, фигур. Заливка цветом. Другие операции.


	Начальные умения работы  в программе POINT 
	MS POINT
	1
	2

	4. 
	Создание текстов. Компьютерное письмо. Клавиатурные

тренажеры. Текстовые редакторы. Примеры клавиатурных тренажеров и текстовых редакторов. Правила клавиатурного письма. Основные операции при создании текстов: набор текста, перемещение курсора, ввод прописных букв, сохранение текстового документа, открытие

документа, создание нового документа, выделение текста, вы

резание, копирование и вставка текста. Оформление текста. Вы

бор шрифта, размера, цвета и начертания символов. Организация текста. Заголовок, подзаголовок, основной текст. Выравнивание абзацев.


	Умение работать в текстовом редакторе Word: набирать текст, вырезать, копировать, вставлять, сохранять документ, делать вставки изображений, менять шрифт
	MS Word
	1
	3

	5. 
	Создание мультфильмов и живых картинок. Анимация.

Компьютерная анимация. Основные способы создания компьютерной анимации: покадровая рисованная анимация, конструирование анимации, программирование анимации. Примеры

программ для создания анимации. Основные операции при создании анимации. Этапы создания мультфильма.


	Умение работать в программе POWER POINT. создавать презентацию, вставлять изображения, текст, накладывать анимацию на изображения.
	MS Power Point
	2
	4

	6. 
	Создание компьютерных тестов. Виды

компьютерных тестов. Порядок действий при создании тестов. При

меры программ для создания компьютерных тестов. Основные операции при конструировании: создание или выбор фона, карты или поля, выбор и размещение предметов.


	Умение работать в программе POWER POINT. Умение накладывать анимацию на текст
	MS Power Point
	1
	3


	7. 
	Создание печатных публикаций. Печатные публикации. Виды печатных публикаций. Текстовые редакторы. Настольные издательские системы. Примеры текстовых редакторов и настольных издательских систем. Иллюстрации в публикациях. Схемы  в публикациях. Некоторые виды схем: схемы отношений; схемы, отражающие расположение и соединение предметов; схемы, отражающие происходящие изменения, порядок
	Умение работать в текстовом редакторе Word и Publisher: набор текста, добавление изображений, вывод на печать
	MS Word  MS Publisher
	2
	4

	8. 
	Поиск информации. Источники информации для компьютерного поиска: компакт диски CD или DVD, Интернет, постоянная память компьютера. Способы компьютерного поиска информации: просмотр подобранной информации по теме, поиск файлов с помощью файловых менеджеров, использование

средств поиска в электронных изданиях, использование специальных поисковых систем. Поисковые системы. Примеры программ для локального поиска. Поисковые системы в Интернете.

Поисковые запросы. Уточнение запросов на поиск информации.

Сохранение результатов поиска. Поиск изображений. Сохранение найденных изображений.


	Умение пользоваться  браузером, использовать поисковые системы, составлять запрос, копировать и сохранять изображения и тексты
	Internet Explorer
	1
	2

	9. 
	
	
	
	Всего за год

	10. 
	
	
	
	12
	22


Формы обучения

Основной формой обучения по данной программе является учебно-практическая деятельность обучающихся. Приоритетными методами её организации служат практические, поисково-творческие работы. Все виды практической деятельности в программе направлены на освоение различных технологий работы с информацией и компьютером как инструментом обработки информации. 

На каждом этапе обучения курса «Компьютерная грамотность» выбирается такой объект или тема работы для обучающихся, который позволяет обеспечивать охват всей совокупности рекомендуемых в программе практических умений и навыков. При этом учитывается посильность выполнения работы для обучающихся соответствующего возраста, его общественная и личностная ценность, возможность выполнения работы при имеющейся материально-технической базе обучения.

Большое внимание обращается на обеспечение безопасности труда обучающихся при выполнении различных работ, в том числе по соблюдению правил электробезопасности.

Личностно-ориентированный характер обеспечивается посредством предоставления учащимся в процессе освоения программы возможности выбора личностно или общественно значимых объектов труда. При этом обучение осуществляется на объектах различной сложности и трудоёмкости, согласуя их с возрастными особенностями обучающихся и уровнем их общего образования, возможностями выполнения правил безопасного труда и требований охраны здоровья детей.

Формы работы

Курс предусматривает использование следующих форм  работы:

фронтальной - подача учебного материала всему коллективу учеников 

индивидуальной - самостоятельная работа обучающихся с оказанием учителем помощи учащимся при возникновении затруднения, не уменьшая активности учеников и содействуя выработки навыков самостоятельной работы. 

групповой -  когда  учащимся предоставляется возможность самостоятельно построить свою деятельность на основе принципа взаимозаменяемости, ощутить помощь со стороны друг друга, учесть возможности каждого на конкретном этапе деятельности. Всё это способствует более быстрому и качественному выполнению задания. Особым приёмом при организации групповой формы работы является ориентирование учеников на создание так называемых минигрупп  или подгрупп с учётом их возраста и опыта работы. 

Примерная структура занятия:

Организационный момент ( 1-2 мин ) 

Разминка: короткие логические, математические задачи и задачи на развитие внимания ( 6-8 мин) 

Разбор нового материала. Выполнение письменных заданий ( 8-10 мин ) 

Физкультминутка (1-2 мин) 

Работа за компьютером ( 10-15 мин ) 

Подведение итогов занятия ( 3 мин ) 

Занятия проводятся с соблюдением гигиенических требований по использованию персональных компьютеров в начальной школе. (Приложение  5.8 )

Компьютерную поддержку рекомендуется осуществлять в соответствии с планированием курса с помощью электронных средств учебного назначения, таких как:

 компьютерные азбуки и буквари для ознакомления с работой с текстом; 

клавиатурные тренажеры с регулируемой скоростью работы; 

компьютерные раскраски и геометрические конструкторы; 

компьютерные лабиринты для управления объектом; 

компьютерные мозаики; 

логические игры на компьютере; 

компьютерные энциклопедии, путешествия; 

компьютерные топологические схемы (например, района, метро), 

компьютерные учебники с иллюстрациями и компьютерные вычислительные игровые и алгоритмические среды; 

игры-кроссворды и азбуки на компьютере на иностранных языках; 

компьютерные среды управления исполнителем. 

Используемые средства программной поддержки курса:

Методическое пособие для учителей 1-4 классов «Первые шаги в мире информатики» (пакет педагогических программных средств «Страна Фантазия») 

«Информатика» - программа-тренажер для детей 

«Мир информатики. 1-2 год обучения» 

«Мир информатики. 3-4 год обучения» 

«Учимся думать». Сборник игр, развивающих навыки мышления. 

«Как решить проблему». Самоучитель для развития творческого мышления. 

«Компьютерная грамотность: звездная миссия» 

«Волшебные превращения. Основы дизайна» 

«Суперинтеллект». Головоломки для любознательных 

«240 логических игр» и другие. 

Литература для учащихся

«Компьютер для детей», Москва, АСТ-Пресс, 2003 год 

И.Л.Никольская, Л.И.Тигранова «Гимнастика для ума», Москва, «Просвещение. Учебная литература», 1997 год 

Сборник «Задачи для развития логики». 

Литература для учителя

Программы общеобразовательных учреждений. Информатика 1-11 классы, Москва, «Просвещение», 2000 год 

С.Н.Тур, Т.П.Бокучава «Первые шаги в мире информатики». Методическое пособие для учителей 1-4 классов.Санкт-Петербург, 2002 год 

Информатика. Дидактические материалы для организации тематического контроля по информатике в начальной школе. Москва, «Бином. Лаборатория знаний», 2004 год 

И.Л.Никольская, Л.И.Тигранова «Гимнастика для ума», Москва, «Просвещение. Учебная литература», 1997 год 

Д.В.Клименченко «Задачи по математике для любознательных», Москва, «Просвещение», 1992 год. 

Курс «Мой помощник компьютер» в начальной школе вносит значимый вклад в формирование информационного компонента общеучебных умений и навыков, выработка которых является одним из приоритетов общего образования. В данном курсе целенаправленно формируются умения и навыки работы с информацией, может быть одним из ведущих предметов, служащих приобретению учащимися информационного компонента общеучебных умений и навыков.

Средства ИКТ являются наиболее перспективным средством реализации проектной методики обучения. Имеется цикл проектов, участвуя в которых, дети знакомятся друг с другом, обмениваются информацией о себе, о школе, о своих интересах и увлечениях. Применение компетенций, полученных в процессе усвоения основ компьютерной грамотности можно посмотреть на примере разработанных проектов 
Практико – ориентированный проект

Тема:  Классная газета

Учебный предмет: литературное чтение, развитие речи, окружающий мир, технология

Участники: учащиеся 2 класса 
Продолжительность: в течение года

Цель: выпуск периодического печатного издания, создать средство  диалога с микрорайоном, образовательными учреждениями, общественными организациями, представителями власти, родителями и т.д.

Конечная цель проекта - создания организационной структуры, которая имела бы возможность:

1. Создавать условия для реализации творческих способностей детей путем организации выпуска газет, журналов, календарей.

2. Предоставлять организационную и информационную поддержку всем, кто готов проявить творческую инициативу и включиться в реализацию проекта.

Задачи проекта: разработка плана работы по выпуску газеты, изучение работы журналистов и репортеров; подготовка материалов в номер и отбор материала, его компоновка в программе Publisher; расчет необходимых материалов

Продукты: ежемесячная газета, отражающая жизнь класса, достижения, творческие работы

Описание проекта:

Ещё совсем недавно мы с ребятами моего класса выпускали стенгазеты: поздравительные (к каждому празднику), тематические, агитационные. Занималась этим только члены редколлегии. Компьютерные технологии открыли нам новые возможности для создания классных газет. Газета - важнейшее средство самовыражения детей. Именно школьные, классные газеты позволяют ребятам научиться высказывать свои идеи, помогают лучше познать себя и окружающий мир. Кроме того, в процессе совместной деятельности по созданию газеты между одноклассниками устанавливаются отношения взаимопонимания. Действительно, создание газеты - очень значимая часть жизни школы. Мы начали свою издательскую деятельность именно с газеты. Для развития издательского дела в классе должны быть объединены усилия классного руководителя, детей, родителей и конечно администрации школы. Издание газеты - дело общее, а не частное.

Невозможно понять всех радостей и сложностей творческого дела как  выпуск газеты, если не прошел все этапы по её созданию. При  создании газеты я учу своих ребят  быть самостоятельными: не только самим планировать, готовить материалы, но и технически воплощать. Я выступаю в роли консультанта. Я сразу объяснила ребятам что газета – это периодичное средство массовой информации, и оно должно выходить в строго установленный срок. Редко не получается, следовать этому принципу выпуска газеты. Среди причин: нехватка материалов в номер (кто-то не успел выполнить задание), закончилась краска в принтере, нехватка времени (у меня и у детей).

Технические возможности необходимые для создания газеты:

· Компьютер (Электронно-вычислительная машина)

· Сканер (Устройство для ввода изображения (текстов, графиков, рисунков и т. д.) в память компьютера.)

· Копировальный аппарат (Аппарат, производящий копии)

· Фотоаппарат (Устройство для получения изображения на прозрачной плёнке)

· Диктофон ( Аппарат для записи и воспроизведения устной речи.) 

· Расходные материалы для компьютера и принтера. Бумага, краска.

Периодичность:  средство массовой информации созданное младшими школьниками целесообразнее выпускать один раз в месяц, но это не исключает тематических, специальных выпусков.

Источники информации:

· Домашняя библиотека (Библиотека, учреждение, собирающее и хранящее книги).

· Школьная библиотека

· Городская библиотека

· Периодическая печать

· Интернет (Система связи, объединяющая множество компьютеров во всём мире.)

· Интервью (Предназначенная для печати беседа журналиста с каким – либо лицом)

· И т. д.

Тираж, формат (размер печатного издания) и, соответственно, расходные материалы – напрямую зависят от финансовых и технических возможностей.

При наличии ксерокса, принтера газету можно тиражировать. 

Название газеты - «как корабль назовешь, так он и поплывет», - говорили герои известного мультика про капитана Врунгеля. А потому, с одной стороны, название должно быть удобным для употребления в речи. С другой стороны - оно должно указывать на принадлежность, а главное - быть оригинальным, неповторимым, запоминающимся.

Мы долго не думали о названии газеты. Выбрали «Глобус», так как литера нашего класса «Г». Оно отражает идею учебы. Главная моя цель - овладение теорией и практикой журналистики, развивать интеллектуальный и творческий потенциал учащихся,  формировать профессиональные навыки (умение писать статьи). 

Редактор - руководитель издания, отдела. 

По статистике 51% редакторов, – это преподаватели русского языка и литературы.

В некоторых случаях редактором школьного издания выступают старшие вожатые, методисты, педагоги-организаторы, библиотекари. Именно таким людям приходит в голову мысль добавить в монотонный, подчас скучный, школьный ритм ярких красок.

Редакция - коллектив работников, занимающихся подготовкой к выпуску в свет газеты, журнала, книги. Члены редколлегии делятся на группы.

Журналисты. Действия журналистов: выбор темы, работа с литературой, подготовка и проведение интервью, развитие культура речи и письма, общение со сверстниками и взрослыми людьми, сбор материала. Таким образом, журналисты проводят интервью с учениками, учителями, врачом, директором, психологом, проводят журналистские расследования, и пишут статьи.

Планирование работы журналиста. С чего начинается статья? С какого бы то ни было факта. Факт и Событие, Факт и Новость - это совсем не одно и тоже. Факт - понятие намного большее. Это и новости, и события, необъяснимые и объяснимые явления, сплетни и слухи и т.д. и т. п. Опираясь только на реальные факты можно написать хорошую статью или подготовить яркий, запоминающийся видеоматериал. Всё же остальное не будет никому интересно.

Не всякий факт достоин внимания читателей. Не всякое событие интересно для читателей. Не всякая новость достойна того, что бы её нужно было сообщать всем.

· Новости и факты, которые сообщают газеты, должны быть интересны многим, а не только её авторам.

· "Золотое правило" юного корреспондента (Сотрудник газеты, посылающий сообщения с мест) - пиши о том, что интересно тебе!

· То, что волнует юного журналиста,  будет интересно и его сверстникам может стать темой для материала. 

· Писать надо не про сверстников - читателей, а для них! 

· Заметки должны быть небольшими по объёму. Чтобы их было легко и быстро читать.

Правила работы журналиста:

· Следуй от интересного факта - к важному выводу.

· От простого к сложному.

· От явления к сущности.

· Любую тему  можно сделать интересной, если выявить,  что необычного, интересного, о чем говорит тот или иной факт.

Художники. Действия художников: выбор темы, отображение на экране компьютера (используя любой графический редактор) или бумаге заданной темы. Если рисунок «бумажный», то художник передаёт его ученику, ответственному за работу со сканером, а тот, в свою очередь, переводит изображение на экран компьютера .

Что бы легче ориентироваться в тексте, необходимы значки - указатели, символы, цветные индексы, которые ты можешь придумать сам. Больше внимания иллюстрациям. Для детей они так же важны, как написанные слова. Даже больше! Факты, изложенные в статье, прекрасно проиллюстрируют диаграммы, таблицы, рисунки.

Статисты – собирают, обрабатывают и анализируют  информацию, определяют вопросы, соответствующие тематике номера газеты (например, для номера,  посвященного правам и обязанностям ребёнка), статистическая группа предложила учащимся и их родителям, а также учителям, ответить на вопросы: Какие права детей знаете? Какие права детей нарушаются? Какие обязанности у детей перед родителями? Какие обязанности у родителей перед детьми? и т. д., проведение статистического исследования полученных результатов, вывод результатов в виде статьи, диаграмм, графиков.

Наборщики. Из названия понятно, какую роль выполняют ребята из этой группы. Они производят печать текстов в текстовых редакторах, сохраняют всю информацию на дискетах, дисках, флешкартах. Данная группа передаёт свои материалы верстальщикам.

Верстальщики. Отдельные ребята, работающие по компоновке и расположению набранных текстов и иллюстраций. расположение набранного материала по страницам газеты.

Сверстать страницу – значит расположить на странице в определённом порядке заголовок, текст, иллюстрации и другие элементы оформления. Необходимо помнить, что все элементы, расположенные на странице должны быть уравновешены. Газета тогда читаема, когда количество текстов и иллюстраций примерно равно.

Корректор - сотрудник редакции, типографии, исправляющий ошибки, допущенные во время набора. Корректор это тот человек, который отвечает за правописание. Поэтому на эту должность лучше мы пригласили учителя русского языка

Исследовательский проект

Тема: Виды и свойства бумаги 
Учебный предмет: технология 
Участники: учащиеся 2 класса 
Продолжительность: 2 недели урочно – внеурочных форм работы 
Цель: изучение свойств бумаги, создание коллекции видов бумаги 
Задачи проекта: проведение опытов для выявления свойств бумаги, сбор образцов бумаги, оформление коллекции. 
Продукты: коллекция бумаги, презентация результатов опытов

Описание работы над проектом:

          1) обсуждение цели проекта;

           2) выбор темы (знакомство с историей возникновения, производством бумаги, проведение лабораторной работы по исследованию свойств бумаги);

           3) выбор выхода проектной деятельности ,

           4) распределение на группы и амплуа в группах

           5) проведение опытов, фотографирование процесса и результатов;

           6) обобщение;

           7) составление плана презентации;

           8) копирование фотографий в компьютер, их отбор;

           9) подготовка компьютерной презентации

           10) презентация результатов на уроке и родительском собрании

Информационный проект

Тема: Что мы знаем о космосе

Учебный предмет: окружающий мир 

Участники: учащиеся 2 класса 

Продолжительность: 3 недели урочно – внеурочных форм работы 

Цель: Создание устного журнала. 

Задачи проекта: Научить собирать информацию по заданной теме из различных источников (учебник, энциклопедии, Internet при помощи родителей), подбирать иллюстрации, работать в группах, представлять работу группы. 

Продукты: устный журнал

Описание работы над проектом:

          1) обсуждение цели проекта;

           2) выбор темы (изучение космических тел в рамках программы Окружающий мир);

           3) выбор выхода проектной деятельности– устный журнал ;

           4) коллективное изучение материалов по теме, анализ отобранного материала по теме

           5) индивидуальная работа по подготовке выступлений - докладов

           6) подбор изображений;

           7) сканирование изображений, соединение с текстом в программе MS Word;

           8) выступления перед одноклассниками, сопровождающиеся выставкой космических изображений

Творческий проект

Тема: Авторские сказки 

Учебный предмет: литературное чтение 

Участники: учащиеся 3 класса 

Продолжительность: 
Цель: Создание сборника работ учащихся «Новые сказки» 

Задачи проекта: Научить сравнивать, анализировать  сказки, сочинять продолжения сказок, сочинять сказки, создавать викторины, оформлять свои работы для создания единого сборника. 

Продукты: сборник творческих работ:  продолжения сказок, собственные сказки, викторины, иллюстрирование своих работ

Описание работы над проектом: 

           1) обсуждение цели проекта;

           2) выбор темы (чтение авторских сказок в рамках программы 

               литературного чтения);

           3) выбор выхода проектной деятельности– книга ;

           4) коллективное изучение материалов по теме, анализ авторских сказок, работ иллюстраторов;

           5) индивидуальная работа по созданию продолжения сказки или сочинению собственной;

           6) иллюстрирование работ;

           7) сканирование изображений, соединение с текстом в программе MS Word;

           8) тиражирование;

           9) презентация на родительском собрании

Научить творчеству можно, если над этим работать в системе. Данный проект позволил раскрыть творческий потенциал учащихся.

Ролевой проект

Тема: Народные сказки

Учебный предмет: литературное чтение 
Участники: учащиеся 2 класса 
Продолжительность: долгосрочный проект 
Цель: постановка мини-пьес народных сказок 

Задачи проекта: развитие навыков выразительного чтения;

развитие памяти через заучивание наизусть ролей и текстов песен;

развитие навыков актёрского мастерства

Продукты: спектакль «Фейерверк народных сказок»

Описание работы над проектом: 
          1) обсуждение цели проекта;

           2) выбор темы (чтение народных сказок в рамках программы 

               литературного чтения – 2-3 четверть);

           3) выбор выхода проектной деятельности и произведения для 

               постановки – спектакль по пьесам современных авторов (мотив

               выбора  сказок – наибольшее количество ролей, стихотворная речь);

           4) распределение и заучивание ролей (4 четверть);

           5) разучивание песен и танцев;

           6) изготовление приглашений;

           7) изготовление поделок – персонажей сказки;

           8) рисование иллюстраций;

           9) показ спектакля родителям (май 2008)

Спектакль стал подарком родителям  к окончанию 2 класса. Праздник получился ярким и эмоциональным и оставил у детей ощущение гордости за полученный результат. Кроме того, у ребят сформировалась положительная мотивация для продолжения работы в этом направлении. Это важно, так как наличие творческих мотивов означает, что ученик не только усваивает те приемы учебной работы и те способы общения, которые ему предлагаются в ходе учения как образец, но и ищет новые способы учебных действий и форм сотрудничества и взаимодействия с другими людьми

Результаты работы методом проектов с использованием ИКТ

 Основными методами исследования полученных в ходе эксперимента результатов являются: наблюдение, анкетирование, психологическое тестирование.

            Основные результаты работы:

· расширение кругозора учащихся, увеличение объёма посещаемости учащимися школьной и районной библиотек (Приложение  5.1 ), 

· развитие информационно-коммуникационных компетенций;

· качественный скачок в развитии информационных навыков (сравнительный анализ контрольных данных, (Приложение 5.1 ) и стойкий интерес к познанию и творчеству;

· формирование таких личностных качеств учащихся, как   инициативность, целеустремленность, креативность, умение работать в группе, развитие коммуникативных навыков (психологическое исследование);

· формирование нравственно-ценностных отношений к природе, другим людям;

· внедрение деятельностного подхода к выполнению учебной задачи.

Заключение.

Если попытаться сформулировать наиболее общие цели, которые стоят перед современной школой, то можно сказать, что главной целью является обучение проектированию как универсальному умению. «Весь комплекс дидактических, психолого-педагогических и организационно-управленческих средств, позволяющих, прежде всего, сформировать проектную деятельность учащегося, научить школьника проектированию, мы называем проектным обучением» . 

Зачем нужны такие серьезные перемены в обучении? Почему нельзя обойтись прежними, проверенными временем методами и технологиями? Ответ очевиден: потому что новая ситуация требует новых подходов. Оценивая качество образования, можно руководствоваться разными критериями, но ясно, что нужно учитывать не только внутренние школьные результаты, но и внешние, показанные учениками (или выпускниками) в условиях независимой экспертизы. 

Очевидно, что учить нужно именно тому, что может пригодиться, только тогда наши выпускники смогут достойно представлять достижения российского образования. В последнее время в список социальных потребностей (ясно, что этот список далеко не сформирован окончательно) попали следующие необходимые сегодня качества личности: владение универсальными способами деятельности, владение информационно-коммуникативными навыками, навыками коллективного труда, владение специфическими навыками учебного труда (способность к самообразованию), нормы и эталоны социальной жизнедеятельности (воспитанность). Если ученик будет обладать указанными свойствами, то он будет, с большой долей вероятности, реализован в современном обществе. Вместе с тем, такое образование будет обладать новым качеством, ибо оно другое, новое по сравнению с тем, что реализуется в предметно нормативной модели образованию и используется в представленных подходах к оценке его качества. 

Смена концепции вызывает лавинообразный процесс локальных изменений в системе образования в целом и в каждом ее звене в отдельности. Каждый учитель может внести свой вклад в совершенствование нашего образования, применяя новые приемы и методы обучения. 

Умение пользоваться методом проектов, ИКТ – показатель высокой квалификации преподавателя, его прогрессивной методики обучения и развития. Недаром эти технологии относят к технологиям XXI века, предусматривающим, прежде всего, умение адаптироваться к стремительно изменяющимся условиям жизни человека постиндустриального общества .
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2. ПРИМЕРНЫЕ ПРОГРАММЫ НАЧАЛЬНОГО, ОСНОВНОГО И СРЕДНЕГО (ПОЛНОГО) ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ. НАЧАЛЬНАЯ ШКОЛА
Приложение 5.1
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Приложение 5.2
	Этапы проектной деятельности
	Программные средства ИКТ
	Примерные виды проектной деятельности

	Подготовительный этап проекта
	Создание замысла проекта и разработка структуры
	MS Word,
MS РоwerPoint
	Заполнение шаблона разработки проекта (идея, тема, цель проекта, основополагающий и проблемные вопросы, ход проекта)

	
	Разработка и создание организационного материала
	MS Word,
 MS Publisher
	Разработка маршрута исследования; оформление пригласительных билетов для родителей и педагогов, дипломов (почетные грамоты, медали и т. д.)

	
	Разработка и создание дидактического материала
	MS Word,

MS Ехсеl,

MS Publisher
	Разработка: входной и выходной анкеты для первичного 

и итогового анализа знаний по изучаемой проблеме (тест, опрос и т. д.), контролирующих материалов; шаблонов (для проведения опроса, описания результатов наблюдений, обработки статистических данных и пр.); раздаточного материала (инструкции к заданиям, памятки, бланки для рефлексии), рабочей тетради, дневника проектной деятельности

	
	Разработка и создание методического материала
	MS Word,

MS Ехсеl,

MS РоwerPoint,

MS Publisher
	Создание учебной презентации по теме исследования, web-сайта проекта; определение критериев оценивания проектов учащимися, родителями, педагогами

	Этап реализации проекта
	Организационный (подготовка)
	MS РоwerPoint,

MS Paint,

MS Word,

MS Publisher,

MS Ехсеl
	Демонстрация на уроке презентации проекта; создание визитки исследовательской группы; заполнение входной анкеты; проведение первичного среза знаний по теме исследования

	
	Текущая рефлексия
	MS Paint,

MS Word
	Заполнение шаблонов рефлексии

	
	Планирование
	MS Word
	Корректировка маршрута исследования учителем совместно с учащимися

	
	Поиск
	Internet Exsplorer, мультимедиа технологии
	Поиск информации в мультимедийной энциклопедии, справочнике, сети Интернет, электронном каталоге

	
	Промежуточные результаты и выводы
	MS РоwerPoint,

MS Word,

MS Ехсеl,

MS Publisher
	Обработка информации, полученных данных с использованием электронных шаблонов; создание отчета о проделанной работе (презентация, стенгазета, альбом и др.); заполнение выходной анкеты, итоговый срез знаний по теме исследования

	
	Текущая рефлексия
	MS Paint,

MS Word
	Заполнение шаблонов рефлексии

	
	Защита проекта
	MS РоwerPoint,

MS Word,

MS Publisher
	Демонстрация отчета о проделанной работе; вручение грамот, дипломов

	Рефлексия результатов проекта
	MS Paint,
MS Word
	Заполнение шаблонов рефлексии


Приложение 5.3
Правила выбора темы проекта

Способы решения проблем начинающими исследователями во многом зависят от выбранной темы. Надо помочь детям найти все пути, ведущие к достижению цели, выделить общепринятые, общеизвестные и нестандартные, альтернативные; сделать выбор, оценив эффективность каждого способа.

Правило 1. Тема должна быть интересна ребенку, должна увлекать его. Исследовательская работа эффективна только на добровольной основе. Тема, навязанная ученику, какой бы важной она ни казалась взрослым, не даст должного эффекта. Вместо живого увлекательного поиска школьник будет чувствовать себя вовлеченным в очередное скучное мероприятие.

Правило 2. Тема должна быть выполнима, решение ее должно быть полезно участникам исследования. Натолкнуть ребенка на ту идею, в которой он максимально реализуется как исследователь, раскроет лучшие стороны своего интеллекта, получит новые полезные знания, умения и навыки, – сложная, но необходимая задача для работы учителя. Надо подвести ребенка к такой проблеме, выбор которой он считал бы своим решением.

Правило 3. Учитывая интересы детей, старайтесь держаться ближе к той сфере, в которой сами лучше всего разбираетесь, в которой чувствуете себя сильным. Увлечь другого может лишь тот, кто увлечен сам.

Правило 4. Тема должна быть оригинальной с элементами неожиданности, необычности. Оригинальность следует понимать как способность нестандартно смотреть на традиционные предметы и явления.

Правило 5. Тема должна быть такой, чтобы работа могла быть выполнена относительно быстро. Способность долго концентрировать собственное внимание на одном объекте, т. е. долговременно, целеустремленно работать в одном направлении, у младшего школьника ограниченна.

Правило 6. Тема должна быть доступной. Она должна соответствовать возрастным особенностям детей. Это касается не только выбора темы исследования, но и формулировки и отбора материала для ее решения. Одна и та же проблема может решаться разными возрастными группами на различных этапах обучения.

Правило 7. Сочетание желаний и возможностей. Выбирая тему, педагог должен учесть наличие требуемых средств и материалов – исследовательской базы. Ее отсутствие, невозможность собрать необходимые данные обычно приводят к поверхностному решению, порождают "пустословие". Это мешает развитию критического мышления, основанного на доказательном исследовании и надежных знаниях.

Правило 8. С выбором темы не стоит затягивать. Большинство учащихся начальной школы не имеют постоянных пристрастий, их интересы ситуативны. Поэтому, выбирая тему, действовать следует быстро, пока интерес не угас

Приложение 5.4
Деятельность учителя и учащихся на разных этапах проектной деятельности
	Этапы проекта
	Деятельность педагога
	Деятельность детей

	Мотивационный
	1.Формирует проблему (цель).

Определяется продукт проекта.
	1. Вхождение в проблему.

	
	
	2. Вживание в ситуацию.

	
	2.Вводит в ситуацию.
	3. Принятие задачи.

	
	3.Формирует задачу.
	4. Дополнение задач проекта.

	Планирующий
	4. Помогает в решении задачи.
	5. Объединение в рабочие группы.

	
	5. Помогает спланировать деятельность.
	6. Распределение амплуа.

	
	6. Организует деятельность.
	

	Информационно- операционный
	7. Практическая помощь.
	7. Формирование специфических знаний, умений, навыков.

	
	8. Направляет и контролирует осуществление проекта.
	8. Готовый продукт деятельности

и презентация.

	Рефлексивно-оценочный
	9. Подготовка к презентации. Презентация.
	


Приложение 5.5
Специфика действий  учителя и учащегося при реализации проекта

	Ученик
	Учитель



	Определяет цель деятельности



	Помогает определить цель деятельности



	Открывает новые знания или способы деятельности



	Рекомендует источники получения информации



	Экспериментирует



	Предлагает возможные формы работы



	Выбирает пути решения 



	Содействует прогнозированию результатов



	Активен



	Создает условия для активности школьника



	Субъект деятельности



	Партнёр ученика



	Несёт ответственность за свою деятельность



	Помогает оценить полученный результат, выявить недостатки.




Приложение 5.6
Критерии оценки результатов проектной деятельности

 Полнота реализации проектного замысла. Этот критерий позволяет оценить, насколько в полученном в результате проектной деятельности продукте нашли воплощение исходные цели, принципы, требования к качеству, все ли задачи оказались решены.

Соответствие контексту проектирования. Данный критерий необходим, чтобы соотнести проектный результат с природой той среды, того пространства, в которое он объективно «вписывается». 
Соответствие культурному аналогу. Результат, который планируется получить, как правило, изначально соотносится авторами проекта к какому-либо типу (виду, категории) аналогичных социальных  продуктов. Это могут быть бюллетень, газета, журнал, сборник, творческое задание и т. д. Мы предполагаем, что они будут соответствовать общепринятым требованиям, независимо от того, взрослые или учащиеся (студенты) являются авторами.

Социальная (практическая, теоретическая) значимость. Этот критерий позволяет оценить степень потенциального влияния проектного продукта на изменение социально-педагогической, образовательной ситуации, возможность его использования или переноса в другие условия. 
Гуманитарность. Критерий гуманитарности очень значим, поскольку направлен на соотнесение полученного результата с потребностями, интересами, возможностями всех людей, попадающих в сферу его распространения. 
Эстетичность. Оценка проектного продукта по этому критерию также представляется необходимой. В одном случае речь пойдет об оформлении. В другом – об изяществе теоретического решения проблемы.

Удовлетворенность участием в проекте. Ее показателями служат субъективные ощущения участников, их желание продолжить опыт участия в проектах. Они могут быть выявлены на основе самооценки или проективных методик. В меньшей степени оценить результат по этому критерию помогают внешние впечатления «сторонних» наблюдателей.

Степень освоения процедур проектирования. В данном случае речь идет о нормированных процедурах, выполнение которых обеспечивает прохождение всех необходимых этапов проектной деятельности, ведущих к получению продукта. Сюда входят умение найти и сформулировать проблему, овладение специфическим языком проектирования, способность провести диагностику, сформулировать цель, составить программу и план действий и т. д. Наличие положительных эффектов на индивидуальном уровне (прирост личностных качеств, свойств, характеристик, позитивная динамика отношений). Подобные изменения могут планироваться на этапе целеполагания. Даже если акценты в проектной деятельности делаются на получении продукта, факт проявления каких-либо позитивных изменений в личностном плане служит показателем результативности. Показатели, соответствующие педагогическим критериям оценки  результата, выбираются и корректируются в зависимости от конкретного вида проектного продукта.

Наличие у участников потребности в дальнейшем развитии своего проектного опыта. Если проект удался, то возникают перспективы продолжения «творения будущего» и на уровне полученного продукта, и на уровне межличностных связей. Как правило, некий предметный результат, если он оказался социально значимым, требует продолжения и развития. Выполненный по одному предмету учебный проект обычно порождает множество новых вопросов, которые лежат уже на стыке нескольких дисциплин. Творческий опыт совместной деятельности оценивается как наиболее значимое проектное приобретение. Если подобные эффекты наблюдаются, значит, проект достиг своей педагогической цели.

Становление социального партнерства. Это чрезвычайно важный для системы проектирования критерий, производный от свойства проектной деятельности «ветвиться», создавать новые социальные связи по сетевому принципу. Возникновение таких связей, их расширение и укрепление свидетельствуют не только о соци​альной значимости проекта и его результатов, но и о способности участников устанавливать коммуникативные связи разного уровня на основе кооперации и сотрудничества, т. е. о проявлении определенных личностных характеристик. Природа проектной деятельности требует оценки не только конечного результата, но и результатов промежуточных процедур. В этом случае у педагогов и участников появляется возможность постоянно корректировать ход своих действий. 

Одной из форм осуществления промежуточного контроля и оценки ситуации проектирования может быть работа наблюдателей, аналитиков, экспертов с отчетами по каждому из этапов. Отчеты могут иметь формализованную либо свободную структуру. В любом случае их содержанием становится представление проделанных процедур (действий, акций) и полученных результатов конкретного этапа
Приложение 5.7
Бланк внешнего оценивания проекта 

	Параметры внешней оценки проекта:


	Оценка

	Значимость и актуальность выдвинутых проблем, адекватность их изучаемой тематике; 
	

	корректность используемых методов исследования и методов обработки получаемых результатов; 
	

	активность каждого участника проекта в соответствии с его индивидуальными возможностями; 
	

	коллективный характер принимаемых решений (при групповой проекте); 
	

	характер общения и взаимопомощи, взаимодополняемости участников проекта; 
	

	необходимая и достаточная глубина проникновения в проблему; привлечение знаний из других областей; 
	

	доказательность принимаемых решений, умение аргументировать свои заключения, выводы;
	

	эстетика оформления результатов проведенного проекта; 
	

	умение отвечать на вопросы оппонентов, лаконичность и аргументированность ответов каждого члена группы.


	


Приложение 5.8
Гигиенические требования

по использованию персональных компьютеров

в начальной школе

В соответствии с требованиями современного санитарного законодательства (СанПиН 2.2.2.542-96 «Гигиенические требования к видео-дисплейным терминалам, персональным электронно-вычислительным машинам и организации работы») для занятий детей допустимо использовать лишь такую компьютерную технику, которая имеет санитарно-эпидемиологическое заключение о ее безопасности для здоровья детей. Санитарно-эпидемиологическое заключение должна иметь не только вновь приобретенная техника, |но и та, которая находится в эксплуатации.

Помещение, где эксплуатируются компьютеры, должно иметь искусственное и естественное освещение. Для размещения компьютерных классов следует выбирать такие помещения, которые ориентированы на север и северо-восток и оборудованы регулируемыми устройствами типа: жалюзи, занавесей, внешних козырьков и др. Размещать компьютерные классы в цокольных и подвальных | помещениях недопустимо.

Для отделки интерьера помещений с компьютерами рекомендуется применять полимерные материалы, на которые имеются гигиенические заключения, подтверждающие их безопасность для здоровья детей.

Поверхность пола должна быть удобной для очистки и влажной уборки, обладать антистатическим покрытием.

Площадь на одно рабочее место с компьютером должна быть не менее 6м2 .

Очень важно гигиенически грамотно разместить рабочие места в компьютерном классе. Компьютер лучше расположить так, чтобы на экран падал слева. Несмотря на то, что экран светится, занятия должны проходить не в темном, а в хорошо освещенном  помещении.

Каждое рабочее место в компьютерном классе создает своеобразное электромагнитное поле с радиусом 1,5м и более- Причем излучение идет не только от экрана, но и от задней и боковых стенок монитора. Оптимальное расположение оборудования должно исключать влияние излучения от компьютера на учащихся, работающих за другими компьютерами. Для этого расстановка рабочих столов должна обеспечить расстояние между боковыми поверхностями монитора не менее 1,2 м.

При использовании одного кабинета информатики для учащихся разного возраста наиболее трудно решается проблема подбора мебели в соответствии с ростом младших школьников. В этом случае рабочие места целесообразно оснащать подставками для ног.

Необходимо, чтобы размеры учебной мебели (стол и стул) соответствовали росту ребенка: ноги и спина (а еще лучше и предплечья должны иметь опору), а линия взора должна приходиться в центре экрана или немного выше.

Освещенность поверхности стола или клавиатуры должна не менее 300 лк, а экрана — не более 200 лк.

Для уменьшения зрительного напряжения важно следить тем, чтобы изображение на экране компьютера было четким, контрастным. Необходимо также исключить возможность засветки экрана, поскольку это снижает контрастность и яркость изображения.

При работе с текстовой информацией предпочтение следует отдавать позитивному контрасту: темные знаки на светлом фоне.

Расстояние от глаз до экрана компьютера должно быть не менее 50 см. Одновременно за компьютером должен заниматься один ребенок, так как для сидящего сбоку условия рассматривания изображения на экране резко ухудшаются.

Оптимальные параметры микроклимата в компьютерных классах следующие: температура — 19-21° С, относительная влажность  — 55-62%.

Перед началом и после каждого академического часа учебных занятий компьютерные классы должны быть проветрены, что обеспечит улучшение качественного состава воздуха. Влажную уборку в компьютерных классах следует проводить ежедневно.

Приобщение детей к компьютеру следует начинать с обучения правилам безопасного пользования, которые должны соблюдать не только в школе, но и дома.

Для понижения зрительного и общего утомления на уроках необходимо соблюдать следующие рекомендации:

• оптимальная продолжительность непрерывного занятия за компьютером для учащихся 2-4 классов должна быть не более 15 мин;

• с целью уменьшения зрительного утомления детей после работы на персональных компьютерах рекомендуется проводить комплекс упражнений для глаз, которые выполняются сидя или стоя, отвернувшись от экрана, при ритмичном дыхании с максимальной амплитудой движений глаз. Для большей привлекательности их можно проводить в игровой форме.

Примерный комплекс упражнений для глаз:

1. Закрыть глаза, сильно напрягая глазные мышцы, на счет 1-4, затем раскрыть глаза, расслабить мышцы глаз, посмотреть вдаль а счет 1-6. Повторить 4-5 раз.

2. Посмотреть на переносицу и задержать взгляд на счет 1-4. До усталости глаза не доводить. Затем посмотреть вдаль на счет 1-6. Повторить 4-5 раз.

3. Не поворачивая головы, посмотреть направо и зафиксировать взгляд на счет 1-4, затем посмотреть вдаль прямо на счет 1-С. Аналогичным образом проводятся упражнения с фиксацией взгляда плево, вверх и вниз. Повторить 3-4 раза.

4. Перевести взгляд быстро по диагонали: направо вверх — налево вниз, потом прямо вдаль на счет 1-6, затем налево вверх — направо вниз и посмотреть вдаль на счет 1-6. Повторить 4-5 раз.

Проведение гимнастики для глаз не исключает проведение физкультминутки. Регулярное проведение упражнений для глаз и физкультминуток эффективно снижает зрительное и статическое напряжение.

      Занятия в кружках с использованием ПК следует организовывать не раньше, чем через 1 час после окончания учебных занятий в школе. Это время следует отводить для отдыха и приема пищи.

Для учащихся начальной школы занятия в кружках с использованием компьютерной техники должны проводиться не чаще двух раз в неделю. Продолжительность одного занятия — не более 60 мин. После 10-15 мин непрерывных занятий за ПК необходимо сделать перерыв для проведения физкультминутки и гимнастики для глаз.

Несомненно, что утомление во многом зависит от характера компьютерных занятий. Наиболее утомительны для детей компьютерные игры, рассчитанные, главным образом, на быстроту реакции. Поэтому не следует отводить для проведения игр такого рода время всего занятия. Продолжительное сидение за компьютером может привести к перенапряжению нервной системы, нарушению сна, ухудшению самочувствия, утомлению глаз. Поэтому для учащихся этого возраста допускается проведение компьютерных игр только в конце занятия длительностью не более 10 мин. 

Приложение 5.9
Планирование изучения основ компьютерной грамотности. 2 класс. 

Факультатив «Мой помощник компьютер»
Для реализации используются занятия ГПД

	№

занятия
	Тема. ИКТ сопровождение
	На каком проекте происходит практическое применение знаний
	Учебный курс, с которым связано изучение темы
	ИКТ умения сформимрованные в процессе работы

	1. 1. 
	Знакомство с компьютером. Компьютеры вокруг нас. Новые профессии. Компьютеры в школе. Правила поведения в компьютерном классе. Основные устройства компьютера.

Компьютерные программы. Операционная система. Рабочий стол. Компьютерная мышь. Клавиатура. Включение и выключение компьютера. Запуск программы. Завершение выполнения программы
	Профессии людей


	Окружающий мир


	Умение включать, выключать компьютер,

Запускать выбранную программу, завершать программу

	2. 
	Файлы и папки (каталоги). Файлы. Папки (каталоги). Имя файла. Размер файла. Сменные носители. Полное имя файла.

Операции над файлами и папками (каталогами): создание папок (каталогов), копирование файлов и папок (каталогов), перемещение файлов и папок (каталогов), удаление файлов и папок (каталогов). Примеры программ для выполнения действий с файлами и папками (каталогами).
	Что мы знаем о космосе?

Устное народное творчество

Что мы знаем о бумаге

Ткани такие разные
	Окружающий мир

Литературное чтение

Технология

Технология
	Умение создавать папку, перемещать файлы, их удалять, копировать, 

	3. 
	Создание рисунков. Компьютерная графика. Примеры графических редакторов. Панель инструментов графического редактора. Основные операции при рисовании: рисование и стирание точек, линий, фигур. Заливка цветом. Другие операции.


	Авторские сказки

Что нас окружает

Моя семья
	Литературное чтение

Окружающий мир

Межпредметный проект
	Начальные умения работы  в программе POINT 

	4. 
	Создание текстов. Компьютерное письмо. Клавиатурные

тренажеры. Текстовые редакторы. Примеры клавиатурных тренажеров и текстовых редакторов. Правила клавиатурного письма. Основные операции при создании текстов: набор текста, перемещение курсора, ввод прописных букв, сохранение текстового документа, открытие

документа, создание нового документа, выделение текста, вы

резание, копирование и вставка текста. Оформление текста. Вы

бор шрифта, размера, цвета и начертания символов. Организация текста. Заголовок, подзаголовок, основной текст. Выравнивание абзацев.


	Авторские сказки

Устное народное творчество

Моя семья

Как правильно себя вести?
	Литературное чтение

Литературное чтение

Межредметный проект (окружающий мир, литературное чтение, ИЗО)

Окружающий мир
	Умение работать в текстовом редакторе Word: набирать текст, вырезать, копировать, вставлять, сохранять документ, делать вставки изображений, менять шрифт

	5. 
	Создание мультфильмов и живых картинок. Анимация.

Компьютерная анимация. Основные способы создания компьютерной анимации: покадровая рисованная анимация, конструирование анимации, программирование анимации. Примеры

программ для создания анимации. Основные операции при создании анимации. Этапы создания мультфильма.


	Народные сказки
	Литературное чтение
	Умение работать в программе POWER POINT. создавать презентацию, вставлять изображения, текст, накладывать анимацию на изображения.

	6. 
	Создание компьютерных тестов. Виды

компьютерных тестов. Порядок действий при создании тестов. При

меры программ для создания компьютерных тестов. Основные

операции при конструировании: создание или выбор фона,

карты или поля, выбор и размещение предметов.


	Что мы знаем о космосе

Профессии


	Окружающий мир

Окружающий мир
	Умение работать в программе POWER POINT. Умение накладывать анимацию на текст

	7. 
	Создание печатных публикаций. Печатные публикации. Виды печатных публикаций. Текстовые редакторы. Настольные издательские системы. Примеры текстовых редакторов и настольных издательских систем. Иллюстрации в публикациях. Схемы

в публикациях. Некоторые виды схем: схемы отношений; схемы, отражающие расположение и соединение предметов; схемы, отражающие происходящие изменения, порядок действий.

Таблицы в публикациях. Столбцы и строки.

Создание электронных публикаций. Электронные публикации.
	Любимые писатели, произведения и герои

На улице, в школе и дома

Как о себе заботиться?

Классная периодическая газета «Глобус»
	Литературное чтение

Окружающий мир

Окружающий мир

Межпредметный проект
	Умение работать в текстовом редакторе Word и Publisher: набор текста, добавление изображений, вывод на печать

	8. 
	Поиск информации. Источники информации для компьютерного поиска: компакт диски CD или DVD, Интернет, постоянная память компьютера. Способы компьютерного поиска информации: просмотр подобранной информации по теме, поиск файлов с помощью файловых менеджеров, использование

средств поиска в электронных изданиях, использование специальных поисковых систем. Поисковые системы. Примеры программ для локального поиска. Поисковые системы в Интернете.

Поисковые запросы. Уточнение запросов на поиск информации.

Сохранение результатов поиска. Поиск изображений. Сохранение найденных изображений.


	Какие бывают облака

Что мы знаем о космосе

Что нас окружает

Какие водоемы есть в Нижегородской области

Что ты знаешь о Нижнем?

Старинное и современное

Природа в произведениях литературы, живописи, музыки
	Окружающий мир

Окружающий мир

Окружающий мир

Окружающий мир

Окружающий мир

Окружающий мир

Межпредметный проект (Литературное чтение, окружающий мир, ИЗО, музыка)
	Умение пользоваться  браузером, использовать поисковые системы, составлять запрос, копировать и сохранять изображения и тексты


Приложение  5.10   

Планирование проектной деятельности 

 по курсу «Окружающий мир» 2 класс. 

Программа Поглазовой О.Т. (УМК «Гармония»)

Для реализации используются уроки окружающего мира и ГПД

	№

проекта
	№ урока 
	Тема
	Проект
	ИКТ сопровождение
	Продукт
	Сроки проведения проекта

	1. 
	1-2
	Что нас окружает

Свойства живых существ
	Что нас окружает?
	Программа «Мир природы» Поиск изображений, вывод на печать
	Альбом из 3 частей: живая природа, неживая природа, изделия человека.
	1 день

	2. 
	5
	Профессии людей
	Кем работать хорошо?
	Интернет. Поисковая система 

Поиск и копирование текстовой информации.

Работа в текстовом редакторе Word

Программа POWER POINT.
	Справочник «Профессии»

Компьютерный тест
	2 дня

	3. 
	7
	Органы чувств и сохранение их здоровья
	Как о себе заботиться?
	Работа в Publisher
	Буклет «Органы чувств»
	5 дней

	4. 
	9
	Азбука безопасности
	На улице, в школе и дома
	Работа со сканером, копировальным аппаратом. Сохранение отсканированных изображений. Тиражирование собственных рисунков
	Информационные листовки 


	1 день

	5. 
	12
	Разнообразие облаков
	Какие бывают облака?
	Поиск и получение информации по теме урока.  Программа «Большая детская энциклопедия». Копирование изображений. Вставка изображений. Программа POWER POINT.
	Электронный альбом. (Слайд –презентация)
	2 дня

	6. 
	14-23
	Солнце – ближайшая звезда

Солнце и жизнь

Земля- планета

Форма и движение Земли

Луна – естественный спутник

Исследования Луны

Звезды и созвездия

Планеты, движущиеся вокруг солнца

Кометы, метеориты, метеоры.

Разнообразие космических тел.


	Что мы знаем о космосе?
	Поиск и получение информации. Ресурсы Интернета. Поисковые системы. Копирование изображений и текстов.

Программа POWER POINT.
	Устный журнал «Космические тайны»

Компьютерный тест


	3 недели

	7. 
	32-39
	Вода на Земле

 Значение моря для жизни человека

Части реки

Значение рек для людей

Озера, пруды, болота

Байкал – жемчужина России

Значение воды для всего живого на Земле. Загрязнение водоёмов


	Какие водоемы есть в Нижегородской области?
	Поиск и получение информации. Программа POWER POINT.
	Электронная экскурсия «Водоемы Нижегородской области»
	2 недели

	8. 
	42-45
	Уроки вежливости

Духовная красота человека

Настроение человека. Положительные и отрицательные эмоции

Друзья и их значение в жизни людей.


	Как правильно себя вести?
	Работа в текстовом редакторе Word
	Информационные объявления для школьного уголка информации, стихотворные произведения для печати в классной газете
	2 недели

	9. 
	46-48
	Твоя семья

Родословная

Семейные традиции

и заботы
	Моя семья

Межпредметный проект (литературное чтение, развитие речи, ИЗО)
	Работа в текстовом редакторе Word

Создание электронной таблицы 
	Сборник детских стихов, рассказов о семье, маме, папе, с включением рисунков, таблиц  состава семьи
	3 недели

	10. 
	54
	Достопримечательности и исторические памятники родного города
	Что ты знаешь о Нижнем?
	Поиск и получение информации. Ресурсы Интернет. Поисковые машины. Программа POWER POINT.
	Создание виртуальной экскурсии.
	1 неделя

	11. 
	59-62
	В историческом музее

Коллекции старинных предметов быта

История письменности и книги

Старинные средства счета и современные вычислительные устройства

Старинные и современные средства связи


	Старинное и современное
	Поиск и получение изображений. Ресурсы Интернет. Поисковые машины. Программа POWER POINT.
	Создание электронного альбома
	1 неделя

	12. 
	63-68
	Природа в произведениях литературы, живописи, музыки

Путешествие в страну симметрии

Одинаковые половинки

Зеркальная симметрия

Поворотная симметрия

Переносная 

Симметрия

Использование разных видов симметрии в творениях человека

Симметрия в окружающем мире

Симметрия в окружающем мире


	Природа в произведениях литературы, живописи, музыки
	Поиск и получение изображений. Ресурсы Интернет. Поисковые машины. Программа просмотра изображений.
	Создание электронной выставки изображений симметричных предметов.
	2 недели


Программа «Мир природы»

Эта программа ориентирована на обучающихся младших классов и обхватывает ряд наиболее увлекательных тем об окружающем нас мире природы, его многообразии, изменчивости и неповторимости. Яркие анимации, динамические рисунки, схемы и таблицы, яркие фотографии знакомят ребенка с загадочным миром законов природы, рассказывают о круговоротах воды, веществ, жизни в природе, случайностях смены времен года, дня и ночи на Земле и других увлекательных явлениях. Все материалы сопровождаются дикторским комментарием, поэтому сам процесс просмотра делается более увлекательным и познавательным.

Большая детская энциклопедия 

Энциклопедия предназначена для детей младшего и среднего возраста. В ней содержится самая разнообразная информация о животных, о странах мира, о различных природных явлениях, о великих изобретателях и др.

Приложение    5.11 

Планирование проектной деятельности 

 по курсу «Литературное чтение» 2 класс. 

Программа Кубасовой О. В. (УМК «Гармония»)

Для реализации используются уроки литературного чтения и ГПД

	№

проекта
	№ урока 
	Тема
	Проект
	ИКТ сопровождение
	Продукт
	Сроки проведения проекта

	1. 
	20

23

26

27

83

99

120
	Русская народная сказка «Лиса и Журавль»

Русская народная сказка «Самое дорогое»

Русская народная сказка «Два Мороза»

Русская народная сказка «Заяц – хваста

Русская народная сказка «Мена»

Русская народная сказка «Лисичка со скалочкой»


	 Народные сказки
	Поиск и получение информации. Программа POWER POINT. Работа в текстовом редакторе Word.

Создание буклета проекта в Publisher
	Спектакль «Фейерверк народных сказок»

Презентация – мультфильм по сказке «Колобок»
	2-4 четверть

	2. 
	30-34

Внеклассное чтение
	В.Драгунский «Заколдованная буква»

В.Драгунский «Когда я был маленький!

В.Драгунский «Не пиф, не паф»

В.Драгунский «Находчивость»

В.Драгунский «Что я люблю»
	Любимые писатели, произведения и герои


	Работа в текстовом редакторе Word Создание бюллетеня - альманаха в Publisher
	Литературный альманах сочинений учащихся по произведениям В.Драгунского
	1 неделя

	3. 
	37-38
	Устное народное творчество: скороговорки

Скороговорка авторская и народная.

Скороговорка авторская и народная.


	Устное народное творчество
	Поиск и получение информации. Ресурсы Интернета. Поисковые системы. 

Копирование изображений и текстов. Работа в текстовом редакторе Word
	Сборник народных скороговорок
	1 неделя

	4. 
	
	Б. Заходер «Как волк песни пел»

С. Прокофьева «Сказка о том, как испугали серого волка»

В. Зотов «За двумя зайцами погонишься»

В. Сухомлинский «Пусть будут и Соловей»

С. Баруздин «Кузнец»

Д. Биссет «Орёл и овечка»

С. Воронин «Храбрый клоун»

С. Козлов «Заяц и медвежонок»

В. Гаршин «Лягушка – путешественница»


	Авторские сказки
	Сканирование изображений .  Работа в текстовом редакторе Word. Тиражирование
	Сборник детских творческих работ – сказок с авторскими иллюстрациями
	1 месяц


Приложение     5.12
Планирование проектной деятельности 

 по курсу «Технология» 2 класс. 

Программа Симоненко В.Д.

Для реализации используются уроки литературного чтения и ГПД

	№

проекта
	№ урока 
	Тема
	Проект
	ИКТ сопровождение
	Продукт
	Сроки проведения проекта

	1. 
	5
	Разные материалы – разные свойства.
	Что мы знаем о бумаге?

Цель проекта: познакомиться с видами бумаги, исследовать ее свойства
	Фотоаппарат. Передача изображений.

Программа POWER POINT.
	Презентация опытов по исследованию свойств бумаги.

Коллекция видов бумаги
	2 недели

	2. 
	22
	Как появились натуральные ткани?

Свойства и строение натуральных тканей.
	Ткани такие разные

Цель проекта: познакомиться с видами ткани, исследовать ее свойства
	Фотоаппарат. Передача изображений.

Программа POWER POINT.
	Презентация опытов по исследованию свойств ткани.

Коллекция образцов тканей
	2 недели
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