Приложение № 1

ДИДАКТИЧЕСКИЕ ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ.

1. « Лес, сад, огород».

Дидактическая задача: на основе развития представлений детей о дифференцированных условиях произрастания растений развивать логическое мышление, мыслительные операции ( анализ, синтез).

Предварительная работа: экскурсии с детьми в ближайшее природное окружение, рассматривание иллюстраций с детьми, чтение художественной литературы.

Оборудование: схематическое изображение леса, сада, огорода, маленькие карточки с изображением грибов, ягод, растений.

                                            Ход игры:

Вариант № 1 – воспитатель показывает большую демонстрационную 

                                    карточку, дети должны подобрать нужное изображение                                                               

                                    в своих маленьких карточках.

          Вариант № 2 – (в виде эстафеты). Дети делятся на три команды. 

                                    Воспитатель ставит одно изображение для каждой

                                    команды. Дети поочередно выбирают необходимое

                                    изображение из смешанных в одной коробке карто-

                                    чек. Выигрывает команда, которая первая разложи-

                                     свои карточки.

2. «Кто где живет».

Игровая задача: на основе формирования представлений детей о дифференцированных условиях обитания животных, насекомых и растений и характерных особенностях их внешнего вида развивать мыслительные операции.

Предварительная работа: экскурсии с детьми в ближайшее природное окружение; беседы на темы: «Луг и его обитатели», «Лесное царство». Чтение художественной литературы.

Оборудование: панно с изображением луга и леса; предметные карточки с изображением растений, животных, насекомых.

Ход игры: Воспитатель делит детей на команды, показывает панно 

                   и объясняет задание – каждая команда должна правильно и 

                   быстро заселить свою среду обитания растениями и живот-

                    ными.

3. «Танец животных и растений»
Цель: развивать у детей старшего дошкольного возраста творческое воображение, мышление, любознательность  и способность представлять себя животными или растениями.

Ход игры: Участникам предлагается выбрать себе любое животное

                   или растение, затем на 5-10 минут стать им, «переняв» его

                   форму, движения, повадки, звуки и т. п. О своем выборе

                   участники не объявляют. Надо ползать, прыгать, летать,

                   расти, при этом взаимодействуя с другими. Участников                                                                                                         

                   следует ориентировать на выражение не только внешних 

                   черт, но и «внутреннего мира» избранного животного или

                   растения. При выполнении задания можно активно выра-

                   жать чувства. В заключение всем детям предлагается

                   угадать животного или растение, которое изображали

                   участники игры.

4. «Пчелки»
Цель: развитие внимания, слуха, памяти, воображения, закрепление

          Знаний о насекомых.

 Игровое задание: дети «превращаются» в пчел, шмелей и, подражая

           их жужжанию, должны объяснить, где спрятан предмет.

Ход игры: Один ребенок выходит из комнаты, остальные прячут заранее выбранный предмет в определенное место. Вошедший должен найти этот предмет, а остальные будут направлять его жужжанием. Чем дальше водящий отходит от предмета, тем жужжание тише, чем ближе – тем громче. Как только спрятанный предмет найден,    выбирается новый водящий.

