[bookmark: bookmark0]«Подбери животное»
Цель: Учить подбирать к глаголу, характеризующему движение , животное.
Материал: картинки с изображением бабочки, совы, пингвина, лисицы, лягушки, кузнечика, медведя, змеи.
Игровое действие: Воспитатель расставляет предметные картинки на магнитной доске и спрашивает: « Посмотрите на картинки и скажите кто порхает?». Дети ищут вариант ответа из представленного картинного материала ( бабочка). Кто переваливается? ( иингвин).А еще о ком можно так сказать ( о медведе). Кто бегает, летает, скачет, прыгает, ползает? Дети выбирают животных и называют пары слов ( сова летает).
[bookmark: bookmark1]«Отгадай, кто это?»
Цель: учить детей по характерным признакам определять о каком животном идет речь. Учить анализировать, делать выводы.
Материалы: картинки с изображением льва, зайца, змеи, жука, паука, гуся, сороки, кузнечика. Игровое действие : Воспитатель говорит детям о том, что дети должны послушать внимательно, подумать и отгадать о каком животном это сказано:
-Бегает, прыгает, грызет, прячется (заяц)
-Бегает, прыгает, грызет, рычит (лев)
-Ползает, извивается, шипит (змея)
-Ползает, летает , жужжит (жук)
-Ползает, плетет, ловит (паук)
-Летает, плавает, шипит (гусь)
-Летает, прыгает, стрекочет (сорока)
-Прыгает, сидит, стрекочет (кузнечик)


[bookmark: bookmark2]«Кто плавает?»
Цель закрепить представления детей о таком способе передвижения как плавание, уточнить какие объекты живой и неживой природы могут плавать.
Игровое действие: воспитатель задает вопросы: « Черепаха плавает?», дети отвечают «Плавает!», сопровождая ответ или поднятием рук или имитацией движения плавания. В зависимости от возраста детей им предлагается определить умеют ли плавать ( чайка, утка, курица, лягушка, кит, крокодил, пингвин, гусь, лебедь, собака, змея, бабочка, белка, медуза, акула, бобры, муравей, тигр, осьминог и др.)
В процессе игры воспитатель может сообщить новые сведения о особенностях животных, задать им дополнительные вопросы, например такие как «Почему курочка и петушок не умеют плавать , а утка и гусь умеют?».Постепенно в игру могут включаться и объекты неживой природы и рукотворного мира ( лодка, автобус, бревно, листик, камешек, корабль, воздушный шарик, надувной матрац, яблоко, резиновый мячик, кирпич и др.)
Аналогично проводят игры «Кто летает?», «Кто прыгает?», «Кто ползает?»
* * ^
Для обозначения способов передвижения мы предлагаем использовать специальные символы. Следующая группа игр будет направлена на использование и закрепление символов, обозначающих способ передвижения.
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[bookmark: bookmark3]Д/и «Движение по условному знаку-символу»
Цель: Учить соотносить знак-символ со способом передвижения, закреплять представления детей о возможности одного и того же животного совершать разные способы движения.
Материалы: нагрудные знаки для ребенка с изображением лягушки, утки, зайца, пингвина, собаки, человека, лошади, бабочки, воробья, гуся и др. Знаки символы на кругах Д-15 см , на которых условно изображены способы движения ( полет, прыжок, плавание, ходьба)
Игровое действие : Воспитатель знакомит детей с условным обозначением действия и говорит, что когда я буду показывать условную карточку «полет», то те ребята, у кого на груди нарисовано животное, умеющее летать выбегают в круг и имитируют полет, при показе условного символа «плавание» соответственно в круг выходят те дети, у кого животное на нагрудном знаке умеет плавать ( лягушка, утка, пингвин, собака, человек, лошадь, гусь) . Во время игры нужно быть внимательным, потому ,что у многих из вас на карточке изображены такие животные, которые одновременно могут и плавать ,и летать, и ходить, например,гусь. Некоторые животные умеют и скакать и плавать, например, лягушка, поэтому ребята должны выходить в круг каждый раз, когда изображенное животное может выполнять этот способ движения.
[bookmark: bookmark4]Д/и «Карусель»
Цель: учить группировать животных по способу передвижения.
Материалы: магнитная доска с прикрепленными изображениями каруселей с пустыми ячейками. Количество каруселей варьируется от 2-х до 4-х в зависимости от возраста детей. В середине карусели изображен знак-символ , обозначающий способ передвижения. Раздаточные карточки от 12 до 24 штук с изображением животных (по 6 к каждой карусели). Маленькие магнитики.
Игровое действие: педагог размещает карусели на магнитной доске, раздает детям предметные картинки с изображением животных ( по 2-3), затем предлагает названному ребенку поместить животное на ту карусель, на которой изображен значок, обозначающий способ его передвижения. Например, муравья мы поместим на карусель со знаком «ползать», кузнеца- со знаком «прыгать». Дети по очереди заполняют карусели, помогают затрудняющимся. В конце игры делают вывод , что мы объединили животных в группы
1ая группа — муравей, жук, змея, червяк, гусеница, улитка — ползающие;
2- ая	группа — лягушка, кенгуру, кузнечик, белка, зайка, олень — прыгающие;
3- я	группа — бобер, щука, дельфин, крокодил, пеликан, акула — водоплавающие;
4- ая	группа — сорока, муха, бабочка, летучая мышь, попугай, божья коровка — летающие.
[bookmark: bookmark5]Игры, формирующие понятие «способы передвижения»
Дошкольники в силу своей любознательности и наблюдательности замечают, что все окружающие их живые и неживые объекты природы и рукотворного мира двигаются. Особенности детского восприятия дают возможность различать характерные для каждого объекта способы передвижения. Цель данных игр научить различать способы движения предметов и обозначать их точной глагольной формой.
[bookmark: bookmark6]«Кто как передвигается?»
(для детей 3-5лет)
Цель:Учить различать способы передвижения животных, точно подбирать глагол, обозначающий движение.
Материалы : куб на гранях которого изображены птичка, рыбка, зайка, червячок, лошадка, везущая тележку.
Игровое действие: воспитатель передает ребенку куб и спрашивает «Кто нарисован на кубике?», «Как он передвигается?» . Ребенок отвечает, что это птичка, она летает. Затем воспитатель переворачивает куб лицом другой гранью и задает аналогичный вопрос другому ребенку. В процессе игры дети подбирают один или несколько точных глаголов ( «зайка прыгает, скачет», «лошадка бежит, скачет», «червячок ползет», «рыбка плывет» и т.д.
Рекомендации: на гранях куба крепят кармашки с прозрачными файлами куда вставляют разнообразный сменный картинный материал, позволяющий упражняться в назывании действий разных животных (кузнечик, лягушка, змея, дельфин, стрекоза, гусеница, белка и др.)
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«T0 TAKOE CKOABKEHHE)
(115 5-7 er)

Lieny: TIOSHAKOMHTS C HOBBIM CTOCOGOM HEPEBITKEHAS -CKOTbAEHHE.
MarTepHai: KapTikn ¢ HIOOpaeHieN CKOTSIUAX 10 b1y GHIYPHCTOB: IMIKHHKOB, AeTel
AKX, CHETKAIOIX C TOPKH.
Hrposoe neffcTane: BoCTHTATelh MOKAILBACT KAPTIHKI 1 OBBACHACT, HTO TAKofi B ABHKeHHs
CKOTHKOM TOBEPXHOCTH Mhia W CHEra HAIMBAETCH CKOTwKeHHeM. JIeTSM npeimarmior w3 |
CIOXETHBIX KADTHHOK BOPATH Te, ric WIOODWKCHH NPEIMCTH, NEPEIRMTAIOWIECA CHOCO

KOS
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«T0 BpamaeTen?»
(o aereit 6-7 1et)

b 3akpenmTh HOBbII CNOCOG ABHIKEHHA- BpAILEH e, PA3BHBATS NPOCTPAHCTBEHHOE MPECTABIEHHE.
MaTepHastsi: peIMETHEIE KapTHITKH ¢ W30GpKenHeM ( TENEBHIOP, BEHTHIATOP, BOTHOK, I/I00YC, CTOM,
CTPeIKH B YACAX, JMBAN, KOTECA HA BHIAIOUICMCS ABTOMOGIIC, HOHHIISL, BEPTYIUKA, WIAPMAHKA,
MsicopyGa H T4,
Hrposoe zefictame: BOCMTATe:Th TOBOPHT, HTO OH GYACT HAJBIBATS PATHbIE MPEIMETH, KaK TOMBKO BhI
YCAMILIHTE NPEAMET, B KOTOPOM MPH PAGOTE KAKAA-TO Y4CT APAINACTCH — CKAKHTE CTORO AN, CCTH
HET BpAIAIOIECA YACTH, TO TOBOPHTE CTIOBO «HET)
-V mAcopyGKi py«ka Bpamaetes? - «/la.
-V BemmansTOpa NonacTH BpamaoTcA? - [l
~Jluan spamacres? - Her
~Jlepeso ppamaeTcs... ( Kapyceis, BepTYLIK, KHHT, KyOHK, 17106YC, i071a, CTPE/KH HA 4ACEX 1 T.1.
2 BapHanT HrpbI
~Ha e TIpH TBMKeHIH BPAIIAIOTCA Koeca? ( BEMOCHTIEINE, CAMOKATE, YMEKTPOBOE, ABTOMOGHIE, BArone
wra
-Uro Bpamaetes 1a Tpancropre Kpome koec? ( pyis)
~Uro BpamaeTes B BanHOl KOMRATE? (KpaF Ha AVILE H B YMHIBATKE)
~Uro Bpamaercs Ka tomauem Teredore? ( Ack)
-Kro spamaercs na xonskax? ( purypuer)
~KaxHe aTTpaKIOHb! BPAIIGIOTCA B NADKE KpYAATCA, Bpamaiorca? ( UepToBo Koneco, Kapycers

«Ilanenne npeamMeToB»

L{en: ysnTs 06PAIOBHIRATS CYIECTBITCALHELE, 05O3HAUAIONIME NATCHHE NPEAMETOB,
Marepiansi: KapTHikit ¢ W306paKetses CHEronaa, Bo/l0naa, KaMHena/, speyIonaa, THCTonan
Hrposoe aeiicrsue: Toc:ayuaiite crixorsopeniie Jluctona, mctonaa!

JluCThA KeTHIE SCTAT,

Toa Horoi mypusar, wypusar.

Copo rosM cranet caa!
PeGsra, Kak BbI OHHMAETE C10BO (IHCTONAD? ( 9TO KOFAA INCTRA Nataiot). [la 310 aKTHBHOE NajcHHe
JMCTEeB C Jepena Ha 3eMJT0.
-Kak, BBl AymaeTe, Kak MOKHO HAIBaTh NajeHue BOJbI C BLICOTHI ?( BOZONAN) paccMaTpHBAHHE
WUTIOCTPAILHTE 111 OTKPBITOK ¢ H30DPAXCHHCM BOZONATA,
-KaK HasBaTh ABMKEHME IBE3L BHMS T.¢. NasenHe IBet ( Abesnonan).
-Kak HaskiBaloT sRIeHMe, KOTZIa AKTHBHO MajacT cer? ( cHeroman) -
-Hasou c1080, 0GosHauatolee najeHue Kamueii. ( kamuenaz)
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