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Цели: 

Узнать, что такое путешествие по морю; понять работу команды корабля; объяснить, где и как ведется работа команды корабля; учить комбинировать различные тематические сюжеты в единый игровой сюжет; учить налаживать контакты в совместной игре.

Задачи:  

1. Формировать умение развивать и обогащать сюжет игры в  «путешествие» и подводить к самостоятельному созданию игровых замыслов.

2. Учить выполнять игровые действия в соответствии с общим игровым замыслом.

3. Закрепить умение подбирать игровой материал, атрибуты, использовать в игре предметы заместители.

4. Воспитывать дружеские взаимоотношения.

Игровые атрибуты: строительные модули, бескозырки, бинокли, якорь, штурвал,  деньги, открытки, бижутерия, сувениры, восточные сладости.

Предварительная работа: беседа о путешествиях с изображением различных стран, конструирование кораблей из различных строительных материалов, работа в книжном уголке (чтение книг: В. Крапивин «В море»; Л.Н. Толстой «Прыжок», «Акула»; А.С. Пушкин «К морю»; выставка детских рисунков по теме игры; театрализованная деятельность; досуг «Веселые старты».
Ход игры:

I. Мотивационная часть
Паровоз без колес,

Вот так чудо паровоз!

Не с ума ли он сошел,

Прямо по морю пошел?

(Пароход)

Ходит город-великан

На работу в океан.

(Пароход)

Люди дома сидеть не желают,
          Люди плавают, ездят, летают.
          До свидания!
          Мы скажем соседям,
          Полетим, поплывём и поедем!

 Сегодня на занятии мы с вами отправимся в морское путешествие.

II. План-сюжет игры

Для того, чтобы отправиться в морское путешествие, нам необходимо заказать в туристическом бюро путевки. Для этого нам нужен организатор, который посчитает, сколько человек поедет и закажет билеты у менеджера туристического бюро.

А путешественники соберут свои дорожные сумки.

- Ребята, что нужно взять с собой в дорогу?

- Для чего вы возьмете фотоаппарат? Видеокамеру?

- Блокнот и ручку?

- Плеер?

- Сотовый телефон?

          Дети, кто-нибудь из вас был в путешествии? Где вы путешествовали? На чем ездили? Конечно, можно путешествовать на машине, поезде, можно пешком. Главное увидеть интересных людей, красивую природу, отдохнуть. Многие любят путешествовать на корабле, по морю. Там на кораблях есть рестораны, где отдыхающие обедают, кинозалы, спортивные залы. А кто самый главный на корабле? Конечно капитан. Он один ведет корабль? Правильно у него большая команда.  

· Кто служит на корабле? 

·   Люди каких профессий будут на пароходе?

·   Для чего нужны моряки? Чтобы нести службу на корабле.

·   Милиционеры? Смотрят за порядком.

·   Доктора? Следить за здоровьем экипажа и пассажиров.

·   Кок? Готовить пищу.

·   Парикмахер? Стричь, брить, делать прически.

·   Для чего на пароходе пассажиры с детьми? Пассажиры отправляются отпуск, в гости, командировку.

·   Нужен ли на пароходе капитан? 

·  Из чего можно построить корабль? 

В этом наборе вам хватит деталей? Ведь корабль должен быть большой. Как его можно увеличить. (Выбираем конструктора, помощников, строим корабль) распределяем роли. 

На корабле путешественников встречает  капитан. (Роли распределяются. Воспитатель подводит к выбору самих детей, называя качества, которыми должен обладать организатор, водитель, кассир, капитан, матросы, врач, кок. Роль менеджера экскурсионного бюро и капитана берет на себя воспитатель.)

Дается объявление «Отправляется теплоход «Волжск» в морское путешествие». Можно приобрести билеты в тур - агентстве. Дети приобретают путевки, выбирают, где бы хотели побывать (в качестве путевок использовала открытки). Дети отплывают. (На корабле звучит музыка, девочки раздают прохладительные напитки, беседуют)
III. Игра

1. «Экскурсионное бюро»

Менеджер-воспитатель: (Встречает ребенка-организатора)

- Здравствуйте! Мы рады вас видеть в нашем туристическом агентстве. Чем мы вам можем помочь? Вы можете рассмотреть наши буклеты возможных путешествий.

Ребенок-организатор: Мы хотим заказать у вас путевки в морское путешествие.

Менеджер-воспитатель выясняет, на какое количество человек нужны экскурсионные путевки. Выписывает счет-квитанцию. Просит организатора оплатить счет в кассе у кассира. Ребенок-организатор оплачивает путевку у кассира. Кассир ставит штамп об оплате. Менеджер вручает путевки.

- Спасибо за визит в наше бюро. Мы надеемся, что путешествие будет интересным. Счастливого пути!

2. «Отплытие»

- Наше плавание начинается. Проходите на корабль, сумки и вещи оставьте в каютах.
3. «На корабле»

- Матросы, поднять якорь!
-  Капитан, займите место на капитанском мостике у штурвала! Полный вперед!

- Мы находимся на верхней палубе теплохода «Волжск». Обратите внимание на спокойное море, как солнце переливается в легких волнах, как ясное небо и море отражаются друг в друге красиво?!

- Интересно в плавании. Давайте пройдем на палубу, посмотрим, как много кораблей в море. А вот и рыбы плещутся в глубине.
- Подводные обитатели из морских глубин поднялись выше и греются на солнышке.

У родителей и деток

Вся одежда из монеток.

(Рыбки.)

В воде она живет - 

Нет клюва, а клюет.

Блещет в море чистом

Спинкой серебристой.

(Рыбка)
Ты со мною не знаком?

Я живу на дне морском, 

Голова и восемь ног - 

Вот и весь я — (Осьминог).
Через море-океан

Плывет чудо-великан.

(Кит)

Под водой живет народ,

Ходит задом наперед.

(Раки)

Ловко мусор собирает

Дно морское очищает.

(Краб)

(Дети рассматривают водных обитателей на стенде, как будто через подводный компьютер, называют их.)

Капитан: Обслуживающий персонал, по местам! Пассажиры могут пройти на нижнюю палубу в читальный и игровой залы.

(Звучит грамзапись «Шум моря»)

Матросы смотрят в бинокли, моют палубу, скручивают канат, садятся за компьютеры. Кок с помощниками приступает к приготовлению еды. Милиционеры ходят по палубе и смотрят за порядком. Доктор напоминает о возможности избежать солнечных ожогов, укачивания. 

Капитан исполняет песню «В синем море».


Капитан: Пассажиры и команда парохода приглашаются на камбуз. Наш кок и помощники приготовили угощение. Приятного аппетита.

(Звучит спокойная музыка, дети выполняют последовательные и реальные игровые действия, педагог обращает внимание на культуру общения и помогает в развитии сюжета)

Капитан: Приглашаю всех в наш морской фото-музей. Перед вами снимки кораблей в городе Североморск. На этих снимках команды моряков. Они смелые, сильные, мужественные люди. Это наши дети, отдыхавшие на разных побережьях морей. Морской воздух и вода хорошо укрепляют здоровье. 

- Спасибо за внимание. Через несколько минут мы с помощником включим автоматическое управление нашего парохода и отправимся в кинозал на нижнюю палубу.

- Вашему вниманию предоставляется фильм. (Просмотр фильма. Далее все пьют коктейль через трубочки.)

5.«Экскурсии»
          На горизонте Африка, экскурсовод предлагает сойти на берег, полюбоваться красотами Африки, предлагает приобрести сувениры (бусы, шкатулки, маски). Но нужно обменять деньги российские на доллары (работу в обменном пункте выполняют дети). 

Дети садятся на корабль, продолжается путешествие, на горизонте Египет.
          Сходят на берег, любуются красотой пирамид, проводят видеосъемки, приобретают восточные сладости, загорают на пляже, купаются, фотографируются. 

Время путешествия подходит к концу. Капитан напоминает нам, что пора возвращаться домой.

Воспитатель: Вот мы и вернулись из морского путешествия. Как хорошо у нас дома. Надеюсь, вам понравилось путешествовать по морю – быть туристами. 

IV. Итог игры
Творческое рассказывание об игре.

Фоторепортаж – рисунки.

