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Цель: гражданско-патриотического и физического воспитания учащихся 

Задачи: 

· формированию любви и уважения к Родине и её вооружённым силам, повышению ответственности за укрепление обороноспособности и готовности к службе в Российской армии;

· пропаганде движения пионеров-наследников;

· совершенствование форм сотрудничества с  Советом ветеранов, ПОМ, и другими учреждениями;

· развитию инициативы и самостоятельности обучающихся, на основе игровой деятельности;

· воспитание патриота и гражданина;

· воспитание чувства товарищества и милосердия, взаимовыручке и сплочённости детского коллектива, морально-психологической устойчивости в преодолении трудностей;

· формированию умений, навыков действий в экстремальных ситуациях;

· пропаганде здорового образа жизни, укреплению здоровья.

Место проведения:  1 этап – актовый зал ДДТ 

                                     2 этап – актовый зал ДДТ 

                                     3 этап – прилегающая территория и кабинеты ДДТ 
 4 этап – двор ДДТ и прилегающая к нему территория
 Награждение – территория  ДДТ
Продолжительность: 14.00 – 16.00
Предварительная подготовка:

1. Разработка и рассылка  положения с приложениями к игре в школы посёлка.

2. Написание сценария

3. Подготовка ведущих.

4. Подготовка наградного материала.

5. Сбор заявок на игру.
6. Разметка территории. 

7. Назначение ответственных педагогов за этап и объяснение им задания этапа.

8. Подготовка помощников из числа воспитанников подросткового клуба «Экипаж». 

9. Подготовка реквизита для проведения игры.

Общие правила игры «Взятие снежной крепости»

1. Внимательно и до конца выслушивать все задания этапов.

2. Запрещается ругаться, применять силовые приёмы по отношению к соперникам.

3. Советоваться на этапах надо очень тихо так, чтобы не привлечь внимания противника.

4. Командиру отряда перед каждым постом проверить личный состав и доложить о прибытии своей команды.
5. Соблюдать все правила безопасности. Не отлучаться с территории без разрешения командира. Выход за пределы территории  игры  - игрок считается убитым, выбывает из игры.
6. За «дезертирство» (неучастие в боевых операциях) –  снимаются баллы.

7. За каждое нарушение правил, эксперт выводит бойца из игры, т.е. отправляет на нейтральную штабную площадку (ДДТ).
8. Приказы главнокомандующего не обсуждаются и выполняются беспрекословно.
Команды-участницы строятся в актовом зале ДДТ.

Ведущий 1: 
Здравствуйте, дорогие участники, педагоги и уважаемые гости! Мы рады вас  приветствовать на  зональном этапе районной военно-спортивной игры «Взятие снежной крепости». 
Ведущий 2:  Команды! Равняйсь! При исполнении гимна Российской федерации стоять смирно!                                              
Звучит гимн России
Ведущий 2: Команды вольно!
Ведущий 1:  9 мая в нашей стране прогремит салют Победы - победы в Великой
Отечественной войне 1941-1945 годов. Путь к ней был труден и долог. 1418 дней войны. И в каждом из них - боль и горечь утрат, радость больших и малых побед.

Ведущий 2: Мы обязаны знать и помнить прошлое нашей страны. Писатель Константин Симонов сказал: «В том, что страна вновь и вновь вспоминает о подвиге своих сыновей, есть высокая историческая справедливость. Мир был бы другим, если бы наш народ не выстоял, не выдержал этих четырех страшных лет. Кто предскажет, каким стал бы земной шар, если бы не воля и сила советского народа?»

Ведущий 1:  Вечный огонь, камни почета

                       Вечная фраза на гранитной стене

                      «Никто не забыт и ничто не забыто!»

                       На этой безумной, жестокой земле.

 

Ведущий 2:   Ива в сторонке, скамейка под ивой,

                        Я на скамейке, свет нежной луны…

                        Перед глазами картина кровавой,

                        Страшной, жестокой Великой Войны…

 

Ведущий 1:   Последним мирным днем была суббота. В школе – выпускной.

Звучит Рио-Рита. Выходят пары девушек и юношей, просто девушки, один парень ждет с цветами, к нему выходит девушка. Танцы. Слышно объявление. Замирают. Инсценировка песни «Ах война, что ты сделала подлая»
1) В первый день войны им было по 17.  Из 100 ребят, ушедших на фронт, вернулись только 3. Вот она, война!

 

2) 4 года шла война – 1418 дней и ночей. 34 тысячи часов и 27 миллионов погибших. Вы   представляете, что это такое?

 

3) Если по каждому погибшему  в стране объявить минуту молчания, страна будет молчать … 43 года!

 

4) 27 миллионов за 1418 дней – в минуту погибали 13 человек. Вот что такое 27 миллионов!

 

5) Война… От Бреста до Берлина – 2600 км – это если считать по прямой. Кажется мало, правда? Самолетом 4 часа, а вот перебежками и по-пластунски – 4 года…  
6) 1418 дней отделяли 9 мая 1945 года от 22 июня 1941 года.

7) 1418 дней борьбы за Победу, ожидания Победы, неугасаемой веры в то, что она настанет.

8) 30 апреля 1945 года в 22 часа 50 минут над рейхстагом взвилось Красное знамя Победы.

Ведущий 2:  
Мы так неистово хотели 

                       
Приблизить долгожданный час, 



Что ни снаряды, не метели



Остановить не смели нас.

Ведущий 1: 
На рубежах весны четвертой, 



В награду за года тревог, 



В дыму  и прахе распростертый, 



Берлин лежал у наших ног.

Ведущий 2:  Прошло 70 лет с той победной поры, с того последнего военного дня, но не тускнеет от времени память о подвигах героев. 

Ведущий 1: Сегодня игра посвящена этому знаменательному событию. Участникам предстоит не только защитить честь своих школ, но и доказать себе, что они достойны героической памяти своих дедов и прадедов. 
Ведущий 2:  Думаю, что  нелегко сегодня придется жюри! Давайте поприветствуем его! Главный судья игры – Лашко Андрей Михайлович, председатель совета ветеранов воинов афганцев п. Ханымей.
Ведущий 1: Скопцова Юлия Васильевна,  ведущий специалист по работе с молодёжью Администрации п. Ханымей;
Ведущий 2:  Верятина Юлия Николаевна – фельдшер скорой помощи.
Ведущий 1: Астафьев Сергей Александрович – участковый уполномоченный пункта полиции п. Ханымей  Пуровского района.
Ведущий 2: Слово для приветствия команд предоставляется  главному судье игры Лашко Андрею Александровичу.
Слово судьи.
Ведущий 1: Пожелаем многоуважаемому жюри и всем участникам – честной, интересной и захватывающей игры!
Ведущий 2: Предлагаю провести жеребьевку. Просим командиров команд выйти из строя.
Ведущий проводит жеребьевку.
Ведущий 1:  Итак, жребий брошен! Командирам отрядов приступить  к сдаче рапорта. 
Сдача рапорта командирами команд.
Ведущий 2: В заключение первого «Организационного» этапа – командам приступить к выполнению строевых упражнений.  
Выполнение командами строевых упражнений.
Ведущий 1: 
Пока жюри оценивает ваши выступления, мы предоставляем слово педагогу-организатору Белиховой Надежде Александровне, для ознакомления с планом проведения игры.
Педагог-организатор: Дорогие участники, зрители и болельщики, я в очередной раз с радостью поздравляю вас с началом игры.  Итак, очень коротко я  ознакомлю вас с содержанием и последовательностью прохождения игры. 
Игра включает в себя 4 этапа, 1 этап вы уже прошли!
        2 этап – Конкурс инсценированной песни, который вы готовили дома. Жюри будет оценивать ваши выступления по следующим критериям:
1.
Соответствие и выраженность патриотической тематики конкурса.

2.
Массовость.

3.
Исполнительская культура и актёрское мастерство.

4.
Использование сценических эффектов.

5.
Режиссура.  
Максимальная оценка – 10 балов. 

        3 этап – Прохождение маршрутов, разделен на две части. Первая часть – проходит в здании ДДТ. Участники команд одновременно идут на прохождение сразу 5 этапов: «Снайперы», «Военная разведка», «Секретный пароль», «Патриотический вестник», «Полевой госпиталь». После их прохождения, команды собираются в актовом зале ДДТ, в  верхней одежде, получают маршрутные листы и отправляются для выполнения заданий на улицу. Прохождение этапов строго в указанной последовательности. 

         Заключительный 4 этап -  Командная эстафета «Штурм крепости».  На эту эстафету команды выйдут с временным промежутком, который будет определен по набранным на этапах баллам. Разница в баллах переводится во время, каждый балл 10 секунд. Каждый из вас получит возможность приложить усилия для победы, от этапа к этапу каждая команда будет передавать флажок. Последнему участнику предстоит захватить флаг на вершине горы и решить исход игры.

Сразу после прохождения игры, команды строятся во дворе ДДТ, где состоится награждение победителей. 

Хочется, чтобы вы проявили сегодня только самые лучшие свои качества: сплоченность, взаимоуважение и чувство такта!

Желаю вам  всем удачи, спортивного азарта. Пусть победит сильнейший!
Ведущий 2: Итак, последовательность прохождения игры объяснена, самое время познакомить вас с основными правилами игры.

Ведущий 1: Советоваться на этапах надо очень тихо так, чтобы не привлечь внимание противника.
Ведущий 2: Внимательно и до конца выслушивать все задания. За неправильность выполнения задания начисляются штрафные баллы.
Ведущий 1: Командирам отрядов перед каждым этапом проверить личный состав и докладывать о прибытии своей команды.
Ведущий 2: Соблюдать все правила безопасности. Не отлучаться с территории без разрешения командира. Выход за пределы территории  игры  - игрок считается убитым, выбывает из игры.
Ведущий 1: За «дезертирство», неучастие в боевых операциях –  начисляются штрафные баллы.

Ведущий 2: За каждое нарушение правил, эксперт имеет право вывести бойца из игры, т.е. отправить на нейтральную штабную площадку в ДДТ.
Ведущий 1: Приступаем ко второму этапу игры «Конкурс инсценированной песни». Выступления в порядке жеребьевки.
Конкурс инсценированной песни.
Ведущий 2: Команды построиться! Для прохождения первой части третьего этапа, выйти из строя снайперам! Вы поступаете в распоряжение Агиева Рафаэля Вильевича.

Ведущий 1: Историки, выйти из строя! Для прохождения этапа «Патриотический вестник»,  вы поступаете в распоряжение Савельевой Марины Владимировны.
Ведущий 2: Для прохождения этапа «Секретный пароль», связисты, шаг вперед! Вы поступаете в распоряжение Кирвас Татьяны Васильевны!

Ведущий 1: Этап «Военная разведка», разведчики, выйти из строя! Вы поступаете в распоряжение Аржаниковой Инны Владимировны.

Ведущий 2: Санинструкторы отрядов направляются для прохождения этапа «Военный госпиталь» под руководством Скаковской Зинаиды Георгиевны.
Выполнение заданий на этапах 15-20 мин. 

Ведущий 1: Команды равняйсь! Смирно! Для дальнейшего прохождения игры, командирам получить маршрутные листы!
Ведущий 2: Игру продолжить!

Прохождение командами этапов на улице. 

После прохождения, построение на площадке.
Ведущий 1: Закончилось прохождение третьего этапа игры. Слово жюри.
Ведущий 2: Командам приготовиться к командной эстафете «Штурм крепости». Каждый участник идет на свой этап. 

Командная эстафета «Штурм крепости»
Общее построение команд.
Ведущий 1:  Команды равняйсь! Смирно! 
Ведущий 2:  
Планета вертится быстрее,



Меняет моду, нравы жизни.



Но никогда мы не изменим



Любви к семье, друзьям, Отчизне!

Ведущий 1: 
Они как вечные основы,



На них планеты мир стоит.


Мы видим, племя молодое,



Честь воина всегда хранит!
Ведущий 2: Игра проведена, думаю, все получили массу впечатлений, попробовали свои силы на различных этапах, а главное ваши команды сплотились для победы. 
Ведущий 1:  Слово для награждения предоставляется главному судье игры Лашко Андрею Михайловичу. 
Награждение команд.
Ведущий 1:  Поверьте, нам искренне жаль, что в игре не может быть двух победителей, потому что сегодня, на мой взгляд, обе команды достойны победы! 

Ведущий 2: Зональный этап районной игры на местности «Взятие снежной крепости» считать завершенным!
