Министерство общего и профессионального образования

Свердловской области

ГБОУ Центр «Юность Урала»

Филиал оздоровительно – образовательный центр «Уралочка»

Развлекательная игровая программа

«КОСМОМОДА»

Составитель: Смирнова Анна Владимировна

Воспитатель центра  ОО  «Уралочка»

Данная игра проводиться в разновозрастном коллективе детей от 6 до 14  лет.

Цель: Организация летнего досуга детей, развитие творческой активности, самовыражение ребенка.

Задачи:

 1. Познакомить с понятием «мода»,  молодежными модными направлениями и их яркими представителями.

2. Способствовать творческой активности и  развитие креативного мышления  детей, коммуникабельности.

3. Создать благоприятные условия для самовыражения ребенка, повышения его самооценки путем создания ситуации успеха.

Подготовка: Данная игра требует небольшой подготовки к ней. Каждая команда должна выбрать двух «модельеров» (как правило старшие дети) и несколько «моделей» для представления одежды (младшие дети). Также заранее готовятся костюмы одежды будущего или «космическая одежда» с небольшим рассказом о созданной одежде. Модели репетируют дефиле.

Ход мероприятия

1. Приветствие участников игры. Представление жюри. (по ходу игровой программы жюри оценивает модели детей по пятибалльной системе, записывая оценки в таблицу см. приложение) Каждый член жюри заполняет свою форму отчета и выставляет свои баллы. В конце игры подводятся итог и высчитывается общий итоговый балл (сумма баллов всех судей). В жюри вместе со взрослыми могут участвовать и старшие дети. 

Представление Конкурсантов – модельеров и моделей от каждой команды.

После представления конкурсанты покидают зал и идут одевать своих моделей к первому показу одежды для школы будущего.
3. Рассказ о капризнице-моде. Раздел «Гламур»- направление модного молодежного движения.

С одной стороны модельер сродни портному: он должен уметь хорошо шить, разбираться в тканях, фасонах и выкройках, обладать хорошим глазомером и ловкими руками. С другой — модельер подобно художнику создает шедевры, рисует эскизы моделей одежды, придумывает новые образы, ему должно быть присуще чувство стиля, необходим хорошо развитый художественный вкус. Но, помимо всего этого, чтобы заниматься модой требуется высокий уровень культуры, знания в области истории моды, костюма. А самое главное — модельер должен быть творцом, изобретателем, даже в чем-то первопроходцем. Сочетание не сочетаемого — комфорта и авангардизма, высокого и повседневного — вот что отличает почерк настоящего модельера.

Профессия модельера — сверхмодная, сверх престижная, но и сверхсложная. Его творчество — каждодневный каторжный труд. Модельер обречен на постоянное движение: создавая нечто новое, он не вправе расслабиться. Он охотник: он мысленно анализирует все, что увидел по дороге на работу или во время прогулки, он постоянно наблюдает за людьми — за их эмоциями, движениями, осанкой, походкой, манерой говорить, сидеть, двигаться. Подчеркнуть неповторимость человека, его внешние данные и внутренний мир — вот в чем талант модельера.

Будущая знаменитая кутюрье Коко Шанель (1883–1971), на самом деле ее звали Габриэль, начала шить женские костюмы для верховой езды, когда ей было 20 лет. Богатые клиентки помогли ей стать певицей в небольшом парижском кафе, где она из Габриэль превратилась в Коко («Ко-ко-ко» — подпевали посетители кафе, когда она исполняла песенку про цыпленка).

Нина Риччи. Еще в детстве Мари Ньели (таково настоящее имя знаменитой кутюрье) (1883-1970) нравилось мастерить замысловатые шляпки. С 14 лет она работала в модном доме в качестве помощницы. К 18 годам она сумела стать первой модисткой, а еще через два года наняла двух портных, которые начали 
шить одежду по ее собственным эскизам. К сорока годам она была уже одной из совладелиц модного дома.
Кристиан Диор (1905-1957), знаменитый французский кутюрье, еще в юности начал работать для модных журналов, был принят в Дом мод в качестве модельера женской одежды. Но только в 42 года Кристиан Диор стал по-настоящему знаменитым, когда показал публике свою коллекцию под названием «Новый взгляд». Она стала настоящей революцией в моде.
Юбер Живанши (р. 1927) с 17 лет начал работать в парижских домах моделей. Он придумал удивительную белую блузку с черно-белыми воланами на рукавах. В 1952 году Живанши открыл свой первый салон.
Пьер Карден (р. 1922) был одиннадцатым ребенком в семье бедных итальянцев, которые эмигрировали во Францию. В шестнадцать лет он начал учиться на портного. А в 1946 году парижский модельер Кристиан Диор, набирая учеников в свой дом мод, обратил внимание именно на Кардена.

Вскоре он получил первый заказ — сделать костюмы и декорации для фильма «Красавица и чудовище». Это был первый крупный успех. В 1953 году он уже показал первую самостоятельную коллекцию.
Джанни Версаче (1946-1997) еще в детстве пристрастился к искусству кройки и шитья, его мать была портнихой. В 1973 году он перебрался в Милан, где начал работать в известных модных домах. Через пять лет он сумел открыть собственную фирму «Дом моды Джанни Версаче», основными работниками которой стали его родственники.

Первая же коллекция Версаче поразила публику яркими цветами и роскошью. В начале 1980-х гг. он оказался в Америке, где подружился со многими голливудскими звездами и звездами шоубизнеса. В течение многих лет он одевал Стинга, Сильвестра Сталлоне и многих других. Знаменитая певица Мадонна заказывала у Версаче наряды не только для себя, но и для своей маленькой дочки.

Игра со зрителями: Вопрос – ответ

 - Каждая команда должна назвать торговый тренд мировых дизайнерских марок (Ив Сев Лоран, Дольче Габана, Версаче, Зайцев, Юдашкин, Кристиан Диор, Коко Шанель, Нина Риччи, Дживанши, Пьер Карден)

 - Назовите как можно больше головных уборов (платок, шлем, венок, чалма, шляпа, кепи, бейсболка, генин, цилиндр, котелки, венские шляпки, каска, фуражка, ковбойская шляпа, летный шлем, шапка, берет и т.д.)

 - Назовите как можно больше моделей обуви. (сандалии, сапоги, босоножки и т.д.)

 - Что еще могут использовать модельеры для создания образов ( косметика, парфюмерия, музыка, свет и т.д.)

После получения каждой командой дополнительных баллов, начинается показ моделей. (дефиле репетируется заранее), рассказ о придуманной линии одежды для школы будущего, оценка жюри. Поблагодарив за представление моделей модельеров провожают  для подготовки следующего показа одежды для спорта будущего.

4. Загадка: «Что на свете нельзя купить,  нельзя продать, нельзя украсть, обменять, нельзя выпросить, а можно только подарить.»  ( ответы детей) Ответ Улыбка. Невозможно быть модным без белоснежной улыбки.
 Я расскажу, как правильно ухаживать за зубами.

Зубы надо чистить не менее 2-х раз в день: утром после завтрака и вечером после ужина, на ночь. После каждого приема пищи нужно полоскать рот.

- Что же нам нужно для чистки зубов? (Ответы учащихся).

 Очень важно правильно подобрать зубную щетку и пасту. Щетка должна быть с искусственной щетиной и лучше использовать щетку средней жесткости. Менять зубную щетку надо через каждые три месяца.

Зубные пасты бывают двух типов: гигиенические и лечебно – профилактические. Гигиенические пасты освежают, дезодорируют полость рта. К ним относятся: “Семейная”, “Жемчуг!”. Лечебно – профилактические пасты в отличие от гигиенических содержат различные добавки: фтор, соли кальция и т.д.

- Как же правильно чистить зубы? (Ответы учащихся).
 К сожалению, не все умеют правильно чистить зубы.

Порядок чистки зубов такой: сначала надо чистить передние и боковые зубы – от десны к краю – вверх – вниз, но ни в коем случае не горизонтально, чтобы в междузубные промежутки не попадали остатки пищи и зубной налет.

 Затем круговыми движениями отрабатываем жевательные поверхности. Далее чистим внутреннюю поверхность зубов – выметающими движениями. И снова переходим к передним и боковым зубам – только теперь водим щеткой по спирали, по кругу.

Каждое движение рекомендуется повторить 10 раз. На всю процедуру надо тратить 3 минуты.
Игра со зрителями: Нарисовать зубную щетку будущего. Каждая команда получает набор карандашей и лист бумаги. Время выполнения 3 минуты.

После получения каждой командой дополнительных баллов, начинается показ моделей. (дефиле репетируется заранее), рассказ о придуманной линии одежды для  космических  спортивных состязаний, оценка жюри. Поблагодарив за представление моделей модельеров провожают  для подготовки следующего показа одежды вечернего варианта..

5. Из истории создания вещей.

Куртка В переводе с латыни «куртка» означает «короткая». Считается, что куртку изобрели французы. По крайней мере, в России именно французские портные ввели моду на короткое верхнее платье. Одежда оказалась удобной, в 19 веке в ней занимались зимними видами спорта. 

В политехническом университете Гонконга молодыми дизайнерами была придумана куртка нового поколения - со встроенным компьютером и мобильным телефоном. А сама куртка представляет собой цифровой экран, цвет которого можно менять. Она была разработана специально для общения на бегу.

Джинсы — всегда модная одежда, а самое главное — ужасно удобная. Джинсы годятся на все случаи жизни. Их носят на отдыхе и на работе (а некоторые даже в театр ходят в джинсах, хотя, конечно, делать этого не стоит, все-таки театр — храм искусства). Джинсы подходят к спортивным майкам, рубашкам, свитерам и курткам. Самыми популярными уже много лет остаются голубые джинсы классической формы, которые облегают фигуру, с глубокими и широкими карманами. Эти брюки одинаково хорошо смотрятся на мальчиках и девочках, на их родителях и даже на их бабушках и дедушках.

Слово джинсы обязано своим происхождением итальянскому городу Генуе, где производили особо прочную ткань «деним». А сами джинсы в середине 19 века изобрел юный портной родом из Германии Леви Штраус. В семнадцать лет он покинул родину и отправился искать счастья за океан в Соединенные Штаты, где его стали называть на английский манер Строс. Вначале он шил из парусины тенты для повозок и палатки для переселенцев в Сан-Франциско. Но однажды ему пришла в голову идея сшить из этой прочной хлопчатобумажной ткани удобные брюки. Для большей надежности он прострочил их толстой ниткой, чуть позднее придумал металлические закле

Футболка — очень простая вещь. Трикотажная рубашка из хлопка с короткими рукавами (иногда с длинными у футболистов) и круглым воротом. Несмотря на название, первоначально она появилась вовсе не в футболе.

 Майка Часто футболку называют майкой. История ее происхождения связана с войной. Майка В 1941 году Америка вступила во Вторую мировую войну. В армию было призвано сразу одиннадцать миллионов молодых людей. Для всех них нужно было срочно придумать простую в изготовлении, прочную и удобную форму. И в 1942 году морской флот США изобрел футболку. Она спасла положение: в жарком климате ее носили как верхнюю одежду, в более холодном — как нижнее белье.

Кроссовки Спортивные туфли существовали и до появления модных и удобных кроссовок. В конце прошлого века американцы играли в крокет в специальных «крокетных ботинках» фирмы «Кедс» (отсюда и произошло слово «кеды»). Они появились в 1917 году, но использовались, главным образом, в спорте.

Бейсболка, как видно из названия, пришла из спортивной игры с мячом и битой — бейсбола. Эта шапочка плотно облегает голову (и не слетает во время бега), а козырек защищает глаза от солнца и позволяет наблюдать за мячом.

Бейсболка произошла от кепки. А кепка ведет свою историю от цилиндра. Эта строгая высокая шляпа с небольшими твердыми полями появилась в Европе в середине 18 века. Но тогда никто не мог представить, что в течение последующих двухсот лет цилиндр будет так стремительно изменяться.

Юбка А вообще, споры о длине юбки ведутся еще со времен Древней Греции и Древнего Рима. Тогда женщине разрешалось показывать коленки. Но уже в начале средневековья правила стали очень строгими. За тем, чтобы юбки полностью закрывали ноги, тщательно следили. В 1327 году в итальянском городе Модене на центральной площади был даже установлен камень с выдолбленной на нем чертой. Если подол платья был выше этой черты — женщину наказывали.

 При помощи юбки знатные дамы подчеркивали свое происхождение. В 15 веке появились шлейфы — удлиненный подол сзади. Чем длиннее шлейф платья, тем богаче и важнее его владелица. У российской императрицы Екатерины II при коронации был шлейф длиной 70 метров и шириной 7 метров!

 Со временем юбки становились короче и разнообразней. В 19 веке вся Европа увлекалась вальсом и танго. Для этих танцев были изобретены юбки с разрезами, чтобы ногам было удобней. В конце века женщины начали увлекаться спортом, особенно велосипедным. Юбки здесь очень мешали, и тогда модельеры придумали юбку-брюки.

Короткие юбки впервые появились в 1893 году в Чикаго на всемирной торговой выставке. А через тридцать лет легендарная французская модельер Коко Шанель придумала универсальную юбку — прямую, длиной до середины колена. Ее и считают сегодня самой подходящей для любой ситуации — и на работе, и в торжественных случаях, и на отдыхе. В историю моды вошло также маленькое черное платье из муслина, придуманное Коко Шанель.

Юбка — это та вещь, с помощью которой можно показать свою индивидуальность. Если она длинная и широкая — значит, ты романтичная особа. Если короткая и узкая — активная и смелая личность.

Ну а если ты видишь мужчину в клетчатой шерстяной юбке и вязаных гольфах — значит, перед тобой настоящей шотландец в национальной одежде под названием «килт». В шкафу каждого жителя Шотландии всегда найдется такой костюм — и мужчины гордо носят его в особо праздничные дни.

Чулки — это «родители» современных колготок. Раньше считалось, что чулки появились в 12-13 веках, но однажды, на раскопках гробницы пятого века до нашей эры были найдены детские вязаные носки. Стало понятно, что в древние времена уже существовало искусство вязания, но было надолго утрачено.

До 16 века чулки-панталоны шили из льняного полотна, шерсти, шелка и даже тонкой кожи. Кстати, носили их исключительно мужчины, причем знатные рыцари. В 14 веке было модно делать панталоны из разноцветных штанин – например, одна синяя, другая красная.Эти панталоны были одновременно и чулками, и штанами. В 16 веке в Испании стали очень популярными чулки, связанные вручную. Королю Англии Генриху VIII как-то раз прислали такие чулки в качестве дорогого подарка.

В 16 веке чулки появились и у женщин. Модницы шили их из бархата и шелка, светло-голубые или красные, а у колен украшали подвязками и бантами.

В 19 веке мужчины стали носить длинные брюки, и чулки для них превратились в носки. А женщины, наоборот, надели короткие юбки, поэтому чулки стали важной деталью их туалета. Долгое время их делали из шелка или вискозы, но в 1938 году был изобретен нейлон, из которого чулки получались прочными, тонкими и более дешевыми по сравнению с шелковыми. В 1959 году был разработан новый материал — эластан, который популярен и сегодня.

 Колготки А колготки появились на свет тогда, когда женщины стали носить совсем коротенькие юбочки. И теперь, с каждым годом дизайнеры колготок придумывают что-то новое. Появились матовые и блестящие колготки, с рисунком и имитирующие загар. Классическими цветами колготок, подходящими к любому гардеробу, остаются черный и телесный.
Игра со зрителями: Под веселую музыку два игрока из каждой команды должны одеть друг друга соответственно тому образу, который им выпадет по жребию, из предложенных вещей. Варианты для жребия: бизнесмен, барыня, спортсмен.
После получения каждой командой дополнительных баллов, начинается показ моделей. (дефиле репетируется заранее), рассказ о придуманной линии одежды вечернего варианта.

6. Творческий конкурс для всей команды. «Будущие технологии создания одежды».

 Каждая команда должна придумать костюм будущего из подручного материала используя бумагу, журнальные страницы, газеты,  скотч, шнурки, газеты, упаковочную бумагу, степлер. Наборы материалов для всех команд одинаковы.

За это время жюри подводит итоги и объявляет победителей по трем номинациям: Самый невероятный костюм



Самый красивый костюм



Самый обалденный костюм

7. Подведение итогов, Вручение призов и подарков. 
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Приложение.

СУДЬЯ:________________________________________________

	Ф.И. участников

(пары)
	Название работы
	Соответствие образу
	Сложность
	Юмор
	Оригинальность
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