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	Фамилия :  ………………………………………………
	
	Дата :  …………….. …….


День 1: Упражнения для разминки
	Пожалуйста, отвечайте на вопросы именно в том виде, в каком они сформулированы. Не привносите никаких дополнительных предположений или внешних обстоятельств. Прочтите вопрос целиком, прежде решить, какой ответ будет верным.

Напишите «Да» или «Нет» в ячейке справа за текстом вопроса.


	


	1. Стол должен быть сделан из дерева и может быть темно-оранжевого цвета.
	

	2. Ракетка может быть покрыта черной бумагой с одной стороны и обыкновенной пупырчатой резиной красного цвета с другой
	

	3. ‘A’ в черном, его соперник в красном.  ‘A’ может переодеться в желтое, если его соперник не возражает.
	

	4. Игрок случайно задел ракеткой за край стола и повредил накладку. Если у него с собой нет запасной ракетки, ему засчитывается поражение, если игрок не может продолжить игру немедленно.
	

	5. Антону не нравится его ракетка. Он может поменять ее после первой партии, но должен дать осмотреть новую ракетку судье встречи и сопернику.
	

	6. Одна из шести ламп над столом гаснет. Судья должен попросить игроков перейти на другой стол и продолжить игру без задержки.
	

	7. Игрок может начать игру босиком, поскольку обычно он не носит обуви.
	

	8. Два игрока одеты в рубашки одного цвета.  Запасной нет ни у кого. Главный судья должен жребием решить, кто должен переодеться.
	

	9. На Открытых международных турнирах никакая часть рубашки не может быть того же цвета, что и мяч.
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	10. Спереди, на плечах и боках рубашки может быть не более 6 рекламных надписей, ограниченных определенной общей площадью.
	

	11. Счет можно объявлять на любом языке, приемлемом для судьи и обоих игроков (пар).
	

	12. Показывая желтую карточку, ассистент судьи может дать формальное предупреждение советчику за нелегальный совет в течение встречи.
	

	13. Во время встречи игрок может делать короткие перерывы для вытирания полотенцем только после каждых 6 очков.
	

	14. По окончании партии во время личных соревнований игрок может получить совет от приятеля, если представленного судье тренера не оказалось на месте.
	

	15. В начале подачи свободная кисть руки подающего должна целиком находиться за концевой линией.
	

	16. Судья может смягчить некоторые требования к подаче из-за физического увечья игрока.
	

	17. Игрок всегда выигрывает очко, если во время розыгрыша ракетка его соперника касается сетки.
	

	18. Игрок выигрывает очко, если его оппонент ударяет мяч тыльной стороной кисти руки с ракеткой, а затем собственно ракеткой.
	

	19. Антон подает на Харитона в начале парной встречи.  В начале второй партии либо Харитон, либо Ульяна подают, но в любом случае принимает Антон.
	

	20. В парной встрече A подает на Y при счете 10-8, мяч не попадает на полуплощадку Y и падает на пол. Перед началом следующего розыгрыша выясняется, что 10 минут истекли. Следующую подачу выполняет Y, принимает B.
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