Задание: Найти, куда и как нужно перевести указанную фигуру безопасным для нее путем (чтобы поставить мат).
Решение записать, в некоторых примерах дорогу фигуре надо открыть, по пути фигуры можно есть.
Цель: Научиться подводить фигуры к королю соперника безопасным путем.
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