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«Игровые приемы в обучении ИЗО — деятельности детей с ограниченными возможностями здоровья (ЗПР)»

Большие возможности для эстетического развития ребёнка заложены в детской изобразительной деятельности. Реализация этих возможностей во многом зависит от характера педагогического руководства данным видом деятельности, в частности, от использования оптимальных методов и приемов  обучения. 

В связи с этим особое внимание следует обратить на применение игровых приёмов, которые являются специфическими для обучения детей дошкольного возраста (особенно с ЗПР), так как они должны соответствовать их возрастным и индивидуально — психологическим особенностям. 

Близость игры и художественной деятельности как разновидностей творчества проявляется в общности ведущих психических процессов, лежащих в их основе (воображение, эмоции). Известно, что эти процессы наиболее легко возникают и развиваются в условиях игры. 

В использовании игровых приёмов при обучении, мы руководствуемся некоторыми позициями:

1. Чем младше возраст, тем большее место занимают игровые приёмы обучения.

2. Игровые приёмы должны быть связаны с учебно-воспитательными задачами, должны служить повышению интереса и внимания ребёнка к решению поставленных задач и повышению умственной активности детей: устойчивости, целенаправленности внимания, богатству умственных процессов, эмоциональному отношению и интересу к процессу.

3. В применении игровых приёмов мы стараемся соблюдать чувство меры, не позволяющее отвлекать детей от поставленной задачи.

4. Характер игровых элементов должен изменяться по содержанию и форме в зависимости от возраста и развития детей, от задач и содержания программного материала (его сложности и новизны).

Например, когда мы с детьми рисуем линии или формы, мы вместе с детьми изображаемо «наматываем клубочек ниток» (круговые движения в воздухе, затем на бумаге); широким движением руки по горизонтали вместе с детьми в воздухе, а затем на листе бумаги рисуем «дорожки, по которым укатился мячик», «бегают дети» (воображаемые). Таким же игровым приёмом дети быстро научаются рисовать, к примеру, «мячики», «заборчики», «клетку для птичек» и т. п.

Применение игровых приемов в обучении детей изо — деятельности мы продолжаем на протяжении всего дошкольного возраста. 

Включение игровых моментов в изобразительную деятельность в  детском саду продолжается и при изображении предметов. Например, в гости к детям приходит новая кукла, и они рисуют ей угощение: блины, пироги, печенье.

Например, мы с детьми рисуем плюшевого мишку с натуры. И этот момент также можно удачно обыграть. Мишка стучится в дверь, здоровается с детьми, просит их нарисовать его. В процессе непосредственно образовательной деятельности он участвует в просмотре детских работ, выбирает по совету детей лучший портрет и вешает его в игровом уголке.

Даже с детьми более старшего возраста возможно применение игровых приемов, конечно, в меньшей степени, чем в младших группах. Но, например, во время прогулки дети через самодельные фотоаппараты рассматривают пейзаж, дерево, животных, «делают снимки», а придя в детский сад, «проявляют и печатают их», изображая воспринятое на рисунке.

Таким образом, наш выбор тех или иных методов и приемов зависит:

-от содержания и задач, которые мы ставим перед нод, и от задач изобразительной деятельности;

-от возрастных и индивидуальных и психологических особенностей;

-от вида изобразительных материалов, с которыми работают дети.

Мы, как педагоги, под системой игровых приёмов обучения понимаем совокупность  приёмов, характеризующихся едиными признаками (наличием игровых действий, воображаемой ситуации, направленностью на решение дидактических задач).

В ходе непосредственно образовательной деятельности и режимных моментов мы используем все виды игровых приёмов  обучения:

1. Обыгрывание игрушек, картин-панорам в процессе каждой нод может применяться с целью мотивации задания,  создания мотива к деятельности. Этот приём используем при организации игрового обследования изображаемого предмета с целью понимания необходимости обследования, создания интереса к предмету изображения, оказания помощи в выделении и осознании  особенностей: его формы, цвета, строения. 

2. Сюжетно - изобразительная игра с создаваемым образом (игровое упражнение, сюжетное обыгрывание незавершенного изображения - игрушки)  используется в первой части нод в сочетании с показом новых или плохо усвоенных способов изображения. Например, игровой приём направляется на  "оживление" образа, напоминание способов действия с изобразительным материалом (красками, мелками, карандашами и т.д.), демонстрацию возможных вариантов выполнения изображения,  сосредоточение внимания на приёмах и обеспечение их осмысленного  восприятия.

     Также, к примеру, во второй части непосредственно образовательной деятельности может использоваться такой прием, как сюжетно - изобразительная игра с незаконченным изображением. В зависимости от содержания изображения (предметное, сюжетное) он направляется на улучшение качества изображения предмета, дополнение образа выразительными деталями, или воплощение сюжета с помощью изобразительно - игровых действий. 

Мы, педагоги, так можем обыграть детский рисунок, чтобы ребенок сразу увидел его достоинства или недостатки. (Например, лисичка-сестричка весело каталась на автобусе, но огорчилась, что шубку измарала, что в автобусе темно, нет окон). Игровые приемы на этом этапе деятельности применяются в момент возникающих пауз в изображении, свидетельствующих о больших затруднениях у детей.

3. Обыгрывание готового изображения, созданного детьми в результате непосредственно образовательной деятельности. В процессе обыгрывания дети лучше осознают задание, возможные ошибки, формирует умение чувствовать выразительность образа. Обыгрывание необходимо как логическое завершение деятельности, побуждаемой соответствующим мотивом. Каждый ребенок хочет обыграть свой рисунок, поэтому демонстрировать нужно все детские работы. Осознанные и принятые детьми требования к качеству изображения создают основу для заинтересованного и осмысленного анализа образа.

         Таким образом, значение игровых приемов в обучении изо — деятельности детей дошкольного возраста (с ЗПР) заключается в том, что происходит закрепление принятого детьми мотива к деятельности, обеспечение осмысленного заинтересованного анализа и оценки рисунков, желания улучшить изображение, укрепление интереса к изобразительной деятельности, формирование чувства ответственности за свою работу — в результате чего у детей происходит развитие психических процессов (памяти, воображения, речи, мышления), личностных качеств, умений и навыков в области изобразительного искусства. 
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