Календарно-тематическое планирование
2012-2013 учебный год

Объединение: Микроша
Первый год обучения
 (33 часа в год, 1 час в неделю)
Педагог: Шафикова Ирина Дмитриевна
Возраст: 6-8 лет
	№
	Тема занятия
	Сроки

	1
	Инструктаж по ОТ. Введение. Беседа по ТБ и  правила поведения в компьютерном классе
	

	2
	Экскурсия в компьютерный класс
	

	3
	Цвет предметов. Применение компьютеров
	

	4
	Форма предметов. Компьютер и его основные устройства
	

	5
	Размер предметов. Компьютер и его основные устройства
	

	6
	Название предметов. Мышь
	

	7
	Признаки  предметов. Мышь
	

	8
	Состав предметов. Клавиатура
	

	9
	Итоговое занятие «Знакомство с описанием предметов. Наш компьютер-верный друг». Клавиатура
	

	10
	Понятия «равно», «не равно». Графика. Беседа по ТБ и  правила поведения в компьютерном классе
	

	11
	Отношения «больше», «меньше». Графика
	

	12
	Понятия «вверх», «вниз», «вправо», «влево». Раскрашивание рисунков
	

	13
	Действия предметов. Раскрашивание рисунков
	

	14
	Последовательность событий. Раскрашивание рисунков
	

	15
	Порядок действий. Конструктор
	

	16
	Итоговое занятие «Знакомство с алгоритмами. Поиграем порисуем». Конструктор
	

	17
	Инструктаж по ОТ. Цифры.  Игры с буквами, словами, цифрами. Беседа по ТБ и  правила поведения в компьютерном классе
	

	18
	Возрастание, убывание. Игры с буквами, словами, цифрами
	

	19
	Множество и его элементы. Игры с множествами
	

	20
	Способы задания множеств. Игры с множествами
	

	21
	Сравнение множеств. Задания множеств в Paint
	

	22
	Отображение множеств. Задания множеств в Paint
	

	23
	Кодирование. Нарисуйте по числам
	

	24
	Симметрия фигур. Нарисуйте по числам
	

	25
	Тестирование. Нарисуйте по числам
	

	26
	Итоговое занятие «Знакомство с множествами. Мир в котором мы живем»
	

	27
	Отрицание. Элементы логики 
	

	28
	Понятие «истина» и «ложь». Числа на кубиках
	

	29
	Понятие «дерево». Соберите головоломку
	

	30
	Графы. Соберите головоломку
	

	31
	Комбинаторика. Изучение часов
	

	32
	Логические задачи. Лабиринт. 
	

	33
	Итоговое занятие «Знакомство с логическими моделям. Исполнители и системы команд»
	


