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Цель:
1. Продолжать формировать у детей реалистические представления о труде разных профессий.
2. Раскрывать содержание роли капитана рыболовецкого судна.

3. Развивать воображение, мышление, речь; умение совместно развертывать игру, договариваться.

4. Воспитывать доброжелательность, готовность прийти на помощь.

5. Поощрять стремление детей использовать крупный строитель для игры. Закреплять умение правильно пользоваться атрибутами игры.
Роли: капитан - ребенок, штурман, рыбаки, врач, кок, директор зоопарка.
Оборудование: крупный строитель для постройки судна, бинокль, бескозырки, рыба, сети, трап, якорь, машина, медицинское оборудование, продукты.
Предварительная работа: беседа о пароходах, о всех видах транспорта, кто на них работает. Чтение произведений: «Самый лучший пароход», «На льдине».
Ход игры:

· Ребята, посмотрите, что это? (конверт)

· Посмотрим, что в нем? (картинки с изображением животных, и ролей)

· Ребята, как вы, думаете, чем питаются эти животные? (ответы детей)

· А что изображено на картинках?

· Подумайте, почему в письме оказались эти животные и эти карточки?

( Эти животные питаются рыбой, её ловят в море, а на карточках изображены предметы моряков.) Вспомним, кто пользуется этими предметами.

· Чем занимается капитан? (ведет корабль, дает задание рыбакам, бросает якорь, обнаруживает косяк рыб)

· Штурман следит за маршрутом плавания.

· Радист выходит на связь с другими кораблями, с диспетчерской службой на берегу.

· Врач лечит заболевших во время плавания, как готовят обед для рыбаков.

· Рыбаки раскручивают сеть, бросают в море, ловят рыбу, сортируют её в коробы.

· Но роли для себя сегодня выбирайте себе сами.

· Всю жизнь мечтала посмотреть, как ловят в море рыбу, возьмите меня с собой.

· Роли мы с вами распределили, но на чем мы с вами поплывем? ( ответы детей)

· Приступить к постройке судна из крупного строительного материала.

· Капитан дает команду рыбакам занять место на корабле.

· Отдать швартовые.

· Есть убрать швартовые.

· Убрать трап.

· Есть убрать трап.


· Поднять якорь.

· Есть поднять якорь. Звучит музыка.
Слышен шум моря, крики чаек, врач принимает больных на судне, кок готовит обед.

Рыбаки ловят рыбу, восхищаются красотой морского пейзажа, голубым небом, бескрайним горизонтом моря.

Радист помогает директору зоопарка связываться с работниками зоопарка, сообщает, что они вышли в открытое море и приступили к ловле рыбы и т. д. Ловят рыбу, сгружают её в емкости, возвращаются в порт. Директор зоопарка благодарит детей, раздает детям пригласительные для посещения зоопарка. Игра окончена.

