Команда для капитана Врунгеля.

- Капитан Врунгель на яхте «Победа» собирается отправиться в очередное кругосветное плавание и ему нужна хорошая команда. По результатам конкурсов мы узнаем, какая команда подойдёт для плавания.
- Капитаны, постройте команды и доложите о готовности.


Капитаны сдают рапорт с названием команды и девизом.

1. Конкурс капитанов.

- Капитан руководит плаванием и хорошо знает свою команду.


Капитаны команд с завязанными платком глазами должны назвать всех членов своей команды, выстроившихся в другой очереди.

2. Конкурс штурманов.

- Штурманы следят за курсом корабля и знают все маршруты морских трасс. А знают ли они рыб, обитающих в этих морях?


Штурманы команд за 1 минуту должны написать как можно больше названий рыб (речных и морских).

3. Конкурс рулевых.
- Не обойтись в море без опытного рулевого. Рулевой ведёт корабль по нужному курсу.


Рулевым завязывают глаза, и так им нужно обойти расставленных в шахматном порядке членов своей команды. При этом капитан руководит движением рулевого: «Лево руля», «Право руля», «Полный вперед», «Полный назад», «Так держать». Побеждает тот, кто благополучно дойдёт до финиша.
4. Конкурс боцманов.

- Боцман заведует всем такелажем, руководит матросами при погрузке и разгрузке судна.


Боцманы, кто быстрее построит свою команду по росту.

5. Конкурс судовых врачей.

- Судовой врач вылечит любой недуг.


Команда соперников с помощью мимики и жестов показывает симптомы болезни. Врач должен назвать болезнь.

6.  Конкурс юнг.
- Юнга – будущий матрос. Он наводит порядок на палубе.


Юнга с завязанными глазами собирает кубики.

- А теперь проверим сплоченность команд. За 1 минуту нужно собрать фигуру животного из мозаики.

Подведение итогов игры. Вручение командам подарков и дипломов участников кругосветного плавания команды Врунгеля.
