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Перечень сказок
1. Гуси лебеди.
2. Рукавичка.
3. Волк и семеро козлят.
4. Петушок — золотой гребешок.
5. Лисичка-сестричка и серый волк.
6. Лиса и козёл.
7. Заюшкина избушка.
8. Лиса и журавль.
9. Каша из топора.
10. Маша и медведь.
11. Колобок.
12. Курочка ряба.
13. Сестрица Алёнушка и братец Иванушка.

Оборудование
1.  Книги с русскими народными сказками (для выставки).
2.  Иллюстрации к сказкам.
3.  Карточки с заданиями.
4. «Предметы из сказок» (кувшин, рукавица, пирожки, горох).
5.  Разрезанные иллюстрации (для конкурса «Собери картинку»).
6.  Карточки с героями (лиса - 2, петух, заяц - 2, волк - 2, медведь - 2, собака, лягушка, мышка, кабан).
7. Фонограммы.
8.  Заголовок «В гостях у сказки».

1. Приветствие команд.
Каждая команда представляет инсценировку отрывка сказки. Задача соперников: отгадать название сказки и перечислить персонажей.

Здравствуй, бабушка! Дай-ка мне чего-нибудь поесть. 
-  Вон там на гвоздике повесь!
-  А ль ты совсем глуха, что не чуешь?
-  Где хошь, там и заночуешь!
-  Ах, ты хитрая жадина! Я тебе глухоту-то вылечу! Подавай на стол!
-  Да нечего, родимый!
-  Вари кашицу!
-  Да не из чего, родимый!         ( «Каша из топора»).

- Что то ты там , лисонька, поделываешь?
-  Отдыхаю, голубчик! Там на верху жарко, так я сюда забралась. Уж как здесь хорошо, прохладно!  Водицы холодненькой - сколько хочешь.
-  Хороша ли вода-то?
Отличная! Чистая, прохладная! Прыгай сюда, коли хочешь, здесь нам обоим место будет.
(Лиса и козёл»).

2. Разминка.
В мешочке лежат «предметы из сказок». Задача игроков: отгадать, из какой сказки эти предметы .
-  рукавица — «Рукавичка»
-  кувшин с узким горлышком - «Лиса и журавль»
-  пирожки — «Маша и медведь»
-  горох - «Петушок - золотой гребешок»

3. Угадай героя.
Игроки выразительно читают строки из сказок. Задача соперников: отгадать, кому из персонажей принадлежат слова, как называется сказка.
- Вижу, вижу!
   Не садись на пенёк, не ешь пирожок! Неси бабушке, неси дедушке!  (Машеньке)

- Как выскочу, как выпрыгну
- Полетят клочки по заулочкам! (Лисе)

-  Козлятушки. ребятушки!
   Отопритеся, отворитеся!
Ваша мать пришла - молочка принесла. (Козе)

-  Трень-брень, гусельки, золотые струночки...
   Дома ли лиса- бездельница?    (Коту)

4.  Расставь по порядку.
Командам даны карточки с героями сказок. Задача игроков: угадать из какой сказки персонажи, расположить в порядке появления этих героев в сказке.
- Заяц, лиса, собака, волк, медведь, петух - «Заюшкина избушка»
- Мышка, лягушка, зайчик, лисичка, кабан, волчок, медведь - «Рукавичка»

5. Конкурс капитанов.
Задача капитанов: прослушать утверждения, если утверждение Верное, то ставить - 1 , если нет - 0.
-  Волк съел колобка.
- Яичко золотое разбилось.
-  Гуси-лебеди поймали девочку с братцем.   (О, 1, 0)

- Солдат сварил кашу из топора.
- Козёл прыгнул в колодец.
- Ведьма превратилась в Алёнушку.   (О, 1, 0)

6. Собери картинку.
Командам даётся картинка с изображением сказки в разрезанном виде. Задача игроков:   как можно быстрее собрать картинку, угадать название сказки.

7. Подведение итогов, награждение.

