[image: image4.png]



                    Интеллектуальная

                 игра для старших 

            дошкольников 

             «САМЫЙ УМНЫЙ»

	Мотивационно-побудительный этап

	Цель
	Содержание

	Приветствие,

установление

зрительного кон-

такта

Организация, мотивировка учащихся на обобщение полученных знаний и применение их на практике.


	-День не обычный сегодня у нас

Мы искренне рады приветствовать вас!

Для умной игры собрались снова детвора

Конкурс начинать нам пора.

 Вед: Мы приветствуем зрителей и участников игры "Самый умный"! Здесь нет слабых соперников, а есть решительные и эрудированные, остроумные и находчивые игроки. Я с удовольствием представляю вам участников игры. 
Представление участников

Вед: А оценивать наших игроков будет справедливое жюри.
Представление членов жюри

 Мы начинаем игру. Вначале несколько слов о её правилах. Игра состоит из 4 раундов. Лучшие игроки  проходят в следующие туры. В каждом туре остаются сильнейшие.  И в последнем раунде определятся победитель.
Внимание! Вы готовы? Итак, начинаем 1-й тур! 
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	Этап учебно-познавательной деятельности

	Цель
	Содержание

	Актуализация

имеющихся

знаний и

представлений

в разных областях познания.

	1-й ТУР

Я буду задавать  вопросы, и давать два варианта ответа. Карточка с цифрой 1 обозначает первый вариант ответа, с цифрой 2 – второй вариант. Игроки, ответившие правильно на все вопросы переходят во второй тур. Готовы?

Вопросы:

1. Какой цветок мог выполнить только 7 желаний?

(ромашка, цветик - семицветик)

2. как называется период времени из 12 месяцев?

(год, неделя)

3.как называют человека, который придумывает здания и выполняет их чертежи?

(архитектор , строитель)

4. Как называется второй месяц весны

(март, апрель)

5. Что похоже на квадрат?

(куб, кирпичик)

6. Какой первый день недели?

(понедельник, воскресенье)

7. Какая птица относится к хищным?

(сова, воробей) 

8.У кого 6 лапок?

(у паука, у пчелы)

9. За кого ухватилась кошка в сказке «Репка»?

(за внучку, за жучку)

10. Как называется место в природе, где много солнца и мало воды?

(джунгли,  пустыня)

11. В какое время года с теплых стран к нам прилетают птицы?

(весной, осенью)

12. Как называется домик для птиц, сделанный человеком?

(скворечник, гнездо)

13. Какую книгу папа Карло купил Буратино?

(азбуку, энциклопедию)

14. Любимое лакомство Карлсона?

(мед, варенье)

Вед. Ну что, молодцы. Приступаем к следующему заданию. Сейчас я каждому по порядку буду загадывать загадки, вы внимательно смотрите на экран и попытайтесь дать правильный ответ. 

Презентация загадок.

Вед: Настало время слова жюри. Сейчас мы узнаем, кто пройдет в следующий тур.

Музыкальная пауза
Слово жюри                      
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Итак, 2 тур.

Вам нужно назвать имена героев из разных сказок. Готовы? Тогда начали.

1. Девочка,  которая дружила с семью гномами? (Белоснежка)

2. Сын папы Карло?  (Буратино)

3. Маленькая красавица,  родившаяся в цветке? (Дюймовочка)

4. Веселый шалун,  побывавший на Луне и в Солнечном городе? (незнайка)

5. Всех излечит,  исцелит это… (Доктор Айболит)

6. Девочка, которая несла корзинку с гостинцами (Красная шапочка)

7. У него было 40 разбойников?  (Али - баба)

8. Ее карета превратилась в тыкву?  (золушка)

9. Он бегает по Африке и кушает детей. (Бармалей)

10.   Кто купил на базаре самовар?  (Муха - цокотуха)

11.  Она проснулась от поцелуя принца (Спящая красавица)

Вед: Хорошо, с половиной заданий вы уже справились. Для вас уже готово следующее испытание. Вам нужно внимательно послушать звук и назвать, чей он. Называем по очереди.

Звучат звуки

Вед: А пока наше жюри подводит итоги второго тура, мы поиграем с нашими болельщиками. Предлагаю послушать отрывки из детских песен, а вам нужно догадаться из какого она мультфильма. (Сказать название)

Звучат фрагменты песен из известных мультиков 

Слово предоставляется жюри.

В третий раунд проходят 6 участников.

Вед: Дети, которые прошли в третий тур очень серьезные игроки. Это уже маленькая  ступенька к победе, но мы должны определить, кто сегодня окажется самым умным. Каждому игроку я буду задавать по 5 вопросов, вы должны дать как можно больше правильных ответов.

1игрок:

1.Что ест крокодил на Северном полюсе? (он там не живет)

2.Береза – это дерево, самолет – это…? (транспорт)

3. Какое слово лишнее: слон, тигр, воробей, лиса? (воробей)

4. У нее две лапы, хвост и перья, умеет летать. Кто это? (птица)

5.Как  ты называешь папу твоего папы? (дедушка)

2 игрок

1. Трава – это растение, весна это- ? (время года)

2. Кого в лесу больше: птиц или воробьев? (птиц)

3. Назови одним словом: тетрадь, ручка, портфель – это…? (школьные принадлежности) 

4. На столе лежат 2 груши и 2 яблока, сколько овощей лежит на столе? (нисколько)

5. У бабушки Маши есть внучка Даша, кот Пушок и собака Жучка. Сколько у бабушки внуков? (1)

3 игрок

1. У собаки Альмы родились котята: один беленький, другой -  черненький. Сколько котят у Альмы? (нисколько)

2. Какого цвета волосы у колобка? (нет волос)

3. Сколько орехов в пустом стакане? (стакан пустой, нисколько)

4. Как зовут маму теленка? (корова)

5. Чего больше на Земле воды или суши? (воды)

  4 игрок

1.Какие птицы не умеют летать? (пингвины, страусы)

2. У какого дерева белый ствол? (береза)

3. Волк – хищное или травоядное животное? (хищное)

4. ворует кур в деревне? (лиса)

5. Эта птица, которая охотится на лягушек.  (цапля)

     5 игрок

1. Какое дерево наряжают на новый год? (елку)

2. Ищет желуди под дубом. (кабан)

3. Когда от нас улетают птицы в теплые страны? (осенью)

4. Как называется страна, где мы живем? (Россия)

5. Назовите выходные дни недели. (суббота, воскресенье)

 6 игрок

1. Назовите президента нашей страны. (Путин)

2. какая птица не высиживает своих птенцов? (кукушка)

3. Полосатое насекомое, которое может ужалить? (оса)

4.  какую птицу спасла Дюймовочка? (ласточка)

5. Какая цифра получиться, если перевернуть шестерку? (9)

Пантомима

С вопросами справились. В следующем задании вам нужно изобразить (показать движениями) животного, который нарисован  на картинке (лиса, заяц, медведь, лягушка, птица, цыпленок). Или действие: мыть посуду, подметать пол, забивать гвоздь, рубить топором, стирать белье, пилить пилой.

Слово жюри

Вед: Ну, вот и наши финалисты, один из них займет первое место и получит звание «Самого умного» игрока.

3 тур

 Для каждого участника предлагаются вопросы. Вам  нужно вспомнить и назвать  имена героев сказок и сказочных предметов. Я проговариваю первую часть имени или названия, а  вы -  вторую. Например, Кощей …….. Бессмертный

Готовы?

Василиса – (прекрасная)

Мальчик – (спальчик)

Иван – (Царевич)

Змей – (Горыныч)

Крошечка – (Хаврошечка)

Сестрица – (Аленушка)

Скатерть – (самобранка)

Гуси – (лебеди)

Конек – (Горбунок)

Цветик – (семицветик)

Правильные ответы защитаны. И последнее решающее задание «Что не так?». Надо посмотреть внимательно на картинку и сказать, что не так. Отвечать надо быстро, и не раздумывая.

Игра «Что лишнее»



	Этап рефлексии

	Цель
	Содержание

	Оценка результатов деятельности

Подведение итогов.

Награждение участников грамотами, победителей дипломами.


	Вед: Вот и подошел к концу наш конкурс, вы ребята достойно выдержали испытания

 Молодцы! Мы говорим вам до свидания, до новых встреч! 
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