Инструкция по работе с тренажером «Координатная плоскость»
1. Точки ставятся мышкой на пересечении линий координатной сетки.

2. Для отмены поставленной точки необходимо нажать [image: image1.png]


, с помощью мыши. (Данная стрелочка находится в верхнем левом углу окна программы)

3. Адрес точки задается парой чисел: первое число откладывается по оси ОХ, второе число по оси ОУ. На пересечении линий будет находиться искомая точка.
4. Для получения каждой координаты необходимо нажимать кнопочку КООРДИНАТА

5. Если вы поставили точку верно, то в окошке появится картинка веселого мальчика и можно запрашивать следующую координату.

6. Если точка поставлена не верно, то в окошке появится грустная девочка, нужно поставить точку правильно.

Критерии оценивания: 
11-13 точек – 5 балов





8 -10 точек – 4 бала





5 – 7 точек – 3 бала





3 – 4 точки – 2 бала





1 – 1 точки – 1 бал





0 точек – 0 балов

