Массовые мероприятия


Чтобы провести массовые мероприятия, необходимо организовать коллектив, который будет подготавливать это массовое мероприятие, т.е. массовые мероприятия - это коллективное дело. Кроме того, оно еще и творческое. 


«К»  – потому, что выполняется, задумывается, планируется, организуется, оценивается, сообща (коллективом); все это делается самостоятельно, либо с минимальной помощью старших.


«Т» – «каждое дело творчески, иначе – зачем?» – потому, что представляет собой непрерывный поиск лучших решений; всегда выступает в различных вариантах, выявляются лучшие возможности.


«Д» – потому, что совершается на благо коллектива (общение) и на благо окружающих людей.


КТД: 

· Не навязывается сверху;

· На основе старого разрабатывается новое

Секрет успеха КТД: мы сами должны быть участниками общего творения.

Этапы организации коллективно – творческой деятельности

1. Коллективное целеполагание. Определение темы, цели, задач предстоящей деятельности; выработка убеждения в общественной значимости и необходимости предстоящего дела; увлечение всех общественной деятельностью.
2. Коллективное планирование. Обсуждение различных предложений, вариантов плана («Мозговой штурм»), определение оптимального для данных условий варианта, подбор материала, выбор совета дела.
Совет дела – распределяет задание, контролирует их выполнение (7-9 человек)

Планирование включает вопросы:

· Что делаем?

· Для кого?

· Кто участвует?

· Кто организует?

· Когда делаем? 

· Где?

3. Коллективная подготовка. Распределение поручений между организаторами, определение заданий микрогруппам, выбор ответственных, организация контроля за выполнением задания (совет дела).

4. Проведение дела. Содержание и методика его проведения зависят от соответствующих ему целей, задач, формы. 

Коллективный анализ: 

· Что удалось?

· Что получилось/ не получилось?

· Почему?

· Чему научились?

· Что учесть в будущем? 

Подготовка, планирование массового мероприятия – это и есть КТД.

Массовые мероприятия

Развлекательные

игровые (имеющие соревновательный характер)

- Литературные вечера


- КВН

- Концерты




- Брейн-ринг

 - праздники




- Ассорти






Игровые делятся по: 1)характеру проведения






- проводятся «здесь и сейчас»

- проводятся в несколько этапов (разрабатывается план конкурса (этапы) и каждый этап готовится как отдельное ММ)

2) по характеру участвующих

- участники + зрители

- участники = зрители (Ассорти, Бал – маскарад)

Типы игровых массовых мероприятий

1. Развлекательно – игровые (КВН). Игры построены не чередовании конкурсов (импровизаций или конкурсов д/з)

2. Интеллктуально-познавательные игры (Брейн-ринг).
3. Спортивные (Веселые старты)
Этапы подготовки и проведения ММ

1. Конструирование ММ
2. Подготовка
3. Проведение
4. Анализ
1. Конструирование.

1. определите тематику ММ.

	Игровые ММ
	Развлекательные ММ

	2. заложить основу

- правила известной игры

- имитация действий

3. разработать правила

4. придумать игровой сюжет

5. подготовить макет вопросов

- кто принимает участие (команды или индивидуальные участники)?

- сколько человек (в игре, команде)?

- Сколько команд?

- Кто задает вопросы: ведущие или участники друг другу по очереди?

- как задаются вопросы: одновременно, последовательно, по жребию. 

6. сколько времени на подготовку (ответа в ИПИ или конкурса)?

7. Как участники говорят о готовности

8. Кто оценивает

9. Каким образом начисляются баллы

10. До каких пор продолжается игра: 

- пока не кончится время

- пока не наберется нужное количество баллов

11. как определять победителя?
	2. кто принимает участие в программе: отбор участников по заявкам или на конкурсной основе. 

3. Составление плана (порядок номеров)

4. Проведение репетиции

5. Как сообщить участникам о времени их выступления

6. Где находятся остальные участники во время выступления других

7. Поощряются ли выступающие


2. Подготовка

· Создание команд (в играх)

· Реквизит (декорации и т.д.)

· Место проведения

· Техника обеспечения (муз.аппаратура)

· Призы (в играх)

· Ведущие

· Зрители (болельщики)

· Жюри

· Материальное обеспечение.

При подготовке учитывать:

1. Контингент – время проведения, текст ведущих  и т.д.
2. Как сообщить о месте и времени проведения ММ.
3. Запасной вариант (если дождь)
4. Каким должно быть  жюри              накидываем на ватмане или
5. Какими должны быть ведущие        просто обговариваем
6. Обеспечение билетами
7. Игры с залом проводятся, когда необходимо занять паузу, снять излишнее напряжение. Ведущие держатся на сцене раскованно, четко выполняют все правила игры.
Основа игр с залом:

· Повторение движений, слов или звуков ведущего.
· Хоровые кричалки или ответы на вопросы ведущего.
8. Распределить обязанности организаторов! (обязательно обговариваются, оформители, DJ и т.д.)
4. Проведение

5. Анализ М.М. (см. «КТД»)
План – сетка М.М. (разрабатывается при планировании)
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