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Звучит музыкальная композиция

Выход ведущих 
Всех, всех, всех 

Мы приветствуем вас!

В добрый час!

Спешите навстречу зажигательным танцам!
Сегодня замечательная развлекательная программа у нас!
Музыкальная отбивка 
Но, прежде всего, как водится, давайте с вами знакомится.

Мы боевые, энергичные, молодые и симпатичные – Надежда и Елена!

А теперь вы – на раз, два, три свое имя назови!
Активизация зрителей 
Сегодня мы приглашаем в увлекательное путешествие в мир танца! Друзья, а какие танцы вы знаете?

Аукцион названий танцев
(Зрители, которые назвали танец, становятся участником игровой программы)
Знакомство с участниками
А теперь всех друзей и всех подруг

Приглашаем в большой круг!

Музыка 
Разные танцы в жизни бывают!

В танце порою страсти пылают!

 Яркость движений, гармония, свет…

Лучше, чем танец, воистину нет! 

Давайте вместе танцевать,

Стараясь, целый мир обнять!

Мы танец этот строим сами!

Весь мир танцует вместе с нами!
Танцевальный интерактив «Гангомстайл»
Продолжаем развлекаться, танцевать и тусоваться!!! 

Что может танец передать? 

Полет души, мечты биенье…

Все можно передать в движенье,

Кем хочешь можно в танце стать!
1. «Танец деревьев» (см. приложение)
2. «Соко-бачо» (см. приложение)
3. «Ламбада с движениями» (см. приложение)
4. «Чичева» (см. приложение)
5. «Атомы – молекулы» (см. приложение)
А теперь мы хотим спросить у вас, друзья, настроение какого?

Если у вас хорошее настроение, выговорите «Во!»

Мы вас спрашиваем: «Настроение как?»

Если у вас отличное настроение, вы говорите «Вот так!!!»

Активизация участников и зрителей
Мы говорим «спасибо!» всем, кто принимал участие в путешествии в мир танца, вы настоящие звезды танцпола!

Вам и только вам аплодисменты зрителей и сладкие призы!
Респект и уважуха, всем, кто устроил звездопад талантов! Вы – настоящие красавчики!
Звучит музыка, участники спускаются в зал 
Проходит время за веком век,

Рождён счастливым быть человек.

Менялись ритмы и мода тоже,

Но мы без танца прожить не можем.

Проходит время за веком век,

Пусть между нами растает снег.

И пусть на нашей большой планете,

Танцуют люди и солнце светит! 

Музыка 
Все приходит и уходит,
Путешествие наше к концу подходит!

Чтоб было теплым расставанье,

Скажем друг другу … до свидания!

Музыка 

Приложение 
«Танец деревьев»
Все участники игры располагаются по кругу, ведущий находится в центре. Ведущий говорит название деревьев, а игроки выполняют определенные действия. Когда он говорит «березки», участники игры поднимают руки вверх и двигают ими из стороны в сторону, когда называет «сосенки» игроки поворачиваются вокруг себя, «дубочки» - ставят руки в бок, и приседают, надувая щечки, «рябинки» - все участники игры берутся за руки и идут под музыку по кругу. Все названия деревьев ведущий называет в свободном порядке несколько раз.

«Соко-бачо» 
Игра-танец  на координацию движений. Звучит песня «Соко-бачо», ведущий показывают игрокам движения, а они выполняют их. Темп музыки постепенно увеличивается, и движения убыстряются. 

«Ламбада с движениями»
Все участники игры стоят в шеренгу затылок в затылок, руки на поясе соседа. Звучит музыкальная композиция «Ламбада», участники начинают танцевать  известный танец «ламбада». Ведущий называет любую часть тела, например, «плечи», «коленки» и т.д. Участники должны положить руки на названную часть тела соседу, и продолжить танцевать.

«Чичева» 

Звучит музыкальная композиция «Чичева». Ведущий показывает движения, а участники за ним повторяют.
«Атомы – молекулы»
Звучит музыкальная композиция, участники произвольно танцуют. Как только музыка останавливается, ведущий называет число, и все танцующие должны встать по столько человек, какое число назвал ведущий. Кто не успел, тот выбывает и игры. Побеждает самый ловкий, быстрый.
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