Загружаем PHOTOSHOP.
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CRRPORITA



1. Для начала создадим новое изображение и напишем на нем текст черным цветом. Затем Select / Load Selection и Layer /Flatten Image. Выполним команду Select/Inverse  и применим фильтр Filter/Pixelate/Crystallize (Выберите / Выбор Груза, Слой и / Сглаживает Изображение. Выполним команду Избранный/Обратный и применим фильтр Filter/Pixelate/Crystallize) с коэффициентом 8. Опять выполняем команду Select/Inverse (Избранный/Обратный) и применяем фильтр Filter/Noise/ Add Noise  с коэффициентом шума около 70. Размываем изображение фильтром Blur/ Gaussian Blur  с коэффициентом около 2. Затем отменяем выделение Select/None  и используем фильтр Blur. Выполняем команду Image/Adjust/Invert (Изображение/Регулир/Обратный свод). Выполняем команду Image/Rotate Canvas/ (Холст Изображения/Враща /)90 CW. Затем применяем фильтр Stylize/Wind (Method: Wind, Direction: From The Left) и возвращаем картинку в горизонтальное положение. придадим изображению цвет льда с помощью команды Image/Adjust/HueSaturation, где Hue в положении – 175, а Saturation – 80. Добавим искрящиеся блики с помощью дополнительных кистей. И вот что получается: 
2. Создаем новое изображение к примеру, 300 х 100 пикселов и пишем на нем текст черным цветом, желательно чтобы шрифт был жирным. Совмещаем слои командой Layer/Flatten Image (Изображение Слоя/Сгла). Применяем фильтр Pixelate/Crystallize Cell Size от 4 до 6. Делаем изображение негативным  Image/Adjust/Invert и поворачиваем его на 90 º по часовой стрелке. Применяем фильтр Stylize/Wind Method-Wind Direction-From the right. Используем фильтр Distort/Repple Amount – 40 SizeLarge. И возвращаем изображение в горизонтальное положение. Придаем изображению цвет огня Image/Adjust/HueSaturattion, включаем Colorize и ставим значение Hue  от 30 до 50 и Saturattion от 80 до 100, и вот что получается:
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3. Добавляю свою фотографию объединяю все слои и вот результат:
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