
Рабочая программа элективного курса «Компьютерная графика»  для 10-11 класса 
профильного  уровня  составлена  на  основе  авторской  программы  «Компьютерная 
графика»   Л.А.  Залоговой.  Основное  внимание  в  курсе  «Компьютерная  графика» 
уделяется  созданию  иллюстраций  и  редактированию  векторных  и  растровых 
изображений.

Курс рассчитан на 70 учебных часов.
Цели и задачи курса:
•  дать глубокое понимание принципов построения и хранения изображений;
•  изучить форматы графических файлов и целесообразность их использования при 

работе с различными графическими программами;
•  рассмотреть применение основ компьютерной графики в различных графических 

программах;
•  научить учащихся создавать и редактировать собственные изображения, используя 

инструменты графических программ;
•   научить  выполнять  обмен  графическими  данными  между  различными 

программами.

ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
Учащиеся  должны овладеть  основами компьютерной  графики,  а  именно  должны 

знать:
•  особенности, достоинства и недостатки растровой графики;
•  особенности, достоинства и недостатки векторной графики;
•  методы описания цветов в компьютерной графике — цветовые модели;
•  способы получения цветовых оттенков на экране и принтере;
•  способы хранения изображений в файлах растрового и векторного формата;
•  методы сжатия графических данных;
•  проблемы преобразования форматов графических файлов;
•  назначение и функции различных графических программ.
В результате освоения практической части курса учащиеся должны уметь:
1) создавать собственные иллюстрации, используя главные инструменты векторной 

программы CorelDRAW, а именно:
•   создавать рисунки из простых объектов (линий, дуг, окружностей и т.д.);
•    выполнять  основные  операции  над  объектами  (удаление,  перемещение, 

масштабирование, вращение, зеркальное отражение и  др.);
•    формировать собственные цветовые оттенки в различных цветовых моделях;
•    закрашивать рисунки, используя различные виды заливок;
•   работать с контурами объектов;
•   создавать рисунки из кривых;
•    создавать иллюстрации с использованием методов упорядочения и объединения 

объектов;
•   получать объёмные изображения;
•     применять  различные  графические  эффекты  (объём,  перетекание,  фигурная 

подрезка и др.);
•   создавать надписи, заголовки, размещать текст по траектории;
2)  редактировать изображения в программе Adobe PhotoShop, a именно:
•   выделять фрагменты изображений с использованием различных инструментов 

(область, лассо, волшебная палочка и др.);
•   перемещать, дублировать, вращать выделенные области;
•  редактировать фотографии с использованием различных средств
художественного оформления;
•   сохранять выделенные области для последующего использования;
•   монтировать фотографии (создавать многослойные документы);



•   раскрашивать чёрно-белые эскизы и фотографии;
•   применять к тексту различные эффекты;
•   выполнять тоновую коррекцию фотографий;
•   выполнять цветовую коррекцию фотографий;
•   ретушировать фотографии;
3)  выполнять обмен файлами между графическими программами.

Примерное тематическое планирование курса
Лекционная часть курса
Тема Учебных часов

Методы представления графических изображений 2

Системы цветов в компьютерной графике 2
Форматы графических файлов 3
Создание иллюстраций 8
Монтаж и улучшение изображений 8
Всего 23

Практическая часть курса

Практические занятия по векторной графике

Тема Учебных часов

Рабочий экран CorelDRAW 1

Основы работы с объектами 3
Закраска рисунков 3
Создание рисунков из кривых 5
Различные графические эффекты 5
Работа с текстом 2

Сохранение и загрузка изображений в CorelDRAW 2

Всего 21

Практические занятия по растровой графике

Тема Учебных часов

Рабочий экран Adobe PhotoShop 1

Работа с выделенными областями 2
Маски и каналы 2
Работа со слоями 4
Рисование и раскрашивание 2
Основы коррекции тона 2

Основы коррекции цвета 2



Ретуширование фотографий 2
Обмен файлами между графическими программами 1

Всего 18

Резерв времени — 8ч.
МЕЖПРЕДМЕТНЫЕ СВЯЗИ

Знания, полученные при изучении курса «Компьютерная графика», учащиеся могут 
использовать  при  создании  рекламной  продукции,  для  визуализации  научных  и 
прикладных исследований в различных областях знаний — физике, химии, биологии и др. 
Созданное  изображение  может  быть  использовано  в  докладе,  статье,  мультимедиа-
презентации, размещено на  Web- странице или импортировано в документ издательской 
системы. Знания и умения, приобретенные в результате освоения курса «Компьютерная 
графика»,  являются  фундаментом  для  дальнейшего  совершенствования  мастерства  в 
области  трехмерного  моделирования,  анимации,  видеомонтажа,  создания  систем 
виртуальной реальности.

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА

В курсе «Компьютерная графика» рассматриваются:
•  основные вопросы создания, редактирования и хранения изображений;
•  особенности работы с изображениями в растровых программах;
•  методы создания иллюстраций в векторных программах.
Для создания иллюстраций используется  векторная программа  CorelDRAW, а для 

редактирования изображений и монтажа фотографий — программа Adobe PhotoShop.


