« ПАРАД ШЛЯП »
(развлечение к 1 апреля)
 Действующие лица:
Королева шляп
Незнайка
Шапокляк
Кот в сапогах
Два бандита-гангстера
Мэри Поппинс

В зал входят дети в различных головных уборах, садятся на стульчики. На троне сидит Королева.

Королева -  Фанфары, громче зазвучите!
Я всем гостям сегодня рада.
В нарядный зал скорее проходите,
Вас ждет начало шляпного парада!
Я приветствую вас, мои друзья! Я восхищена вашими
нарядами, а особенно вашими потрясающими шляпами.
Такого великолепия и разнообразия шляп нет даже в моем шляпном королевстве. Все это чудесно! Но ...Я вас собрала сюда сегодня не случайно. Как говорится: «Все дело в шляпе».  
                      А вот и мой первый гость! Ребята, давайте встретим его                   
громкими, дружными аплодисментами.

Звучит музыка, в зал входит Незнайка.
  
Незнайка - Привет, друзья! От всех коротышек Солнечного города вам большущий привет.
Королева -Незнайка, среди всех шляп сказочного шляпного королевства -твоя самая большая и яркая.
Незнайка -  Да! Я ее просто обожаю и очень горжусь своей шляпой. Но, я вижу, ребята тоже не прочь покрасоваться в шляпах. Вон как 
все нарядились! Раз вы так любите шляпы, предлагаю вам с ними поиграть. Я этой игре почти всех коротышек 
Солнечного города научил. Хотите, и вас научу?

ИГРА «ПОЙМАЙ ШЛЯПОЙ МЯЧ»

В одном конце зала встают 2-3 ребенка с большими шляпами в руках. На другом конце зала выстраиваются в колонны команды по 4-5 человек, каждая напротив одного ребенка. У всех игроков в руке мячик, который они по сигналу по очереди бросают в шляпу. У чьей команды окажется больше мячей в шляпе, та и победила.

Королева -  Спасибо тебе, Незнайка, за интересную игру. Оставайся 
                     на нашем празднике и занимай свое почетное место.
Незнайка -  С большим удовольствием!

Звучит музыка. В зал входит Шапокляк.

Шапокляк-Надеюсь, я не опоздала?
                     А публика меня узнала?
Королева -  Ребята, вы узнали нашу гостью, кто это?
Шапокляк- Ах, не понятно мне совсем,
                     Меня вы вызвали зачем?
Королева -  Уважаемая Шапокляк, сегодня в этом праздничном зале   
парад шляп. И вы приглашены в качестве почетного гостя. Ведь твою замечательную шляпу знают во всем мире. Такой фасон шляпы, как у тебя, носит твое имя, и называется она - шапокляк.
Шапокляк- Как лестно! Что вы говорите?!
                     А поиграть со мною вы хотите?

ИГРА-АТТРАКЦИОН « НАДЕНЬ ШЛЯПУ»

Ребенок сидит на стуле. На 8-10 шагов от него отводят водящего, поворачивают лицом к ребенку на стуле, чтобы водящий сориентировался, где сидит игрок. Водящему завязывают глаза, поворачивают кругом, дают в руки шляпу. Он должен сделать определенное количество шагов и надеть шляпу на игрока.

Королева -  Спасибо, уважаемая Шапокляк! Присоединяйся к Незнайке. Кто-то к нам опять спешит, встретим гостя от души!

 Звучит музыка, в зал под аплодисменты входит Кот в сапогах.

Кот (раскланивается перед гостями)- Мадам! Мсье! Мадемуазель!
                     Я приглашенье получил
                     И к вам на праздник поспешил.
                     Я вижу-шляпный бал в разгаре.
                     Что ж, вы не зря меня позвали.
Королева -  Милый Кот, нам давно известно, что ты великий выдумщик и затейник. Не сомневаюсь, что ты и на этот раз приготовил для нас что-то забавное и интересное. Признавайся, что там у тебя в мешочке?
Кот -            Вы правы, моя Королева. Что я мог принести на праздник
                     шляп? Конечно же,шляпы! Полюбуйтесь, какие они! 
                     Маленькие, средние, большие.(Достает из мешка 
                     нарисованные шляпы)
                     А теперь, детвора,
                     У меня для вас игра.

АТТРАКЦИОН «ШЛЯПЫ, СТРОЙСЯ»

Вызывается игрок, который должен выстроить шляпы на магнитной доске в ряд - от самой большой к самой маленькой по размеру. Другой игрок будет раскладывать шляпы от самой маленькой до самой большой.

Королева -  Спасибо, Кот в сапогах, за твою интересную игру. Прошу тебя занять почетное место на нашем празднике шляп. Вы, ребята, не зевайте, хлопайте, гостей встречайте!

Под музыку в зал входят 2 бандита.

Королева -  Ну и гости! Вот дела!
Как я вас позвать могла?
1 бандит -   Мы всегда приходим сами-
                     Со злодейскими делами.
2 бандит -   Ну-ка, быстро, хулиганчики,
                     Выворачивай карманчики!

Королева -  Во-первых, хулиганов у нас на празднике нет. А во-вторых, на празднике положено играть и веселиться. У вас такие замечательные шляпы. Но все наши сказочные герои веселили ребят, играли с ними. А вы? Вы им угрожаете. Это нехорошо.
1 бандит -   О`кей! Мы с вами поиграем. А из пистолетов метко стрелять вы умеете?
Королева -  Стоп! Стоп! Какие пистолеты? О чем вы говорите? У нас 
                     детский праздник и давайте обойдемся без оружия.
2 бандит -   О`кей! А чем же вы будете попадать в цель?
Королева -  Да хотя бы маленькими мячиками.
Оба бандита-О`кей! Тогда слушайте условия нашего состязания.

АТТРАКЦИОН « СБЕЙ ШЛЯПУ »

На 2 мячах «пилатес» нарисованы рожицы, сверху надеты шляпы. На другом конце зала, напротив мячей, выстроены команды по 5-6 человек, у каждого в руке маленький мячик. Каждому участнику команды дается 1 попытка. Побеждает команда, сбившая шляпу с рожицы-мяча большее количество раз. 

1 бандит -   Здорово!
2 бандит -   Молодцы, крошки!
1 бандит -   О`кей! Мы с вами поиграли. А вы должны нам помочь 
                     разгадать загадку, над которой мы давно ломаем голову.
2 бандит -   Если мы не разгадаем эту головоломку, шеф нас в порошок сотрет!
Королева -  В чем загадка, объясните,
                     Все ребятам расскажите.

ИГРОВОЕ ЗАДАНИЕ
«ОТЫЩИ И НАДЕНЬ ГОЛОВНОЙ УБОР»

На плакате изображены султан, барышня, гусар, богатырь, шут, фея. Отдельно на столе разложены головные уборы: чалма, капор, шлем, шутовской колпак, колпак феи, гусарский кивер. 2-3 ребенка должны прикрепить правильно головные уборы к изображенным персонажам.

1 бандит -   О, йес! Мы спасены!
2 бандит -   Браво, крошки!(У одного из бандитов звонит сотовый    
                     телефон)
1 бандит -   Алло! Шеф?.. Да, шеф!..Понял, шеф!..Не беспокойтесь. Все о`кей, мы справились (заканчивает разговор).
2 бандит -   Спасибо! Вы настоящие друзья! Мы никогда не будем 
                     обижать таких умных, замечательных детей. Клянемся!

Королева -  Что ж, усаживайтесь и будьте гостями до конца праздника.
                     Хлопать вы не уставайте,
                     Гостя нового встречайте!

Звучит музыка, в зал входит Мэри Поппинс.
                    
Мэри -        За приглашение спасибо,
Его от вас я получила,
И, бросив все свои дела,
На праздник шляп я к вам пришла.
И вправду, сколько шляп здесь разных,
Таких забавных и прекрасных.
А девочки как хороши! -
Я говорю вам это от души.
У вас узнать мне интересно,
Кто хочет стать сейчас принцессой?

ИГРА «ПРИНЦЕССА СКАЗОЧНОЙ СТРАНЫ»

Вызываются все желающие девочки, выполняют движения, соответствующие тексту, который читает Мэри.

    ...В одной сказочной стране жила-была принцесса, и вот что она думала о себе...

       «Я принцесса из далекой сказки, посмотрите, как я хороша!

         У меня прекрасная осанка и улыбка радостью светла...

         Я могу подняться на носочки, руки в стороны я разведу...

         В этой шляпке скрыто волшебство. Очень помогает мне оно.

         Поклониться я могу так низко...

         А теперь немного покружусь.

         А сейчас я, как цветочек аленький, за лучами солнышка тянусь.

         Ловко, словно ласточка весенняя, на одной ножке постою.

         И тебя я , шляпка драгоценная, с головы не уроню.

         Со своею шляпкой поиграю.

         Приседаю, медленно встаю...

         Словно через речку перепрыгну.

         По канату смело похожу.

Снова гордо, весело
Я с улыбкой в зеркало гляжу».

Мэри -          Все принцессы - просто загляденье.
                      Вам от зрителей - аплодисменты и восхищение.

Королева -  Очаровательная Мэри, вы тоже сегодня наша почетная гостья. И вас дожидается место на нашем празднике шляп. А последнее шляпное задание вам, ребята, от меня.



АТТРАКЦИОН «ЛУЧШИЙ ХУДОЖНИК»

[bookmark: _GoBack]Устанавливаются 2-3 мольберта с чистыми листами. К каждому мольберту вызывается ребенок, которому выдается фломастер. Дети рисуют шляпу понравившегося им сказочного героя. Побеждает тот, чья шляпа будет нарисована удачнее. 

Королева -   А сейчас я объявляю начало главного события нашего 
                      праздника шляп. Уважаемые сказочного герои, перед вами стоит трудная и важная задача. Вам нужно определить лучшую из шляп.
                      Пусть, блеснув своим нарядом,
                      Шляпы здесь пройдут парадом!

Дети проходят друг за другом через центр зала, как по подиуму, садятся на свои места.

Королева -  Пока жюри выбирает победителей парада шляп, у нас самый замечательный конкурс.

КОНКУРС «ВЕСЕЛАЯ ШЛЯПА»

Дети встают по кругу. В центре круга — водящий с яркой шляпой на голове. Звучит веселая музыка, под которую водящий танцует; все дети в кругу повторяют его движения. Когда музыка останавливается, водящий надевает на голову свою шляпу любому из круга. Теперь тот становится водящим, и танцевальные движения дети повторяют за ним.

В конце праздника все дети получают дипломы.
