«Найди  героя  по  описанию»

Дидактическая игра

 по  ознакомлению  с  творчеством   А.С. Пушкина

Цель: развитие познавательного аспекта восприятия, 

обогащение и активизация словаря, учить проявлять творчество при описании.

I вариант:  описать внешность героя любой сказки:

· немолодая, высокая, стройная, красивая, лицо белое          

                                                                    (злая царица);

· молодая, румяная, чернобровая, белолицая (царевна)

· старый, седой, морщинистый (старик, мудрец);

· высокий, крепкий, молодой, сильный (Балда).

 II вариант: описать характер героя без единого намека на 

                      его внешность:

· гордая, ломливая, своенравная, капризная, ревнивая  

                                                                             (царица);

· жадный, обманщик, трусливый  (поп, Дадон);

· кроткая, добрая, трудолюбивая, тихая  (царевна);

· ловкий, смекалистый, разумный, трудолюбивый 

                                                                              (Балда).

