ТВОРЧЕСКО-ПЕРСПЕКТИВНЫЙ ПЛАН
(средняя группа)

Воспитатель – КОНДРАШИНА Т.В.

Д/С № 125, г.БАРНАУЛ

1. Сентябрь

2. «Полечим Умку»

3. Программные задачи: Познакомить детей с изобретательным приемом «матрешка» не называя его изобретательским. Продолжать наблюдения за процессом растворения. Подвести детей к восприятию сохранения и передачи тепла.
4. «Осень»

Программные задачи: Знакомить детей с изменением в природе, используя модель Земли (глобус). Помочь выяснить, почему осенью идет по дождь, то снег. Учить сравнивать погодные явления (лето – осень), используя прием «хорошо – плохо».
1. Октябрь

2. «Рябина» (коллаж)
3. Программные задачи: Познакомить детей с созданием коллажа, используя при этом отпечаток листа рябины и скомканной бумаги. Вспомнить, как получаются нужные оттенки красок. Активизировать слова коллаж, оттенок, силуэт.
4. «Удивительное дело»

Программные задачи: Развивать логику, зрительную память, образное мышление. Воспитывать усидчивость, внимание. Учить анализу и синтезу.
1. Ноябрь

2. «Подарки бурому медвежонку» 

3. Программные задачи: Продолжать формировать представление о природном и предметном окружении – ресурсах. Упражнять в составлении или подборе парных, противоположных по признаку цвета,  величины, вкуса, направления. Подвести детей к пониманию, что есть целое и что есть части.
4. «Новая, старая сказка»

Программные задачи: Продолжать знакомить детей со сказочными персонажами. Учить читать схемы. Развивать мышление, фантазию, воображение. 
1. Декабрь

2. «Новогоднее настроение» (коллективная работа)
3. Программные задачи: Учить создавать красочные оттенки, подходящие под новогодние хлопоты. Продолжать использовать при рисовании сюжета разные подручные материалы (орг. стекло, губка, трубочки, шампунь, кисточки). Помочь в развитии коммуникативных качеств.
4. «К нам пришла зима»

Программные задачи: Продолжать развивать слуховую память, творческое воображение, мелкую моторику. Формировать коммуникативные качества.
5. Январь
6. «Снег да снег»

7. Программные задачи: Продолжать знакомить детей с природными явлениями. Объяснить, почему зимой нет дождя, зачем зимой снег. Используя игру «Наоборот» дать понять положительные моменты зимы.
8. «Палочка-выручалочка»

Программные задачи: Упражнять в решении изобретательских задач игрового характера. Развивать воображение. Подвести к понятию, что вещь, по мимо своей основной работы, может быть использована в чем-то еще.
1. Февраль
2. «Умка знакомится с увеличительным стеклом» 

3. Программные задачи: Помочь детям сделать выводы о свойствах и назначении увеличительного стекла. Развивать воображение. Упражнять в определении величины путем сравнивания предметов. Активизировать: большой – маленький, толстый – тонкий, высокий – низкий. Упражнять в составлениях величин через практическую деятельность подбора.
4. «Умка учится изобретать»

Программные задачи: Подводить к осознанному принятию «хороший» и «плохой» в предметах, событиях. Подвести к желанию разрешать противоречия (подумаем, как нам быть, что мы можем сделать). Развивать воображение через дорисовывание предметов по отдельным элементам. Дать понять, что такое изображение.
1. Март
2. «Весна красна»

3. Программные задачи: Продолжать знакомить с природными явлениями. Выяснить, почему день становится длиннее, почему солнце называют «солнышком». Развивать коммуникативные качества.
4. «Умка собирается на юг»

Программные задачи: Познакомить с назначением некоторых предметов. Помочь понять принцип упаковки вещей «матрешки». Принцип изготовления вещей «дроблением – объединением». Упражнять в переносе знаний о свойствах вещей, практическое применений в решении задач.
1. Апрель
2. «Весенние радости» (коллективная работа) 

Программные задачи: Продолжать знакомить детей с разными способами рисования (мыльные пузыри, отпечаток, пльцеграфия, трафарет). Развивать коммуникативные качества. Учить работать сообща по подгруппам.
3. «Умкины игры» (развивающие игры)
Программные задачи: Подвести детей через игру -  упражнения к понятию о целом и о частях. Упражнять в обследовании предмета с выделением его признаков: цвет, форма, величина, материал и назначение. Развивать внимание, усидчивость, воображение.
5. Май
1. «Мои любимые сказки»
6. Программные задачи: Упражнять детей в решении сказочных задач. Воспитывать инициативность, готовность помочь героям сказок «рассуждать доказательно».
«Что такое?»

Программные задачи: Разнообразить углубить сенсорный опыт детей в процессе работы с разными материалами. Подвести детей к выводу о возможности их использования в различных ситуациях.

