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напомина!от знакому!о сказку. ?1ногда, чтобь| подск[шать детям иде}о игрь|' мо)кно

показать им спектакль кукопьного театра у1ли театра ищу1шек. |[овторяя инсценировку'

м€1ль1тпи в основном ее п9редепь1ватот' объединяя показанное со овоим личнь1м опь1том:

так' доктор Айболит ле(тит не зверей, а кукол, которь1е заболели щиппом.
йаленькие дети обьгчно начина}от играть, не задумь1ва5{сь над цель}о иць1 и ее/

содержанием. Фдцако опь!т пок!шьтвает' что у)ке на четвортом году жизни до1школьники

способньт вьтбирать тему игрь! и ставить определенну[о цель. |[еред началом игрь1

воспитатель спра1пивает: "Бо нто будете ищать? {то построите? (уд' поедите на поезде?

1ьт кем булетпь? 1(акие игру{пки нужнь! ва]и?" 3ти вопрось1 заставлято' ,"."|'
задр[ь1ватьояи н€|метить основной сто)кет, которьтй в дальнейтшем мо}кет измениться. 

'

|[остепенно игра приобретает все более целенаправленньтй характер' становится

содержатольнее' интереснее. Б стартпем до1пкольном возрасте больтпий ищовой опьтт'

более развитое воображение помогает детям самим придумь1вать рсшли}{нь|е интореонь1е

о}ожеть1. Боопитател}о достаточно пи1шь словесного напоми]11ания об экскурсии, книге,

кинофильме, нтобьт родилась идея новой хоротшей игрьт. Рах<ньтм побудителем игрь1

является так}ке беседа, в которой раскрь1вается смь1сл виденного и прочитанного,

характерь1 действутощих лиц' их переживания. Рсли удается увлечь детей с}ожетом' игра

возникает естественно да}ке без предложония воспитателя. Ёо педагог может и
посоветовать детям тему игрьт, если знает' что она заинтересует их.

Фрганизация игрового коллектива и становление в этом колпективе личности

ка)кдого ребенка _ один из ва>кней1ших и очень сложньтх вопросов педагогики детского

возраста. €ло>кнооть эта вь1звана двойственньтм характером переясиваний

ивзаимоотнотпений игра}ощих. € увленением вь1полняя свото роль' ребенок не ущачивает

чувства реальности, помнит, что на самом деле он не мащос' и капит€}н _ это только его

товарищ. Фказь:вая вне1шнее уважение командиру' он, может бьтть, испь1тьтвает совсем

другие чувства _ооуждает его, завидует ему. Бсли же игра сильно увлекает ребенка, если

он ооозн{1нно и глубоко во1ппел в роль, ищовь1о переживания побеждатот эгоиотические

порь1вь1. 3адача педагога _ воспить1вать детей на луч1ших примерах из )|изни и

деятельности лтодей, способству}ощих формированито г|оло)кительньтх чувст и

побркдений.

[!ри организации игрьт перед воопитателем вст{ттот трудньте вопрось1: каждому

ребенку хочется бьтть главнь1м' но не все уме}от считаться о мнением товарищей,

оправедливо разрет|1ать спорь1. Бьтбор организатора требует больтшого внимания. Ёе

каждьтй мох{ет справиться с этой рольто. Ёо у всех детей необходимо воспить1вать

активность и организаторские умения.


