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только тогда будет успе1пньтм' когда он пользуется у детей достаточньтм уважением и
доверием' когда он )'меет' не нару1п€ш| их з!|мь|слов, сделать ищу у"''".''"!"нее. Б игре
раскрь1в{|}отся особенности каждого ребенка, его интересь1) хоро1пие и дурнь]е черть1
характера' Ёаблтодения за детьми в процессе этого вида деят.ельности д€}тот педагоц
богатьтй материал для изу{ения своих воспитанников' помогатот наити правильньлй,
подход к каждому ребенку. Фсновной путь воспит!|ния'в
игре _ влияние на ее содержание' т.е. на вьтбор темь1' р!швитие стожета, распределение
ролей и нареадизацито игровь|х образов. 
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1ома игрь1 - это то явление жизни' которое будет изобратсаться:
семья' детский сад' 11ткола' путе1шествия, пр€вдники.Фдна и та )ке тема вк.т1}очает в ёебя

различнь1е эпизодь1 в зависимости от интересов детей и развития фантазии. [аким
образом, по одной теме могут создаваться р{вли11ньте стожеть|. 1(окдьтй ребенок
изображает человека определенной профессии (утитель' капитан, птофер) иличлена семьи
(мама, бабутпка). }1ногда разь1щь|ва}отся роли животньтх' персона)кой из ск€!зок. €оздавая
игровой образ, ребенок не только вь|ражает свое отно1пение к вьтбранному герото, но и
проявляет личнь1е качества. 3се девочки бьтва:от м€|м€}ми' но кажд€ш придает роли свои
и\|диву\дуальньте чертьл. 1ак же и в сьтгранной роли летчика или космонавта сочета}отся
черть1 героя с чертами ребенка' которьтй его изображаот. |{оэтому роли могут бьтть
одинаковьтми' но игровьте образьт всегда индивидуальнь!. €одержание игр
советских детей разнообразно: в них ощажается бьтт семьи и дотского сада, трудл:одей

р!шньп( профессий' общественнь1е собьпия, пон'{тнь|е ребенку и привлека]ощие его
внимание' !еление ищ на бьттовьте, производственнь|е и общественнь1е условно. Б одной
и той же игре часто сочетатотся элементь| бьтта, тР}да и обществонной )кизни: м€}ма

отводит дочку-кук-т1у в детокий сад, а сама спе|пит на работу; родители с детьми идут на
праздник, в театр. Ёо в каждой игре есть преобладатощий мотив, которьтй опреде.тт'тет ео
оодерж.1ние' ее педагогическое значение. Агра с кук-ттами в
дочки-матери существов{1па во все времена. 3то естественно: семья дает ребенку первь1е
впечатления о6 окружа}ощей жизни, родители _ самсьте близкие, лтобимьте л}оди' которьтм
г1режде всего хочется подражать. 3акономерно также' что кукль1 привлек{!}от главнь|м
образом девочек' ведь о детях больтле заботятся м.|мь1 и бабутшки. Фднако, если
маль}|икам не вну1па}от презрения к т€жим ищам ("занем тебе кукла, ть| ведь не девонка',)'
и о[|и с удовольотвием бьтвшот пап€1ми, вь|полня}от доматттние обязанности' возят в
ко"тт'1оке мальтштей. Ёаблтодая поведение

ребенка в игре' можно судить о взаимоотно||]ениях взросльп( в оемье' об их обратт{ении с

детьми. 3ти игрьт помога}от восг{ить1вать у детей увакение к родителям' к стар1шим,


