Классификация игр дошкольников

по степени самостоятельности и 

творчества ребенка в игре

   Творческие игры                                                             игры с готовым содержанием
                                                                                                и правилами

*режиссерские                                                дидактические                           подвижные
*сюжетно-ролевые                                                                                                                                                                
*театрализованные                                                                   интеллектуально-
*строительно-конструктивные                                                развивающие


  Дидактические игры                         направленные на формирование, закрепление и                 

                                                                  обобщение у детей знаний, умений и навыков


по содержанию:                                   по дидактическому материалу:

*математические                               * игры с предметами и игрушками
*природоведческие                           * настольно-печатные
*речевые и др.                                    * словесные, музыкальные

Подвижные игры                        направленные на развитие двигательной

                                                        активности и физических качеств

по степени                                        по преобладающему                    по используемым
подвижности                                    движению                                      материалам


*игры малой подвижности             * игры с прыжками                    * с мячами
*игры средней подвижности           * игры с бегом,                          * лентами

*игры большой подвижности          перебежками и др.                    * обручами и др.
Характеристика игры


Игра вид деятельности



     Ведущий вид 
                                      -самостоятельной,

деятельности в
                  
       - совместной,

дошкольном 
                                   - под косвенным

возрасте
                              руководством

                                                                      педагога.



Форма организации

 - обучение

детской жизни
 - развитие

· общение

· воспитание



Методические 
                        - воспитание

Приемы
                        - обучение

                         - развитие



Средство
- воспитания

· обучения

· развития

· самореализация


Игра способствует



    Психическому
- восприятия

    развитию
- произвольной памяти

     детей
- воли


- произвольного внимания

- воображения


- мышления 



  Формированию
- активности

  Качеств
- креативности

  Личности
- общительности


- самооценки


- самостоятельности


- инициативности



Зарождению
        - учебной

Других
       - трудовой

Видов
        - общения

деятельности



      Приобщению к 
- расширение кругозора об 

        культуре
окружающем


- познавательный интерес


- приобретение опыта

  Режиссерская игра

Содержание                                                   на основе:     

*непосредственного опыта ребенка
*знания, почерпнутые из книг, телепередач, рассказов

*комбинирования впечатлений


Способы
осуществления                          * отдельные эпизоды (сцены)

                                                      * цепочки игровых действий



Педагогические                           *создание индивидуального пространства
условия                                         (обеспечение места и времени игры)
развития                                       * подбор и размещение игрового материала
                                                       * сотворчество педагога и ребенка

                                                       * отсутствие прямых указаний и замечаний

                                                        в адрес ребенка 

Сущность                                *является разновидностью творческих игры

                                                 * предметы и игрушки используются как в своем   
                                                  непосредственном значении, так и в переносном

                                                  (выполняют функцию, не закрепленную за ними

                                                  общечеловеческим опытом)

                                                  * имеют сходство с деятельностью режиссера (ребенок

                                                   создает сюжет игры, ее сценарий, развивает ее)

                                                  * возникает в жизни ребенка раньше, чем сюжетно-

                                                    ролевая игра


Отличительные                       * главным компонентом является речь (ребенок использует
особенности                             речевые выразительные средства для создания образов

                                                   персонажей
                                                   *партнерами ребенка являются неодушевленные 

предметы (игрушки, их заместители)                            
Организация режиссерских игр

индивидуальная деятельность                                                совместная деятельность



в раннем        в младшем                                                   в среднем                  в старшем
возрасте         дошкольном                                                дошкольном            дошкольном

                       возрасте                                                        возрасте                   возрасте



руководство                         опосредованное                   *подбор игрового материала
режиссерской                                                                     * внесение новой игрушки
игрой                                                                                   * обсуждение прочитанной книги

                                                                                             * предложение – подсказка
                                                                                             * наводящие вопросы

Характеристика 

сюжетно – ролевой игры

· Основой сюжетно – ролевой игры является мнимая или воображаемая ситуация

.

· Характерная черта сюжетно- ролевой игры – самостоятельность детей.

· В сюжетно – ролевой игре ребенок воплощает свой взгляд, свои представления, свое отношение к событиям, которые разыгрывает.

· Сюжетно – ролевая игра носит творческий характер (имеет замысел, реализация которого сопряжена с активной работой воображения, с развитием способностей отражать свои впечатления об окружающем мире.

          Развитие и усложнение
        Условия развития

      сюжетно  - ролевой игры
      сюжетно – ролевой игры

- усиление целенаправленности
- постоянное расширение

 и последовательности,
знаний об окружающей 

 связанности изображаемого;
действительности;

- постепенный переход
- обогащение впечатлений 

от развернутой игровой
детей;

ситуации к свернутой; обобщение
- педагогически целесообразный 

изображаемого в игре (использование
подбор игрушек и игровой

условных и символических действий
материал; 

словесных замещений);
- созвучность сюжета игры

- расширение знаний тех сторон
интересам, чувствам ребенка, 

действительности, которые
его личному опыту.

изображаются в игре


Развитие игры обусловленно



 развитием речи
   возрастом
   ролевым взаимодействием 

         ребенка
     ребенка
         детей



преобладают 
   младший
осуществляется 

бытовые действия
 дошкольный
посредствам предметно-



игровых действий


изображается
средний
осуществляется


отношение
дошкольный 
посредством ролевой

между персонажами

речи


появляются ролевые
    старший
осуществляется 

диалоги, с помощью
    дошкольный
посредством ролевых

которых выражаются

диалогов

отношения между

персонажами


Структурные компоненты сюжетно – ролевой игры



          сюжет
         содержание
                         роль

сфера
это то, что
средство реализации

 действительности,
воспроизводится
сюжета и главный

которая
ребенком в качестве
компонент сюжетно-

 воспроизводится
центрального и
ролевой игры

детьми; отражение
характерного момента

определенных
деятельности и

событий, действий,
отношений между
 

взаимоотношений из
взрослыми

жизни и деятельности

окружающих 



- Бытовые (игры в
       на основе:
игровая позиция
 семью, детский сад)
- личного опыта;
ребенка образец того,

- производственные
- литературных
как надо действовать

(профессиональный
произведений;
исходя из которого

 труд людей, игры в
- телепередач;
ребенок оценивает

 больницу, магазин
- рассматривание
поведение участников

 и т.д.)
иллюстративного
игры, а затем и свое

- общественные
материала.
собственное

(игры в школу, 

библиотеку).


Руководство сюжетно – ролевыми играми детей 


задачи


развитие игры как

             использование игры

 деятельности

           в целях воспитания



расширение тематики 

- накопление социального опыта

сюжетно – ролевых игр;

- развитие воображения

углубление их содержания;

- познавательное развитие

овладение детьми ролевым

- накопление двигательного

 поведением

опыта


Приемы косвенного воздействия:

· Напоминание о прошлых играх детей

· Наводящие вопросы

· Изменение игровой среды

· Организация изобразительной, трудовой, конструктивной деятельности, которая может подтолкнуть к игре

· Внесение новой игрушки

· Создание игровой ситуации.


Приемы прямого воздействия:

· Ролевое участие в игре

· Разъяснение

· Помощь, совет по ходу игры

· Предложение новой темы игры

Особенности руководства сюжетно-ролевыми играми в разных возрастных группах
	№
	Возраст детей
	задачи
	приемы 

	
	
	руководство

	1
	Младший дошкольный возраст
	-развитие и обогащение игровых действий с игрушками на основе обогащения отдельных игровых действий
- развитие и обогащение сюжетно-ролевой игры

- формирование умений детей играть рядом, а затем и вместе
	-ролевое участие воспитателя в игре (обращение внимания на игры товарищей – подражание, показ бережного, дружелюбного, внимательного отношения к игре товарищей)
- вопросы воспитателя

- дифференцированное обучение детей игровым действиям, элементам игрового поведения

- предложение готового сюжета
- показ образца игровых действий

- включение в игры на ряду с игрушками предметов-заместителей

	2
	Средний дошкольный возраст
	- обогащение содержания игры
-формирование умений организованно играть
- поддержание в игре дружелюбного отношения
	- обогащение знаний детей в связи с темой возникшее игры
- вопросы воспитателя к детям

-помощь по ходу игры

-ролевое участие воспитателя в игре (второстепенные роли)
- создание игровой ситуации

	3
	Старший дошкольный возраст
	- развитие у детей самостоятельности и самоорганизации
- формирование умений договориться о теме игры, распределить роли, намечать основное развитие сюжета, готовить игровую обстановку
	- расширение и углубление знаний детей
- предложение новой темы

- участие в сговоре детей

- советы по ходу игры

- помощь в изготовлении недостающего игрового материала


Комментарии: Поначалу главные роли в игре выполняет воспитатель, добиваясь объединения игрового коллектива. Широко использует вопросы, учит игровым действиям, использует не только игрушки, но и их заместители. В нужный момент добавляет игрушку для развития сюжета, новой идеи. Участие воспитателя во второстепенных ролях – это введение косвенных приемов руководства: наблюдения, беседы, экскурсии, чтение художественной литературы, обсуждение фильмов и т. д., то есть все то, что способствует пополнению впечатлений детей.  При распределении ролей необходимо прямое участие, следить за тем, чтобы главные роли не доставались одним и тем же детям.
Развитие игровой деятельности (по возрастам)

	Компоненты игры


	2 – 3 года
	3 –4 года
	4-5 лет
	5 –7 лет

	Замысел игры, постановка игровых целей и задач
	Дети обычно начинают играть, не задумываясь. Выбор игры определяется попавшей на глаза игрушкой, подражанием другим детям. Цель возникает в процессе игры (приготовить кукле обед, поехать на машине). Дети начинают ставить цель сначала в строительных играх, а затем в   играх с игрушками. В конце 3  – го года жизни дети начинают готовить условия для игр, обозначать замысел игры. Игровые замыслы начинают адресовываться группе детей.


	Дети самостоятельно ставят игровые задачи для тех, с кем хотят играть, но не всегда могут понять друг друга, поэтому взрослый часто помогает словесно обозначить игровую задачу.
	Воплощение замысла в игре происходит путем решения нескольких игровых задач. Усложняется способ их решения. Как правило, дети сами договариваются перед началом игры.
	Замыслы игр более устойчивы, но не статичные, а развивающиеся. Дети совместно обсуждают замысел игры, учитывают точку зрения партнера, достигают общего решения. Появляется длительная перспектива игры, что говорит о высоком  уровне развития игрового творчества. Перед игрой дети намечают общий план, а во время игры включают в нее новые идеи и образы, т.е. плановость, согласованность игры сочетается с импровизацией.



	Содержание игр
	Основное содержание игры – действия с предметами. К концу з-го года жизни, научившись действовать с предметами, дети переходят к отображению простейших взаимоотношений между персонажами.


	Сюжетно – отобразительная игра переходит в сюжетно – ролевую. В игре дети отражают не только назначение предметов, но и взаимоотношения взрослых.


	Содержанием становится отражение разнообразных взаимоотношений взрослых. Значение действий с орудиями, предметами отодвигается на второй план.
	В игре дети создают модели разнообразных взаимоотношений между людьми.

	Сюжет игры
	Сюжеты по преимуществу бытовые. Они немногочисленны, неустойчивы, однообразны. В конце 3-го года жизни дети начинают объединять в игре 2-3 хорошо знакомых события, иногда включают в игру эпизоды из сказок.


	Бытовые сюжеты преобладают, но они менее статичны. Чаще дети используют в играх эпизоды из хорошо знакомых сказок.
	Сюжеты развернуты и разнообразны. Появляются общественные сюжеты. В игре дети комбинируют эпизоды из сказок и реальной жизни.
	Совершенствуется умение совместно строить и творчески развивать сюжет игр. Для детей характерно стремление узнать как можно больше о том, во что они играют. Эпизоды из сказок, общественные сюжеты занимают значительное место в их играх. Дети смелее и разнообразнее комбинируют в играх знания, почерпнутые из наблюдений, книг, кинофильмов, рассказов взрослых.



	Выполнение роли и взаимодействие детей в игре
	К концу 3-го года жизни некоторые дети начинают обозначать роль словом. С переходом к обобщенным игровым действиям появляется основание для содержательного ролевого общения. Дети часто разговаривают с игрушками как с партнерами по игре. Постепенно роль партнеров переносится на сверстников, которые понимают смысл воображаемых действий, значение предметов заместителей. Дети переходят к играм вдвоем, а затем к групповым играм.


	Ребенок берет на себя роль, но пока еще редко называет себя соответственно этой роли. Дети с интересом воспроизводят ролевые действия, эмоционально передают ролевое поведение. Сначала игра сопровождается отдельными ролевыми репликами, постепенно развивается ролевой диалог, в том числе и с воображаемым собеседником. Дети тяготеют к совместным играм со сверстниками. Они активно включаются в игры других детей. Сначала их объединения носят кратковременный характер, затем они становятся более длительными.


	Закрепляются новые формы общения через роли, обозначенные словом, ролевое взаимодействие, ролевой диалог, который становится более длительным и содержательным. Дети передают характерные особенности персонажа игры с помощью средств выразительности  (мимика, жесты, движения, интонация). Они вступают в ролевое взаимодействие на длительное время. Большинство детей предпочитают играть вместе, так как им легко удается взаимодействие в игре (самостоятельное распределение ролей, реализация замысла и т.д.)
	Ролевое взаимодействие содержательно, разнообразны используемые детьми средства выразительности. Речь занимает все большее место в реализации роли. Она не только обозначается словом, но через речь раскрывается сущность ролевых отношений. У детей насчитывается 7-10 ролей в играх, из них 2-3 любимые.

	Игровые действия, игровые предметы
	К концу 3 –го года жизни дети принимают от взрослого и выполняют действия с предметами заместителями, сообщают другим предполагаемое содержание своих действий с ними. Они воспринимают воображаемую ситуацию, играют с воображаемыми предметами, переходят к активной замене хорошо освоенных действий словом («Куклы уже поели») Им становится доступна условность игры («Это понарошку»). Дети переходят к обобщенным действиям. В совместных играх они сначала выполняют одинаковые действия, функции играющих разделяются (один причесывает другого), к 3-му году жизни появляются первые коллективные игры 
	Дети используют разные предметные способы воспроизведения действительности: хорошо владеют действиями с сюжетно – образными игрушками, начинают свободно применять в игре предметы – заместители, адаптируются к воображаемым предметным ситуациям, переходят на обозначение и замену предметов и действий словом. Во второй половине 4-го года жизни дети придумывают разнообразные замещения, изменяют первоначальное игровое назначение предмета. Они избирательно относятся к предметам –заместителям, часто предлагают свой вариант сверстника. Дети заменяют недостающие тематические игрушки другими предметами.

 
	Дети самостоятельно выбирают предметы заместители. Совершенствуются способы действия с предметами. Хорошо освоены предметно – игровые действия, свободно играют с игрушками, предметами – заместителями, воображаемыми предметами, легко дают им словесные обозначения.
	Игровое действие часто заменяется словом. Дети осуществляют игровое действие с предметами – заместителями, природным материалом, игрушками, собственными самоделками. Широко используют в игре подсобный материал. По ходу игры они подбирают или заменяют необходимые предметы.

	Правила игры
	Детей привлекает само действие. Правила игры не выполняют функцию ее регулятора.


	Правила регулируют последовательность действий.
	Правила регулируют ролевые взаимоотношения. Дети выполняют правила в соответствии со взятой на себя ролью. Следят за выполнением правил игры другими детьми.


	Дети осознают, что соблюдение правил является условием реализации роли.


Содержание игровой среды (сюжетно – ролевые игры)

 в младшей группе.

Все зоны сюжетно – ролевой игры должны быть оформлены эстетично, ярко, придерживаясь одной цветовой гаммы и единого стиля.

«Шоферы» - руль, одежда (кепка, куртка), грузовые машины, макет машины.

«Моряки» - модуль корабля, бинокли, мачта, штурвал, бескозырки, тельняшки, удочки, рыболовные сети, снасти, принадлежности (с учетом безопасности детей).

«Магазин» - прилавок, касса, счеты, счетная машинка, бумажные деньги (или их заменители в виде фишек), кошельки, сумки, корзинки, рюкзачки, фартук и кокошник для продавца. На прилавке находятся: коробки конфет, соки, изделия из теста, шоколадки, бутылочки из под йогурта, каштаны, орехи, сыпучие предметы и т.д.

«Летчики» - макет самолета, одежда; иллюстрации воздушного транспорта, раскраски.

«Больница» - одежда врача, атрибуты игрушечные и реальные, стол, стул, кушетка,  ручка, бланки (листы бумаги) для «выписки рецептов»; информационные бюллетени, брошюры.

«Семья»:

«Кухня» - прихватки, вешалка для полотенец, посуда пластиковая и металлическая небольших размеров (игрушечная и реальная); дуршлаг, сито, половник, чайник, мясорубка (детская), кастрюльки, сковородки, вилки (пластиковые), ложки (пластик, железо); тарелки, чашки и стаканы (пластиковые), кружки, крупы в емкостях для сыпучих веществ (пластик, железо), ножики (пластик), разделочные доски, качалки; муляжи овощей, фруктов, бакалеи и т.д.

«Спальня» - кроватка с постелью, куклы в одежде по сезону, коляски, шкаф с кукольной одеждой на полках и вешалках.

«Гостиная» - торшер, телефон, стол, диван, телевизор, журналы, ваза (не стекло).

«Ванная» - веревка для сушки белья, тазики, ванночка, полотенце, бутылки из под моющих средств, прищепки, душ, занавеска для ванной.

«Парикмахерская» - флаконы, фен, расчески, флаконы из под духов, коробочки из под крема, заколки, бигуди, плойка, зеркало,  журналы с прическами, макияжем, средства для нанесения макияжа (имитаторы) и т.д.

Сундук с лоскутами для пеленания кукол, сундук с одеждой для ряжения (предпочтительно в театральной зоне).

«Краны» в кухне и ванной должны крутиться.

Для оснащения данной игровой зоны требуется тесное сотрудничество с родителями.

Мониторинг

«Изучение особенностей самостоятельной сюжетно – ролевой игры

 детей 2 – 7 лет»

Ответы: -да, - нет, - иногда (частично); - часто (редко); нужное подчеркнуть.

I. Замысел игры, постановка игровых целей и задач:

1. Замысел игры возникает: по инициативе детей, определяется игровой средой?

2. Обсуждается ли замысел с партнерами по игре, учитывается ли их точка зрения?

3. Видит ли ребенок перспективу игры, устойчив ли замысел?

4. Статичен ли замысел или развивается по ходу игры?

5. Часто ли наблюдается импровизация в игре?

6. Умеют ли дети сформулировать игровую цель словесно и предложить ее другим детям?

II. Содержание игры:

1. Что составляет основное содержание игры (действия с предметами, бытовые или общественные взаимоотношения между людьми)?

2. Разнообразно ли содержание игр?

3. Часто ли повторяются игры с одинаковым содержанием (бытовые и предметные)?

III. Сюжет игры:

1. Разнообразны ли сюжеты игр?

2. Устойчивы ли сюжеты?

3. Объединяет ли ребенок несколько событий в один сюжет (сколько)?

4. Развернуты ли сюжеты?

5. Представляют ли сюжеты цепочку событий?

6. Есть ли основной источник сюжетов (фильмы, книги, наблюдения, рассказы взрослых и т. д.)?

IV. Выполнение роли и взаимодействие детей в игре:

1. Обозначают ли выполняемую роль словом?

2. Использует ли для взаимодействия с партнером по игре следующие средства: 3. ролевую речь, предметные действия, мимику, пантомимику?

4. Передают ли дети в игре характерные особенности персонажа?

5. Любят ли дети часто исполнять главные роли?

6. Положительно ли относятся к выполнению второстепенных ролей?

7. Есть ли у детей любимые роли?

V. Игровые действия и игровые предметы:

1. Используют ли дети в игре предметы заместители?

2. Дают ли название предметам заместителям?

3. Предлагают ли дети свой вариант замещения партнеру?

4. Используют ли в игре образные игрушки?

5. Играет ли ребенок с воображаемыми предметами? Дольше чем с реальными или нет?

6. Часто ли дети обращаются за помощью к педагогу?

VI. Игровые правила:

1. Выполняют ли правила игры, осознают их?

2. Соотносят ли правила игры с ролью?

3. Реагируют ли дети на нарушение правил партнерами по игре?

4. Следят ли за выполнением правил в игре другими детьми?

 VII. Достижение результата игры:

1. Соотносится ли первоначальный замысел детей в игре с его реализацией?

2. Соотносит ли ребенок свой замысел с достигнутым результатом?

VIII. Особенности конфликтов в игре:

1. Часто ли возникают у детей конфликты? По какому поводу (распределение ролей, выполнение правил, обладание игрушкой и т. д.).

2. Умеют ли дети решать конфликты конструктивно (договариваться, уступать)?

IХ. Игровая среда:

1. Используют ли дети предложенную игровую среду?

2. Подбирают ли предметы по ходу игры?

3. Готовят ли игровую среду заранее?

Театрализованные игры

Сущность            разыгрывание в лицах литературных произведений (сказки, рассказы,                                                                           специально написанные инсценировки)

Развитие                             * художественно – речевое 
 различных                         * музыкально - игровое 

видов творчества               * танцевальное творчество
                                            * сценическое творчество

                                            * певческое творчество

                                                            Сюжет театральных игр

    Готовый сюжет                                                                           сюжет, измененный детской

                                                                                                                         фантазией 

сходство театральных игр


  С творческими играми                                                           с играми с готовым содержанием

                                                                                                                        и правилами



*наличие замысла                                                                  предопределенность сюжета 
*сочетание ролевых и реальных действий                          текстом произведения
и отношений

*самостоятельность и самоорганизация детей

Подготовка детей к участию в театрализованной игре


* Личный опыт ребенка: разнообразные впечатления об окружающем, развитое воображение чувства
* Владение изобразительными средствами: мимикой, жестами, телодвижением
* Эстетическое восприятие художественного произведения

* Понимание художественного произведения: умение вслушиваться в текст, улавливать интонацию

* Анализ поступков героев, их оценка

Развитие  игры – драматизации

	Возраст детей



	3 – 4 года
	4 – 5 лет
	5 – 6 лет
	6 – 7 лет

	Выполняют действия в соответствии с текстом, который читвет или рассказывает взрослый. В движениях, мимике, интонациях выразительно передают наиболее яркие характеристики персонажей (зайчик пугливый, прыгает осторожно, быстро убегает от лисы; медведь неуклюжий). С помощью взрослого играют по мотивам несложных литературных произведений.

Используют в игре атрибуты (маски, элементы костюмов сказочных героев).
	Совместно со взрослыми участвуют в играх – драматизациях, выразительно передают игровые образы из знакомых сказок. По своей инициативе используют маски и элементы костюмов. В жестах, речи, движениях, мимике передают эмоциональные, физические особенности персонажей. Самостоятельно создают обстановку для игры. 
	На основе знакомых сказок развивают сюжет игры, планируют его до начала деятельности. Объединяют в игре персонажей из разных сказок. Готовят атрибуты для игры с помощью взрослого.

Выступают в играх от лица разных героев, передавая их видовые и индивидуальные особенности.
	Планируют и разыгрывают сюжет совместно с другими детьми. В соответствии с сюжетом игры самостоятельно готовят атрибуты. Передают оттенки и разнообразие физических характеристик и эмоциональных переживаний с помощью мимики, пантомимики, речи.


Организация и проведение театрально – игровой деятельности

Дата____________

Группа__________________

Количество детей_____________

Воспитатель________________________

	№
	Вопросы
	Комментарии, рекомендации

	1
	Какие литературные произведения выбирают для игры дети:

- знакомые;

- понравившиеся. 
	

	2
	Как часто планируются и проводятся игры с игрушками, куклами «би-ба-бо», элементами костюмов, с различными видами театра в соответствии с возрастной характеристикой.


	

	3
	Эмоциональность при выполнении ролей:

- мимика;

- жесты;

- пластика движений.
	

	4
	Умение пользоваться интонациями, выражающими основные чувства


	

	5
	Умения согласовывать свои действия  с действиями других детей


	

	6
	Роль музыкального сопровождения


	

	7
	Соблюдена ли  при организации схема театрализованного занятия:

- введение (создание эмоционального настроения);

- театрализованная деятельность в разных формах;

- заключение (эмоциональное)
	

	8
	Содержание театрализованной деятельности:

- просмотр кукольных спектаклей и беседы по ним;

- игра – драматизация;

- разыгрывание разнообразных сказок и инсценировок;

- использование упражнений по формированию выразительности исполнения  (вербальные и невербальные);

- упражнение детей в социально – эмоциональном развитии
	


Строительно - конструктивные игры


*разновидность творческой игры
* в них дети отражают знания и впечатления об окружающем мире, самостоятельно возводят здания и сооружения, но в обобщенном и схематизированном виде

* в них происходят замещения одних предметов другими

*протекают в форме ролевой игры

Все содержание исчерпывается возведением построек


Виды строительно – конструктивных игр



Со специально созданным                                          *напольный 

строительным материалом                                         * настольный

С природным материалом                                           * песок

                                                                                        *снег

                                                                                        * глина

                                                                                        * камни


С подсобным материалом                                            * доки

                                                                                        * ящики

                                                                                        * коробки
                                                                                        *пузырьки и т.д.



Развивающее значение                                   * происходит многогранное развитие 
строительно-конструктивных                        умственной деятельности детей
игр                                                                      * развитие мышления, пространственного 
                                                                            воображения, наблюдательности, 
                                                                            конструктивных умений, обогащение

                                                                            сенсорного опыта



особенность строительно-                               * в основе лежат конструктивные умения 
конструктивных игр                                          и способности



      необходимо специальное обучение для усвоения конструктивных умений

Методика обучения конструктивного умения

Приемы:
* Педагог строит сам, вовлекая детей в обыгрывание постройки                   формируется
*сотворчество: педагог предлагает достроить, перестроить, изменить           интерес к 

* ознакомление со строительством действительной жизни                                    игре


Приемы:
* демонстрация образа
* показ способов постройки с объяснением приемов конструирования            развиваются

* постановка проблемной задачи                                                                            конструктивные

* сообщение темы постройки с указанием условий                                              умения 



Виды                                            *по образцу 
конструирования                        * по заданной теме
                                                     *по собственному замыслу

                                                     *по условиям

                                                     * по моделям



Условия организации                * организация игровой среды      

игр со строительным                 * обеспечение времени и места для игр со строительным

материалом                                 материалом
                                                      * бережное отношение к постройкам детей

                                                      * создание условий для современных построек

                                                      * объединение детей для совместных построек

                                                      * формирование бережного отношения детей к 

                                                      Конструктивным и стоительным материалам
Дидактические игры

Это игры обучающие, которые создаются взрослыми

 в целях воспитания и обучения детей


Классификация дидактических игр

Словесные                            * на формирование умения выделять сущность, признаки 

                                               предметов и явлений

                                               * на развитие умения сравнивать, сопоставлять

                                               * на развитие внимания, сообразительности, быстроты

                                                мышления

                                                * на развитие умения обобщать и классифицировать


Предметные                         * с реальными предметами
                                               * с природными объектами

                                               * с игрушками


Настольно                            * парные картинки

 – печатные                          * лото

                                              *домино

                                              *лабиринты

                                              *разрезные картинки    

Структура дидактической игры


Игровые задачи                                                                            дидактические задачи


                                                    Игровые действия

                                                    


                                                    Игровые приемы



Игровой результат                                                                      дидактический результата

Руководство дидактическими играми


Подготовка к проведению                          * выбор игры в соответствии с дидактическими 
игры                                                               задачами

                                                                       *определение времени

*выбор места дидактической игры в педагогическом процессе

*определение количества играющих
*подготовка игрового оборудования

*продумывание усложнений дидактической задачи


Проведение игры                                          *ознакомление детей с содержанием игры,
                                                                        с дидактическим материалом, игровыми правилами            

                                                                        и действиями

                                                                        *выработка у детей игрового настроения, желания 

                                                                         играть

                                                                        *объяснения хода и правил игры

                                                                        *показ игровых действий
                                                                        *определение роли воспитателя в игре

                                                                        *подведение итогов игры

Подведение итогов                                       *направлен на выявление приемов ее подготовки и 
 (анализ)                                                         проведения
                                                                       *позволяет выявить индивидуальные особенности в  

                                                                        поведении и характере детей,

                                                                        *служит для обогащения игры новым материалом


Позиция педагога в дидактической игре


Педагог организует               принимает непосредственное              наблюдает за ходом
дидактическую игру             участие в игре (например,                    игры, готов при 

и следит за ее ходом              выполнять роль ведущего)                  необходимости оказать 
                                                                                                                 играющим помощь
Подвижные игры

Удовлетворяют потребность растущего ребенка
 в движении, способствуют накоплению
разнообразного двигательного опыта


    Виды игр



По происхождению                              *народные

                                                                *авторские



По структуре                                         *сюжетные

                                                                *бессюжетные (с использованием моторных игрушек, с 

                                                                включением спортивных элементов)  


По характеру                                        *игры без разделения играющих на группы
организации игры                                (команды)
                                                               *игры с разделением на группы



По типу основного                               *игры с бегом, прыжками, с лазанием, с метанием 

движения  


Методика проведения                         *сбор детей на игру

подвижных игр                                    *создание интереса к игре

                                                               * объяснение игры

                                                               *распределение ролей в игре

                                                               *руководство ходом игры

                                                               *варьировании е и усложнение подвижных игр
игрушка


            Игрушка                                                                    Характеризуется:   
Специально изготовленный                *в обобщенном виде представлены типичные черты,
предмет, предназначенный                  свойства предмета, которые обеспечивают
для игр, обеспечения игровой              воспроизведение соответствующих действий с ними
деятельности и не имеющий                *в ней присутствует условность изображения 

иного жизненного назначения              предмета, обобщенность, что обеспечивает
                                                                 разнообразие ее функций в играх детей
                                                                 *разнообразие по типам материалов, по технике 
                                                                  изготовления, воспитательному значению


Педагогические требования к игрушке


К тематике              К динамичности        К оформлению       К состоянию и качеству  содержанию                                                                                  (гигиеничности)

Виды игрушек

По видам игр,                            *сюжетные (образные) игрушки
в которых они                           * игрушки-забавы
преимущественно                     *спортивные игрушки
используются                            *музыкальные игрушки

                                                    *театрализованные игрушки

                                                    *технические игрушки
                                                    *строительные и конструктивные материалы


По способу                                *игрушки-самоделки

 изготовления                            *кустарные игрушки

                                                    *фабричные игрушки


По способу                                 *двигательные
использования                           *сенсорные

                                                     *конструктивные   

По степени                                *готовые игры

завершенности                         *полуготовые игры

                                                   *материалы для игр

Советы воспитателю по использованию 

 игрушек разных классов

Класс «Народные игрушки»:

- расположить народные игрушки в местах, доступных для детей;

- использовать свистульки в качестве сигнала на утренней зарядке, для объявления подготовки к прогулке, начала обеда, полдника и т.д.;

- организовывать настольный театр, в котором народные игрушки будут выполнять роли действующих лиц;

- использовать игрушки при проведении подвижных игр и в качестве «сюрпризных моментов» на занятиях;

Класс «Конструкторы и другие средства моделирования»:

- использовать конструктор в сюжетно – ролевой игре: для конструирования мебели, декораций или персонажей для настольного театра;

- использовать собранные конструкторы как предметы-заместители в режиссерской игре;

 - собирать из конструктора демонстрационные макеты и использовать их при проведении занятий;

- использовать конструкции в играх «Что изменилось», «Горячо – холодно», «Найди и промолчи».

Класс «Спортивные модули и игрушки»:

- разместить в группах сухой бассейн;

- на прогулках больше играть в подвижные игры. Организовать в группе спортивный уголок;

- привлечь к участию в спортивных мероприятиях родителей;

- оформлять табло спортивных достижений по результатам спортивных соревнований, игровых занятий, проведенных за неделю;

Класс «Сюжетно – ролевые игрушки и принадлежности к ним»:

- вместе с детьми создать настольный театр, в котором героями сюжетов станут куклы, а реквизитом  - разные игрушки;

- использовать кукол в «сюрпризных моментах»;

- периодически менять расположение игрушек в группе;

 - заменить кукольные аксессуары аналогичными, но соизмеримыми с размерами самого ребенка.

Сюжетно – ролевая игра широко используется в педагогическом процессе как эффективное средство для решения воспитательно – образовательных задач. Ее можно рассматривать как форму организации жизни и деятельности детей. Эту важную функцию игры подчеркивала А. П. Усова, указывая на то, что игра дает возможность организовать, прежде всего жизнь самих детей, их активность и самостоятельность.

Данная функция связана с тем, что в игре ребенок получает возможность применять свой опыт, знания, умения выбирать тему, развертывать сюжет, приглашать партнеров.

Сюжетно – ролевая игра используется как одно из средств нравственного воспитания. Можно сказать, что игра является школой особого типа, в которой дети активно и творчески, на основе подражания усваивают разработанные обществом нормы повеления. Но речь идет не только о подражании. Игры, направляемые взрослыми, учат детей правильно оценивать общественные явления, воспитывать определенное отношение к этим явлениям и положительные черты характера. Игра дает ребенку возможность активно включаться в дела взрослых.

Нужно дать детям возможность в играх проявлять благородные чувства и побуждения, так как это оставляет в сознании детей глубокий след, который при постоянном закреплении в значительной мере определяет их отношение к вещам, событиям и как элемент нравственного опыта становится источником дальнейшего нравственного развития.

Воспитатель должен создать все условия для развития игры, вызвать у детей интерес, увлечь, воспитывать у них чувство товарищества и дружеские отношения.

Игра является также средством привития ребенку чувства коллективизма. Выполнение правил игры способствует тому, что коллектив детей укрепляется, игра становится более дружной. Усиливается контроль детского коллектива за отдельными участниками игры и способность самих детей сознательно регулировать свою деятельность в игре, координировать ее с деятельностью своих товарищей.

В неразрывной связи с воспитанием чувства коллективизма развивается умение сдерживать себя, способность преодолевать нежелательные проявления во время игры, подавлять их, как того требуют общие интересы, общая цель игры. Стремление достичь поставленной цели имеет большое значение для развития воли, характера и дисциплинированности ребенка.

В сознании детей игра оставляет след, который оказывает влияние на его отношения к людям, вещам и событиям, влияя, таким образом, на формирование нравственных черт характера.

Игра в значительной мере влияет на умственное развитие детей. В игре ребенок легко, без принуждения, постоянно учится, как добиваться поставленной цели, как действовать вместе с товарищами, познавать свойства вещей.

Сначала главной опорой его развития остается фантазия до тех пор, пока развивающийся разум находит другой более крепкий компонент.

Можно сказать, что в дошкольный период развития фантазия идет быстрым темпом и опережает развитие объективного реального мышления, от которого детская фантазия не зависит.

Игра помогает развитию творческой фантазии, которая нужна в дальнейшем для учебы и работы.

Постоянно, с ростом  жизненного опыта, у ребенка увеличивается способность к наблюдению, он становится более разумным. Игры этого периода отличаются большим разнообразием содержания. В них наблюдается стремление достичь связи, последовательности и реализма, то есть стремление достичь большего сближения с действительностью.

Одновременно содержание и разнообразие сюжетов игр свидетельствует о широте детских знаний, умений и навыков, а также о степени развития познавательных процессов.

В игре развиваются и наивысшие проявления второй сигнально системы – речь во взаимосвязи с мышлением.

Когда ребенок получает в игре какое – нибудь задание, он выполняет его не только жестом, движением, но и словом. Он старается, чтобы его речь была как можно больше похожа на речь взрослых, которых он изображает в игре.

Ребенок начинает употреблять слова, которые до сих пор были в его пассивном словаре. Одновременно дети усваивают новые слова, названия вещей и их свойства значительно быстрее и прочнее, чем вне игры. Ребенок в игре может запомнить в два раза больше слов, чем тогда, когда он это делает по инициативе взрослых.

В игре у детей развивается способность более основательно и полно отбирать основные, характерные признаки, познавать явления окружающей жизни. Однако нужно подчеркнуть, что развитие ребенка в сюжетно – ролевой игре происходит успешно только при прямом и косвенном руководстве воспитателя, без которого игры детей дошкольного возраста долго могут оставаться бессодержательными. Правильное направление игры решительно влияет на развитие ребенка и на формирование его личности.

Содержательная игра дает ребенку много поводов для эстетических переживаний. Все больше предметов, людей и явлений отражается в чувствах ребенка, чувства утрачивают неопределенность, как бы устанавливаются. Чувства в этот период у ребенка доминируют, и не разум руководит чувствами, а чувства направляют разум. Если воспитатель хочет, чтобы ребенок выполнял его задания, ему необходимо направить его внимание, заинтересовать. Как отражение сильных эмоциональных переживаний в детских играх оживают герои любимых сказок и рассказов, воспроизводятся мелодии песен, ритмы танцев.

Кроме естественного желания ребенка снова пережить приятные ощущения, сопровождающие то или иное действие, он впервые ощущает элемент «радости творчества», который потом приводит  ребенка к собственному творчеству.

Отсюда следует вывод, что сюжетно – ролевые игры, если ими комплексно руководят педагоги, всесторонне развивают ребенка. Они являются «школой», в которой дети учатся жизни.  Они приучают их к физической и умственной деятельности, необходимой в дальнейшей жизни, способствуют правильному физическому развитию. В игре формируются положительные черты характера, воспитывается правильное отношение к труду, коллективные отношения. В игре развиваются все познавательные процессы, дети начинают понимать зависимость явлений и вещей. Игры вызывают сильные эмоциональные и эстетические переживания, поэтому являются одним из средств эстетического воспитания.

Дошкольная педагогика признает игру ведущим видом деятельности детей дошкольного возраста. 

«… Игра для них учеба, игра для них – труд, игра для них – серьезная форма воспитания», так утверждала Н. К. Крупская.

В программе «Воспитания и обучения в детском саду» подчеркивается исключительно большое значение игры, важнейшей самостоятельной деятельности ребенка дошкольника, для его физического и психического развития, становление его индивидуальности личности, а также формирования детского коллектива.

В игре проявляются  всерьез и через нее формируются все стороны психической жизни ребенка. Через те роли, которые ребенок выполняет в игре, обогащается его личность. Трудно переоценить значение игры для нравственного воспитания детей. Именно в игре у детей воспитываются такие нравственные качества как коллективизм, честность, скромность, гуманность. При этом важно правильное педагогическое руководство игрой, что дает возможность воспитателю воздействовать на детей, ставить их в такие условия, в которых они могли бы свободно проявлять инициативу, самостоятельность, развивать организаторские навыки, стремиться к достижению цели. Педагогическое руководство тесно связано с индивидуальным подходом к детям.

Для индивидуального подхода к детям в процессе игровой деятельности важно выяснить их отношение, интерес к игре и характер участия каждого ребенка в различных играх. Особого внимания к себе требую застенчивые, нерешительные дети, но и активные дети, с явными организаторскими способностями не должны выпадать из поля зрения педагога.

Большое значение имеет индивидуальный подход при руководстве подвижными играми (п/и) с правилами. П/и способствуют формированию таких нравственных проявлений, как дружелюбие, умение действовать вместе, дают ребенку возможность почувствовать себя членом коллектива. В играх с правилами, проводимых по заранее намеченному плану, на основе программы, обычно принимают участие все дети группы. Но проявления их в игре далеко неодинаковы.

Например: во время проведения п/и «Ловля обезьян», некоторые дети, выполняя роль обезьян, упрощают показанные охотниками движения, чтобы услышав сигнал, убежать скорее, чем те дети, которые выполняют движения добросовестно. Отдельные дети стараются стать в группе обезьян подальше от охотников, то есть прячутся за спиной товарищей, проявляя тем самым чрезмерную осторожность, стремление выбрать себе безопасное место, чтобы охотник не смог поймать их. Но большая часть детей не боится расположиться поближе к охотникам и точно выполняет показанные движения. Для этих детей в игре самое интересное – встретить «опасность» лицом к лицу, увернуться от охотника, убежать от него, умело лавируя. Во всех трех случаях дети не хотят попасться, но одни предпочитают выбрать более легкий путь, другие – находят удовольствие в том, чтобы одержать победу в трудном соревновании – ловкости, находчивости, в быстроте действий. От внимания воспитателя такие проявления детей в игре не должны ускользнуть. Он должен поддержать, подбодрить нерешительных детей и поощрить  смелых. 

В п/и выявляются такие стороны психики и поведения детей, как устойчивость внимания, степень выдержки, умение подчиняться определенным правилам. Игра, которая включает в себя элементы соревнования на скорость, помогает заметить медлительных детей и тех, которые всегда хотят быть ведущими. Большого внимания требуют к себе дети с плохой координацией движения, а также несдержанные и чрезмерно подвижные.

Индивидуальные особенности детей проявляются в играх всех видов. В процессе проведения дидактических игр выясняется степень умственного развития детей, их сообразительность, смекалка, наблюдательность, а также решительность или нерешительность, быстрая или медленная переключаемость с одного действия на другое.

В сюжетно – ролевых играх (творческих) играх обязательно выделяется группа детей организаторов. Это развитые и активные дети, они умеют выбирать интересные сюжеты, развивать их, привлекать товарищей к игре и объединять их в общем стремлении достичь намеченную цель. Это своего рода режиссеры, умеющие в игре воплотить свои познания, использовать имеющийся опыт, развернуть свое творчество и инициативу. При правильном индивидуальном подходе эти дети становятся активом, на который воспитатель может смело опираться при руководстве играми. Осуществляя индивидуальный подход к детям в игре, воспитатель должен развивать в детях стремление принести пользу «команде». Наблюдения показывают, что все дети по-разному относятся к играм, особенно к коллективным. Есть такие дети, которые интересуются играми и на предложение выполнить несложную роль охотно откликаются, но самостоятельно творческую игру организовать не могут. У таких детей необходимо развивать инициативу, воспитывать чувство уверенности в своих силах. Следует обратить внимание на общее развитие, пробудить интерес к окружающему, используя различные виды деятельности. Успех работы во многом зависит и от согласованности воспитателя и родителей. 

Некоторые дети не проявляют интереса к играм. Они внимательно наблюдают за происходящим, но сами в игру не вступают, несмотря на приглашение товарищей. Обычно это дети застенчивые, нерешительные, с заниженной самооценкой. Дети легко возбудимые, неуравновешенные, равнодушные к коллективным играм и увлекаются беспорядочной беготней. Некоторые, наоборот, предпочитают спокойные игры в одиночестве. Они стоят в стороне от коллектива, не проявляя никого интереса. Интерес к игровой деятельности, вхождение в игру, активное участие в ней во многом зависят от особенностей своеобразия личности ребенка, от его темперамента. Ограниченность содержания игр, уклонение отдельных детей от участия в коллективных играх, должны тревожить воспитателя, так как все это, впоследствии, неблагополучно скажется в той или иной мере на формировании личности ребенка, на его всестороннем развитии. Педагогу необходимо использовать все средства для вовлечения детей в активную творческую игровую деятельность. Известно, что большое значение в развитии игры имеет игрушка. Этот факт необходимо иметь в виду при работе с детьми младшего дошкольного возраста. Игрушка может вызвать интерес к игре, оказать значительное влияние на формирование личности ребенка, если педагог будет пользоваться соответствующей методикой поведения игр и учитывать при этом возрастные и индивидуальные особенности ребенка.

Самой популярной игрушкой, как у младших дошкольников, так и у старших является кукла. В играх с куклой проявляется индивидуальность детей, их склонности  и интересы. Некоторые дети играют с куклой интересно и содержательно, другие же, взяв куклу в руки, не знают, что с ней делать, и тут же небрежно ее бросают. Случается, что игра с куклой заключается лишь в том, что ребенок наказывает ее, ругает, делает уколы. Чаще всего в этом виноваты взрослые, которые своими отрицательными действиями дали малышу повод для такого подражания. Необходимо, чтобы дети видели, что взрослые всерьез играют с ними, тогда у детей появится интерес к куклам, которые по отношению к ним будут детьми. Для поддержания интереса надо, чтобы кукла имела имя. Не должно быть совершенно одинаково одетых кукол, так как шаблон и однообразие вызывает у детей скуку. Педагог должен так организовать игру, чтобы каждый ребенок находил в ней удовлетворение. Руководство воспитателя игрой всегда должно сочетаться с личными интересами детей и с индивидуальным подходом к ним и к их игровой деятельности. Это две стороны одного и того же воспитательного процесса, и успех педагогического руководства зависит от знания индивидуальных особенностей. Уже в младших группах можно увидеть детей организаторов. Важно своевременно заметить и развить эти игровые проблески инициативы. Зная индивидуальные особенности, навыки и умения детей, можно использовать это для развития эффективной игровой деятельности. Одни дети выразительно читают стихи, другие хорошо поют, танцуют. Есть дети, умеющие хорошо проявлять строительный навык и украшать свои постройки. В общей игре можно каждому найти дело.

Немаловажен индивидуальный подход и к старшим дошкольникам при распределении ролей. Если ребенку предоставлять только главные роли, то это явная предпосылка к развитию завышенной самооценки, чувства своего превосходства над другими детьми, пренебрежительности к товарищам. У ребенка может выработаться такое качество характера как диктаторство. В игру он будет принимать не всех, а только тех, кто ему будет подчиняться. Это крайне нежелательно для формирования его личности и личности его товарищей.

Как же в этом случае следует поступить педагогу? Воздерживаться от просьб детей или всегда соглашаться с их желанием всегда занимать главные роли? Безусловно, время от времени желание ребенка нужно удовлетворять, но необходимо давать и другим детям возможность пробовать свои силы в той или иной роли, убеждая их, что у них все получится хорошо, что они непременно справятся со своими обязанностями в игре, пресекать насмешки со стороны более сильных  и уверенных в себе детей. Ребенку активному, не получившему в этот раз главную роль, следует предоставлять поле деятельности по «плечу», исходя из его интересов и возможностей, помочь найти ему положительный момент и при выполнении второстепенной роли, воспитывая при этом в нем такие нравственные качества как дружелюбие, сдержанность, ответственность, скромность.

Участие ребенка в игре, выполнение им определенной роли, нужно использовать не только как средство его развития, но и как средство воспитания.

Таким образом, индивидуальный подход к детям в игре, при условии знания педагогом их общих возрастных и индивидуальных особенностей, является эффективным средством воспитания.

