ИГРЫ ДЛЯ  РАЗВИТИЯ  АРТИКУЛЯЦИОННОГО  АППАРАТА
Дудочка  и  колокольчик
Педагог  показывает  детям инструменты – дудочку и колокольчик – и говорит: «Дудочка дудит  вот так: «Ду-ду-ду!», колокольчик звенит вот так: «Динь-динь-динь!».


Затем педагог показывает  детям  то один, то  другой инструмент, а дети  изображают, как  инструмент  звучит.

Через  повторение  сочетаний «ду-ду» и «динь-динь» закрепляется  произношение  твёрдых  и  мягких звуков.


«Угадай, что звучит»


«Скажи, кто как  кричит»

Эти  игры  можно  проводить  с  использованием  игрушек. Педагог показывает игрушку-зверушку, дети  изображают, как они  «кричат»:


-Как  кричит  лягушка (гусь, утка, петушок)?


Можно  и наоборот: педагог изображает  «крик» животного, а дети  находят  это животное  в  ряду  игрушек:


-Кто кричит ку-ка-ре-ку (ква-ква, кря-кря)?


«Кто  топает?»


В  этой  игре  дети сначала  рассматривают большого  Мишку и маленького  медвежонка Мишутку. Затем  воспитатель  предлагает  детям  громко  произнести: «ТОП-ТОП-ТОП!». Так топает  взрослый  медведь. А если  произнести  тихонько: «топ-топ-топ», значит, топает  Мишутка.


Сначала  воспитатель  произносит  слова  в  разной  громкостью и  высотой  голоса, а дети  отгадывают, «кто идёт». Затем  можно  предложить  детям  (по очереди) «загадать» Мишку  или  Мишутку.

По этому  принципу  можно придумать много  похожих игр. Например, педагог прячет  игрушки  Зв ширму, произносит  за них разные  слова, а дети  угадывают, кто с  ними  разговаривает.

«На  барабане  - барабанят, на дудочке – дудят»

Педагог рассматривает  вместе  с  детьми  музыкальные  инструменты  и говорит: «На  барабане – барабанят, на  дудочке – дудят».


Затем  дети  закрывают глаза, а педагог  ударяет  по барабану барабанными  палочками:


-Что  барабан делает?


-Барабанит.


-Как он барабанит?


-Громко.


-А сейчас  как  он  барабанит?


-Тихо.


Затем  педагог берёт дудочку  и дудит.


-Что дудочка делает?


-Дудит.


-Как она дудит?


-Тихо.


-А  сейчас как  дудит?


-Громко.


Игра  повторяется несколько   раз. Затем  можно пригласить  двух детей: одному дают  барабан и палочки, другому – дудочку. Остальные дети  закрывают  глаза. По сигналу педагога  барабанщик  барабанит.


-Что звучит?


-Барабан.


-Барабан что делает?


-Барабанит.


-Как барабан барабанит – громко  или тихо?


И т.д.


Затем  точно  так  же  обсуждается  звучание  дудочки.


Игра «Чей  это голос?»


Для  этой игры  понадобятся  игрушки: мышка и мышонок, утка и утёнок, лягушка  и лягушонок, корова  и  телёнок, кошка  и  котёнок. Если подбор игрушек вызовёт  затруднения, можно  подобрать  картинки  или  вылепить  игрушки  из пластилина, привлекая  детей  к совместной  деятельности.

В  гости  к  детям  приходят (приезжают на машине, на поезде) звери, они хотят  поиграть. Дети  должны угадать, чей  голос  они  услышат.

-Мяу-мяу. Кто это  мяукает? (Кошка)


-А  тонким голосом  кто мяукает? (Котёнок)


-У мамы  кошки есть  детёныш. Он   мяукает  как? (мяу-мяу)


-Му-у-у – кто так  мычит? (корова)


-А кто  у не детеныш? (Телёнок)


-Каким голосом  он мычит? (Тоненьким.)


-Теперь ещё  раз послушайте и угадайте, кто это мычит, корова  или  телёнок.


-Ква-ква – чей  это грубый  голос? (Лягушки)


-А кто  квакает тоненько? (Лягушонок)


-Лягушка-большая и квакает  грубым голосом, а её  детёныш квакает тоненько. Кто детеныш у  лягушки?


Аналогично  обыгрываются  остальные игрушки.


Можно предложить  детям  правильно  позвать  игрушку, тогда  с  ней  можно поиграть: «Лягушонок, иди  к  нам». «Утёнок, поиграй  со мной»

Игра «Найди  звук» 
Для  этой  игры  нужна  машина  и разные  игрушки, но среди  них обязательными  являются  слон и  собака. Взрослый  предлагает  ребёнку  назвать  все игрушки  и покатать  в  машине  тех зверят, название   которых начинается  со звука  с (слон, собака). Если ребёнок  называет слово, в  котором  нет звука   с, то  взрослый  произносит  это слово, выделяя   каждый  звук, например, коошкаа.
-Кошка не  может  ехать  в  машине. В  слове «кошка»  нет звука  с.

Ребёнок  выбирает  гуся.  Взрослый  сажает в  машину  гуся, машина  не  едет.

-Машина  не  поедет ,потому  что  в  слове гусь  слышится  звук сь, а не с.

Игра «Громко – шёпотом», «Быстро – медленно»


Взрослый  говорит, что в  гости  к котёнку  прилетела  оса. Сначала  можно  произнести  фразу  вместе  с  детьми:

«Са-са-са – прилетела  к  нам  оса».


Затем  эта   рифмовка  повторяется с  разной  силой звука: громко – тихо  - шёпотом (вместе  со взрослым и без  его  помощи, хором  и индивидуально).


«Су-су-су – кот прогнал осу». (Текст  проговаривает  быстро  и медленно.)


Можно  предложить  детям  закончить  фразу  самостоятельно:


«Са-са-са - …» («там летит  оса»).


«Су-су-су - …» («как  прогнать осу?», «я   боюсь  осу»).


«Как   мяукает  котёнок?»

Взрослый  берёт  куклу  и начинает  рассказывать: «Это  Таня. Идёт  она  с прогулки  домой и слышит: кто-то жалобно  мяукает. Вот так: «Мяу-мяу!» (жалобная  интонация). Как  мяукал котёнок?

Дети  (или  кто-то  один из детей)  повторяют за педагогом  слова «Мяу-мяу!».


Взяла  Таня  котёнка  на руки, принесла  домой, налила  ему  в  блюдце  молока. Котёнок  радостно  замяукал. Вот так: «Мяу-мяу!» (радостная  интонация).


Тут прибежала  собачка  и стала  громко  лаять на  котёнка. Рассердился  котёнок  и стал  мяукать  сердито. Вот так: «Мяу-мяу!» (сердитая интонация). Но Таня быстро  их помирила.  Котёнок  и щёнок  стали  весело  мяукать  и лаять».


Затем  кто-то из детей  рассказывает  историю  самостоятельно, передавая  интонации, требуемые  содержанием  текста. Взрослый, в случае  необходимости ,помогает  отдельным  словом  или  предложением.

