Октябрь

Тема : Животный мир.

Тема 2 недели - Домашние животные.

	Образовательные области
	Задачи программного содержания
	Методическое обеспечение
	Виды деятельности

	
	1 подгруппа
	2 подгруппа
	
	

	Познание.

ФЭМП
	Цифра «2». Геометрическая фигура – овал. Формирование представления о геометрических фигурах: овал и круг. Сравнение фигур, дать представление о том, что у этих фигур нет углов
	Цифра «2». Сравнение фигур: овал и круг
	Большие и маленькие фигуры: овал и круг
	1. Познавательно-исследовательская.
-расположи фигуры

-сравни

2. Игровая.

-«большой/маленький»

-«не ошибись»

	Познание. Развитие кругозора
	Домашние животные. Знакомить с местом обитания домашних животных, учить сравнивать животных, дать знания, чем они питаются, как называются детеныши, какую пользу человеку приносят
	Домашние животные. Знакомить с названиями домашних животных и их детенышей, чем они питаются, какую пользу человеку приносят
	Картинки с изображениями домашних животных и их детенышей
	1. Познавательно-исследовательская.

-знакомство с домашними животными
2. Игровая.

-найди маму

-один/много

-чей домик

-назови ласково

	Познание.

Конструирование
	Дом высокий. Учить постройке высоких зданий. Закреплять знания о деталях конструктора
	Ворота. Учить создавать постройки по образцу. Закреплять знания о деталях конструктора
	Конструктор
	1. Познавательно-исследовательская.

-описание своей постройки


