  Приложение 4

Игра «Причины пожаров»
Цель: Закрепить знание основных причин пожара. Развивать мышление.

Раз, два, три, четыре.

У кого пожар в    (квартире)

· Дыма столб поднялся вдруг,

Кто не выключил    (утюг)

· Красный отблеск побежал

Кто со спичками  (играл)

· Стол и шкаф сгорели разом

Кто сушил бельё над (газом)

· Столб огня чердак объял

      Кто там спичками  (играл)

· Побежал огонь во двор

Это кто там жёг (костёр)

· Пламя прыгнуло в траву

Кто у дома жёг (листву)

· Кто бросал в траву при этом

Незнакомые   (предметы).

· Дым увидел – не зевай

И пожарных      (вызывай)

· Помни каждый гражданин,

Этот номер (0 1)
Комплексное занятие «Саламандра – повелительница огня»

Цель: Выявить  уровень развития творческих способностей: умение принять и самостоятельно реализовать творческую задачу, владение пластическими и аппликативными навыками, наличие творческого воображения и опыта эстетической деятельности, готовность к художественному отображению собственных впечатлений  и представлений от прочитанного произведения.

Расширить представление о пользе огня.        

Материал: для аппликации – цветная бумага, округлые ножницы, клеевые кисточки, клей, салфетки бумажные и матерчатые; для рельефной лепки – цветной картон, пластилин, стёка.

Предварительная работа: беседы о свойствах огня, рассматривание иллюстраций с изображением огня.

                                      Содержание занятия
1.Чтение сказки «Саламандра – повелительница огня»

2. Беседа по вопросам.

- Где жила Саламандра – повелительница огня?

-На кого она погожа?

-Как служит человеку огонь, который живёт в печке?

-А пламя факела и свечи?

-Что дарят людям бенгальские огни?-

 -Как нужно относиться к огню?

-Как называют пожар?

3. Воспитатель говорит детям, что они могут изобразить любую форму огня, при помощи аппликации и лепки. Показывает своё видение Саламандры.

4.Индивидуальная работа детей.

Экспресс – выставка «Саламандра – повелительница огня».

