Игровое развлечение для детей старшего дошкольного возраста.
       Цели: организовать досуг детей. Развивать мышление, ловкость,        
                   быстроту реакций.
Развлечение проводят два скомороха.
1-й. Начинается встреча, долгожданная встреча, имя которой «Весёлый час».
2- й. Садитесь поближе, расправьте   плечи, приготовьте ладоши приветствовать нас. 
Всех детей скоморохи  делят на две команды, сообща выбирают капитанов  и дают название командам.         
1-й конкурс. «Отгадай не ошибись».  
Скоморохи  по очереди  загадывают командам загадки. Жюри ведёт подсчёты.      
а)  Мною можно умываться    
     Я умею проливаться
      В кранах я живу всегда
       Ну конечно я ………..  (вода).     
б)   Всё белым – бело сегодня,
       И светло хоть солнца нет.
        С неба сыплется холодный,
        Белый- белый  мягкий……..   (снег).         
в)    Распускает хвост павлином,
        Ходит важным господином,
        По земле ногами - стук,
         Как зовут его - ...        ( индюк)



г)   Мы день не спим,
     Мы ночь не спим,
      И день и ночь
     Стучим, стучим.
                    (Часы)

д)  Три глаза - три приказа,
      Красный - самый опасный.
                                     (Светофор)

е)    Хохотун Егорка взялся за уборку,
       В пляс по комнате пошел,
       Оглянулся - чистый пол.
                                        (Веник)
2-й конкурс  «Спортивная эстафета».     
а)  Пронеси - ка ловко ложку 
     И не вырони картошку.
б)   Залезай скорей в мешок,
       Обгони – ка всех дружок!
в)   Мяч об пол ты отбивай
      Обогнать себя не дай.
3-й конкурс « Юные художники».
Каждая из команд должна нарисовать сказочное животное. Рисовать участники будут по очереди. Оценивается не только быстрота, но и качество.
4-й конкурс «Наши капитаны».
Капитаны   стоят лицом к своим командам, а перед ними лежит карандаш. Скоморох объясняет, что карандаш достанется тому, кто окажется самый внимательный.
1. Расскажу я вам рассказ,
В полтора десятка фраз,
Лишь скажу я слово: « три»
Карандаш скорей бери.
- Понятно когда нужно брать карандаш?
-  на слове: «три».
     2.  Мечтает мальчик закалённый
Стать олимпийским чемпионом
Смотри на старте не хитри, а жди команду
« Раз, два,…….  марш.
3. Когда стихи запомнить хочешь,
    Их не зубри до поздней ночи, а про себя их повтори.
     Разок другой, но лучше  …….   пять.
4. Недавно поезд на вокзале, 
     Мне три часа пришлось прождать
      Ну что ж вы карандаш не брали,
       Когда была возможность взять.
Обычно играющие,  ждут,  что слово три  должно быть в конце стихотворения, поэтому не обращают внимания на сам текст.  Карандаш ни кому не достаётся.
5-и конкурс « Без слов».
Одному из участников каждой команды, даётся задание изобразить животное так, что бы команда догадалась.

Пока жюри подводит итог, скоморохи загадывают детям загадки.

1.Что это у Галочки?
   Ниточка на палочке,
    Палочка в руке,
   А ниточка в реке.
                          (Удочка)
2. Вертится, стрекочет,
   Весь день хлопочет.
                         (Сорока) 
3. Я пыхчу, пыхчу, пыхчу,
    Больше греться не хочу.
    Крышка громко зазвенела:
    "Пейте чай, вода вскипела!"
                              (Чайник)
4. Льется речка - мы лежим.
   Лед на речке - мы бежим.
     (Коньки)
По оглашению результатов каждая команда награждается.

