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   Данный материал является приложением к программе. В него вошли тематика, классификация игр на развитие экологического экспериментирования. Они могут быть использованы в свободной деятельности детей, на прогулках, а также на занятиях по экологическому экспериментированию.
  Предоставленный материал адресован старшим воспитателям в методическом руководстве работой по экологическому экспериментированию и воспитателям старших и подготовительных групп.

Введение
    Экспериментирование как специально организованная деятельность способствует становлению целостной картины мира ребенка и основ познания им окружающего мира. Экспериментальная работа вызывает у ребенка интерес к исследованию природы, развивает мыслительные операции (анализ, синтез, классификацию, обобщение и др.), стимулирует познавательную активность и любознательность, активизирует восприятие учебного материала по ознакомлению с природными явлениями, с основами математических знаний, с этическими правилами жизни в обществе.
   В обыденной жизни дети часто сами экспериментируют с различными веществами, стремясь узнать что-то новое, но такая самодеятельность иногда бывает опасной. Эксперимент, специально организуемый педагогом, безопасен для ребенка и т то же время знакомит его с различными свойствами окружающих предметов, с законами жизни природы и необходимостью их учета в собственной жизнедеятельности.

ИГРА В  ЭКОЛОГИЧЕСКОМ  ОБРАЗОВАНИИ  ДОШКОЛЬНИКОВ

   Трудно переоценить вклад игры в развитие ребенка, в том числе и в формировании его экологического сознания и экологической культуры. Играя, малыш познает многоликий мир природы, учится общаться с животными и растениями, взаимодействовать с предметами неживой природы, усваивает сложную систему отношений с окружающей средой. В результате этого совершенствуются интеллектуальные и волевые навыки ребенка, его нравственные и эстетические чувства, происходит физическое развитие.   

   Игра – это способ осмысления окружающего мира и своего места в нем, освоения соответствующих различным ситуациям моделей поведения. В игре ребенку предоставляется возможность решить множество проблем без утомления, перенапряжения, эмоциональных срывов. Все происходит легко, естественно, с удовольствием, а главное, в ситуации повышенного интереса и радостного возбуждения.

   Достаточно серьезную проблему для детей дошкольного возраста представляет усвоение правил поведения в природе, а также таких нравственных норм, как ответственность, бескорыстная помощь, сострадание, и усваиваются эти нормы и правила лучше всего в игровой деятельности. Ребенок не только играет сам, но и наблюдает за играми других детей. Так возникают предпосылки для формирования сознательного поведения в природе и социуме, самоконтроля за действиями и поступками, то есть происходит практическое освоение нравственных норм и правил поведения.

   Важную роль играет совместная с другими детьми, коллективная игра. В таких играх дети ярко проявляют себя  как с хороших, таки с плохих сторон, что дает воспитателю возможность использовать совместные игры для диагностики отношений детей к природе, к другим детям, к взрослым, а также для понимания степени сформированности этических качеств личности, экологической эмпатии и рефлексии.
   Примеряя в игре на себя роли животных и растений, воссоздавая их действия и состояния, ребенок проникается к ним чувствами, сопереживает им, что способствует развитию у ребенка экологической этики.

   Среди воспитательных задач, которые решают дошкольные педагоги с помощью игры, немаловажное значение имеет создание благоприятных психологических условий для погружения с мир природы.

   Однако надо иметь ввиду, что далеко не всякая игра является экологической по своим целям и содержанию. В практике дошкольного экологического образования подбор игр часто бывает недостаточно продуманным и нередко даже случайным. Чтобы реализовать посредством игры задачи экологического образования, необходимы тщательный педагогической отбор и анализ игрового материала.

   Нами сформулированы следующие требования, в соответствии с которыми может осуществляться отбор игр для экологического образования дошкольников.

· Игры необходимо подбирать с учетом закономерностей развития детей и тех задач экологического образования, которые решаются на данном возрастном этапе.

· Игра должна давать ребенку возможность применять на практике уже полученные экологические знания и стимулировать к усвоению новых.

· Содержание игры не должно противоречить экологическим знаниям, формируемым в процессе других видов деятельности.

· Игровые действия должны производиться в соответствии с правилами и нормами поведения в природе.

· Предпочтение отдается тем играм, которые позволяют решать не только задачи экологического образования, но и обеспечивают решение общих задач воспитания и развития ребенка-дошкольника.
· Для того чтобы игра выступала эффектным средством экологического образования дошкольников, необходимо прослеживать внутреннюю связь каждой игры с предыдущими и последующими играми. Это позволит прогнозировать, на какой имеющийся опыт ребенок будет опираться, какой новый шаг произойдет в его развитии.

КЛАССИФИКАЦИЯ  ИГР

   В современной педагогической литературе встречаются различные подходы к  классификации детских игр. В пособиях по дошкольному экологическому образованию попыток систематизации игр практически не наблюдалось.

   Для классификации экологических игр могут быть использованы различные принципы:

- по специфическим характеристикам;

- по тематическому распределению содержания;

- по форме организации и мере регламентации;

- по направленности действий.

 По специфическим характеристикам выделяют творческие игры и игры с правилами. Они, в свою очередь, делятся на подгруппы.

Творческие игры

· сюжетно-ролевые;

· театрализованные;

· строительные.

Игры по правилам
· дидактические;

· подвижные;

По тематическому распределению содержания существует следующая классификация.
Игры на тему «Живая природа»
· узнавание, называние;

· свойства, признаки, особенности внешнего вида;

· функции, поведение;
· рост, развитие;

· питание;

· отношения с другими живыми организмами, человеком;

· многообразие живой природы;

· место обитания;

· отнесение к группе «Живая природа».

Игры на тему «Неживая природа»

·    узнавание, называние;
·    характерные признаки, свойства;

· неживая природа как среда жизни живого;

· отличие неживой природы от живой;

· отнесение к группе «Неживая природа»;

· связь живой природы с неживой;

· взаимосвязь и взаимозависимость живой и неживой природы;

· природные сообщества;

· экологические цепочки.

По форме организации и мере регламентации  выделяют:

· самостоятельную игровую деятельность ребенка;

· совместную с педагогом игровую деятельность (под руководством взрослого).

По направленности действий (направлены на получение сенсорного опыта; на изучение свойств предметов, их обыгрывание; на подражание кому-либо/ чему-либо, отображение чьих-либо действий, состояний, на совершенствование навыков общения, взаимодействия с другими людьми; на получение выигрыша; на большую успешность в сравнении с другими) выделяют следующие игры:
· сенсорно-моторные;

· предметные;

· игры с перевоплощением (имитационные);

· социальные;

· соревновательные.

ТЕМАТИКА  ЭКОЛОГИЧЕСКИХ  ИГР

   Содержание экологического образования, позволяющее знакомить детей с объектами и явлениями живой и неживой природы, их многообразием и доступными для восприятия дошкольника связями и отношениями, является основанием для использования игр по следующим темам:

1. «Где живая и неживая природа?».

2. «Соседи по планете» (живая природа).

3. «Кто с кем дружит», «Кто кого боится».

4. «Кому где нравится», «Кто где живет».

5. «Что где растет».

6. «Кому что нужно».

7. «Что такое?», «Кто такой?».

8. «Почему так бывает?» (связь живой и неживой природы).

9. «Почему мы такие разные?».

10. «Как можно и как нельзя» (правила поведения в природе).

11. «Мы все нужны друг другу»

12. «Природное - рукотворное».
МЕТОДИЧЕСКИЕ  РЕКОМЕНДАЦИИ

   В рамках каждой темы следует использовать различные вариации игр. Например, внутри темы «Кто где живет» возможны следующие варианты: «Найди свой дом», «Рассели животных/растения», «Кому какой дом нужен». В тему «Что такое?», «Кто такой?» можно включать игры «Раз, два, три к березе/ели/тополю беги», «Найди себе пару» и т.д.

ПЕДАГОГИЧЕСКОЕ  РУКОВОДСТВО  ИГРАМИ  С  ЭКОЛОГИЧЕСКИМ  СОДЕРЖАНИЕМ

   Эффективность педагогического процесса экологического образования с использованием игровой деятельности во многом зависит от грамотного педагогического руководства 

                                              СХЕМА 1

Направления педагогического руководства работой по ознакомлению детей с живой и неживой природой посредством дидактической игры

	Создание предметно-игрового пространства
	Определение места дидактической игры в педагогическом процессе ознакомления с живой и неживой природой
	Педагогический отбор и анализ дидактических игр для ознакомления с живой и неживой природой



	      1.Игровая среда

      2.Игровой материал

      3.Предметы природы
	1.Усложнение дидактических задач и содержания знакомых детям игр

2.Создание различных вариаций дидактических игр

3.Включение новых (в соответствии с программой) игр
	1.Связь с трудом детей в природе

2.Связь с наблюдениями в уголке природы и на участке

3.Связь с занятиями по ознакомлению с окружающим




При выборе направления руководства экологическими играми следует учитывать тот факт, что особая роль игры в воспитании требует насыщения ею всей жизнедеятельности детей в группе. Поэтому строить педагогический процесс экологического образования нужно таким образом, чтобы игра была включена во все режимные моменты.

   Определяя место игры в педагогическом процессе экологического образования, следует также учитывать ее связи с трудом детей в природе и обучением на занятиях по ознакомлению с окружающим.

   С переходом из одной возрастной группы в другую у детей постоянно возрастает устойчивость внимания, интенсивно развиваются процессы преднамеренного  запоминания и припоминания, становится более совершенным зрительное, слуховое, осязательное восприятие. Дети постепенно начинают различать довольно сложные формы предметов. Начиная со среднего возраста, у ребят увеличивается запас слов, развивается наглядно-образное мышление: наряду с обобщением по внешним признакам дети начинают группировать предметы по качеству и назначению, устанавливают простейшие причинные связи в знакомых явлениях.

   Исходя из возрастных особенностей детей, для каждой возрастной группы подбираются дидактические игры, обеспечивающие развитие личности каждого ребенка, элементов его экологического сознания, а также углубляющие, уточняющие и закрепляющие знания о живой и неживой природе. В игру включаются дидактические игрушки, разнообразный природный материал, используются готовые настольно-печатные игры: различные лото, разрезные картинки. Уместно также обращение к дидактическим играм, активизирующим движения, сочетающимся с решением умственных задач.

   В таких играх как «Найди свою пару», «Найди свой домик», дети подбирают себе домик или пару с прикрепленным к ним листочком, аналогичным по цвету или форме тому, который был выдан педагогом. Подобные игры полезны еще и потому, что они предполагают различные формы организации детей (их можно проводить со всей группой или небольшой подгруппой).

   Подбор и введение в педагогический процесс дидактических игр производится таким образом, чтобы, опираясь на имеющийся у детей опыт, постепенно и последовательно расширять представления детей о живой природе, учить их использовать имеющиеся знания для решения дидактических игровых задач, развивать и совершенствовать такие мыслительные операции, как анализ, синтез, сравнение, обобщение, классификация.

РАСПРЕДЕЛЕНИЕ  ИГР  ПО  ДИДАКТИЧЕСКОЙ  ЗАДАЧЕ

   Для удобства использования дидактических игр по ознакомлению с растениями и животными их можно распределить на группы по дидактическим задачам (схема 2).

                                          СХЕМА  2

                                           Игры на умение            Игры на                 

                                           группировать               сравнение расте-
                                           растения и                     ний и живот-

                                           животных                      ных по какому-
                                                                                  либо признаку                                              
                                           



 Игры на установление

 связей и зависимостей

 в природных явлений

ЭКОЛОГИЧЕСКОЕ  РАЗВЛЕЧЕНИЕ
 « В ГОСТЯХ  У  ВОДЯНОГО »

           (развитие естественно -научных представлений)

Программное содержание

  Формировать у детей экологическую культуру, бережное отношение к воде и ее источникам. Подчеркнуть роль воды в жизни человека и всего живого на Земле.

   Воспитывать дружеские взаимоотношения между детьми, желание помочь нуждающимся в трудной ситуации.

   Совершенствовать навык выразительного исполнения песен, танцев.

   Развивать мышление, воображение, умение оценить ситуацию проблемного характера.
Оформление зала

   На центральной стене – лесная поляна, озеро, солнце, радуга, дождевая туча. Три занавеси с изображениями: 1) озеро (поверх изображения натянуты зеленые нитки, имитирующие тину); 2) льды Антарктиды (поверх изображения прикреплен мусор, пластиковые бутылки, банки, комки бумаги и т.д.); 3) пески пустыни (тоже покрыты «мусором»).
Материал
    Костюмы для действующих лиц: зеркало с ручкой; кувшинка, нарисованная на большом листе бумаги или картона и разрезанная на несколько частей; аудиозапись ”Голоса природы”; искусственный цветок с вложенным во внутрь кристаллом; мешки для мусора.

Действующие лица

     Ведущий
[image: image1]  взрослые
     Водяной

     Пингвины

     Черный Смог

     Зеркало
Содержание 
    Ведущий.Дорогие ребята! У каждого живого существа есть свой дом: у рыб- это озеро, река или море, у зверей- это лес, степь или горы, у человека- это город, село или деревня. Но у всех живых существ есть один общий дом- это наша планета Земля. Всему живому на Земле нужна чистая вода. Сегодня мы поговорим о мире воды.

Миллиарды водяных пылинок

                             Поднимаются над океаном,

                          Чтобы тут же в путь

                          Пуститься длинный

                          По широтам и меридианам,

Стать сгустившимися облаками,

                          Тучами под тяжестью воды, 

 Где- то падать на пески и камни,

                             На поля и на сады.
              Ой, я слышу чей- то голос. Да это Водяной!

Водяной. Здравствуйте, мои друзья! Давно я за вами наблюдаю, как вы любите и охраняете природу родного края. (гаснет свет).

                                Что такое? Свет погас.

Страшно стало мне сейчас. 

    Ох! Волшебный луч пропал!

   Кто похитил мой кристалл?
Ведущий. Водяной, а почему ты называешь свой кристалл волшебным?
Водяной. Только благодаря этому кристаллу я могу сохранять в природе порядок м красоту, следить за чистотой рек, озер и прудов, вовремя узнавать, где случилась беда и кому нужна моя помощь.
         Входит Черный Смог.

Смог.

                                Я- самый Черный Смог.

Окутать в мире все я смог.

                                Я здесь и не здесь,

                                Я везде и нигде:

                                На суше, в небе и в воде.

                                И если только захочу-

 Весь белый свет я поглощу.

                               Я сам явился! Я злодей!

Я повелитель планеты всей!

                                Вот и ваш кристалл погас! 

Наступил ваш горький час!

(уходит).

Водяной.

                               Вмиг завяло все вокруг!

 Серым, скучным стало вдруг!

                               Как злодея нам унять?
                               Как кристалл расколдовать?
Что же сделать для спасенья

                               В это страшное мгновенье?
Ведущий. Не печалься, Водяной. У нас есть волшебное зеркало. Оно может нам помочь- указать, какой уголок Земли нуждается в помощи, а значит, там находиться Черный Смог.

Свет мой, зеркальце, скажи

                                Да всю правду доложи:

                                По какому пути 

                                За кристаллом идти?
  Зеркало.

                                 Затянуло бурой тиной

                                 Гладь старинного пруда.

                                 Где река была бурливой-

                                 Там стоячая вода.

                                 Дети, к озеру идите, 

                                 Ему срочно помогите.

Выдвигается занавес с видом затянутого тиной озера.

Водяной. Посмотрите, что стало с моим озером! Когда-то здесь жили весёлые лягушата, а сейчас – только тина болотная. Что же делать? Как помочь озеру? 

(Ответы детей.)

· Аттракционы:
1. «Кто быстрее уберёт тину»

(Смотать в клубок нитки, растянутые по поверхности озера).

2. «Посади кувшинки» (сложить цветок).

Водяной. Хорошо стало на озере! Но нельзя забывать о проделках Чёрного Смога. Куда же нам идти дальше?
(К зеркалу) 

Свет мой, зеркальце, скажи

                                Да всю правду доложи:

                                По какому пути

                                За кристаллом идти?

Зеркало.
В Антарктиде на белой льдине

                             Живут грустные пингвины.

                             К ним скорее поспешите –

                             Им сначала помогите.

Выдвигается занавес с видом льдин , покрытых мусором. Выходит пингвин.
Пингвин. Эта льдина – наш дом! Но во что он превратился? 

Ведущий. Что же делать, как помочь пингвинам?

(Ответы детей)

Да, придется потрудится засучив рукава.

· Аттракцион «Собери мусор» (Пластиковые бутылки, бумагу и т.д. собрать в мешки для мусора)
Пингвин. Спасибо вам, дети! На такой чистой льдине можно потанцевать.

· «Танец пингвинов» (по выбору педагога).
Водяной. Пингвинам мы помогли. (Обращается к зеркалу.) Куда же дальше следовать?

Зеркало. 
                                 Все озёра и пруды

Там остались без воды.

  Высохли и реки, и моря.

   Вы туда сейчас спешите.

                                Там, ребята, помогите.

Выдвигается занавес с видом пустыни.

Водяной. 
                                Раз, два, раз –

 И в пустыне мы сейчас.

 Всё от жажды изнывает,
                                Сохнет бедная земля.

                                Пожелтели, засыхают

                                Все цветы и все поля.

Что же делать? Я знаю, что здесь должен быть родничок. Нужно только его расчистить.

· Аттракцион «Очисти родничок» (Собрать мусор в мешки)
На поверхности, очищенной от мусора, появляется цветок, в котором находится волшебный кристалл.
Водяной. 
Ты, волшебный луч кристалла,

Сделай так, чтоб всё сверкало.

                          Чтоб запели снова птицы

                          И могли мы веселиться.

· «Танец дружбы» («Вальс», муз. Д. Шостаковича) [3]
 Ведущий.

Теперь, когда вода течёт, -

                                 Здесь всё танцует и поёт.

1-й ребёнок

                               Мы мечтаем, чтоб в пустыне

                               Мог пробиться ручеёк,

                               Чтоб прохожий и проезжий

                               Из него напиться мог.

2-й ребёнок

                              Мы мечтаем, чтобы море

Вдруг открылось нам в дали,

                              А по морю чтобы плыли

                              Облака и корабли.
3-й ребёнок
                             Мы мечтаем, чтоб однажды
                             Хлынул дождик золотой.

                             Чтоб художник лёгкой кистью

                             Написал цветы и листья,

                             Освеженные водой.

· «Песенка друзей»
(муз. Е. Тиличевой) 
Водяной благодарит детей и прощается с ними.

Ведущий. Вот и закончилось наше путешествие! Главное -  вы поняли, какое значение имеет вода, как нужно беречь и защищать родную природу, ведь всё это – наша Родина.

Игры на распознавание растений и животных





Игры на формирование


 нравственной позиции ребенка
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