Подвижная игра «Жабка»

Выбирается Жабка. Остальные дети рисуют круг и становятся на черту. Жабка входит на середину круга, с ней ведут разговор:
_ Зачем тебе, Жабка, Четыре лапки?
[bookmark: _GoBack]_ Чтобы  скакать по травке, вытянувши лапки.
_ Покажи, Жабка, как ты прыгаешь, скачешь.
_ А я этак и вот так!
Жабка показывает, как она прыгает, а дети на линии круга поют:
  Бода – бода – болобода,
  Живет жабка у болота.
  Выпучив глаза, сидит, 
  Громко – громко говорит:
  __ Ква – квак, ква – квак, 
  А я прыгаю вот так!
Жабка прыгает и пытается «осалить» одного из ребят. Дети , увертываясь, бегают по линии круга. Кого Жабка коснется, тот становится Жабкой.



Подвижная игра «Два Мороза».
Мы два брата молодые, 
Два Мороза удалые:
Я Мороз Красный нос,
Я Мороз синий нос.
Кто из вас решится
В путь дороженьку пуститься?
 Все хором отвечают Морозам:
Не боимся мы угроз,
 И не страшен нам мороз.
После слова «мороз» все игроки перебегают в дом на противоположной стороне площадки, а Морозы стараются их  заморозить (посалить). Перебежка повторяется 3-4 раза.

Подвижная игра «Иван Косарь и звери»
Выбирается Иван – косарь. Остальные звери (зайцы, лисы, волки и т.п.) Иван – косарь берет в руки палку (косу) и делает движения, как при косьбе. С ним переговариваются:
--- Иван – Косарь, что ты делаешь?
--- Траву кошу.
--- А зачем трава?
--- Коров кормить.
--- А зачем коровы?
--- Молочко доить.
--- А зачем молочко?
--- Сырца лепить.
--- А зачем сырец?
--- Охотников кормить.
--- А зачем охотники?
--- В лесу зверей ловить.
После этой фразы дети разбегаются и прячутся. Иван – Косарь бежит искать зверей, если находит одного из прятавшихся, должен отгадать, какой этот зверь. Если отгадает, то поймвнный выбывает из игры, а Иван – Косарь ищет других спрятавшихся детей.

