[image: image1.jpg]



Вам понадобятся: свисток, мелки, палочки или обручи (смотря, где проводится игра)

Выбирают одного водящего. Он – паровоз. Остальные – вагоны. Каждый игрок - вагон строит себе депо: очерчивает небольшой круг. 

У паровоза  своего депо нет. Он идёт от одного вагона к другому. К кому он подходит, тот следует за ним. Так собираются все вагоны.

Когда все вагоны собраны, паровоз дает сигнал (свистит в свисток) и все бегут в круги - депо, паровоз тоже. Игрок, оставшийся без места, становится водящим «паровозом».

