Сценарий математического развлечения 


«Форд Баярд»





Программное содержание:


закрепить математические представления у детей д. в.


развивать эмоциональность, отзывчивость


воспитывать чувство коллективизма.





Ход:


ребята, сегодня мы с вами отправимся в математический Форд — Бая\рд. Он находится на острове, мы туда поплывем на корабле. Все закрыли глазки, сели на стульчики, мы отправляемся в путь.


Вот мы и прибыли с вами на остров Форд — Баярд. За каждое выполненное задание вы получите вот такой ключ.


Ключи соберем


и клад найдем.


Итак, вы готовы? Начинаем!


Но сначала вам нужно разделиться на команды. Перед вами листочки, на обратной стороне нарисован квадрат либо треуголник. У нас будет две команды: треугольник и квадрат.


Какой вы вытяните, в такой команде и будете.


Итак, команды собраны.


Отправляемся на первую станцию «Составь картинку».


На столе по конверту для каждой команды. В конверте набор геометрических фигур. Вам нужно собрать из этих фигур такого робота. Кто из команд быстрее соберет, та и получит ключ.


Молодцы, ключ получает …...


а сейчас мы сыграем в игру «Замри»


отдохнули, отправляемся на 2 станцию «Загадки, задачки».


Кто загадку отгадает,


тот жетончик получает.


У кого будет больше жетончиков, тот получает ключик.


А сейчас мы отдохнем


и зарядку проведем.


1 — согнуться — разогнуться.


2 — нагнуться, потянуться.


3 — в ладоши 3 хлопка.


Головою 3 кивка.


На 4 руки шире,


5 — 6- тихо сесть,


7,8 — лень отбросим.


Прибыли на 3 танцию «Дорисуй узор»


на мольберте вы видите нитку бус. Но почти все бусы рассыпались. Нужно собрать все бусины в определенном порядке. Молодцы, вот ваш ключик.


А сейчас мы отдыхаем 


и прыжки выполняем:


1-2 стоит ракета,


3-4 самолет,


1-2 хлопок в ладоши


а потом на каждый счет.


1-2-3-4


руки выше, плечи шире,


1-2-3-4 — и на месте походили.


4 станция называется «Эстафета»


команды встали в 2 колонны. Рядом с вами обручи. Подальше вперемешку лежать треугольники и квадраты. Вам надо собрать свой символ раньше другой команды. Брать вы можете только по одной фигуре. Бежит первый участник, берет 1 фигуру, бежит обратно и кладет его в обруч, и встает в конец колонны. Дальше бежит 2 участник. Так бегут все участники, пока командир не окажется впереди. Какая команда выиграет, та и получит ключ.


А теперь мы отправляемся на 5 станцию «Чего не хватает».


Перед вами на мольберте рисунок. Вам нужно отгадать, чего не хватает. Подойти и дорисовать то, что по вашему мнению не хватает. 


Молодцы все, а ключ получает …


а теперь подойдите все сюда, мы собрали все ключи. Сколько всего ключей? Правильно, 5. Эти ключи мы поменяем на приз, клад.


Посмотрите, что это за коробка? В ней ваш приз. Хотите открыть? Сейчас откроем. В ней вот что. Каждый из вас получает по медальке Юного математика! Давайте похлопаем друг другу. А сейчас нам пора возвращаться в группу. 





