Уважаемые родители, эти игры можно использовать в весёлой детской компании, на праздновании дня рождения или других домашних праздников.



Веселые игры, забавы, конкурсы

на развитие

математического

мышления 
«Курочки и петушки»

Количество играющих 2-6 человек.

Инвентарь: зерна (фасоль, горох, тыквенные семечки).

Дети в течении одной минуты (под музыку) собирают зерна, разбросанные по полу. По окончании игры подсчитывается количество собранных зерен.
Побеждает тот, кто больше собрал.
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«Скрепки»
Количество играющих 2-6 человек.

Инвентарь: 2 коробки больших канцелярских скрепок.

Детям выдается одинаковое количество скрепок. Их задача – собрать из скрепок цепь за определенное время. По окончании времени дети должны сравнить цепи по длине.

Выигрывает тот, у кого цепь длиннее.

[image: image2.png]



«Найди пуговки»

Инвентарь: пуговицы разных цветов и размеров.

Высыпьте пуговицы на стол или на пол.

Попросите детей найти по 2 – 3 пуговицы одинакового цвета или размера, на ножке, с двумя, четырьмя отверстиями. Их можно надеть на нитку, выложить из них узор или просто пришить на кусочек ткани.
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«Мишки и шишки»

Инвентарь: игрушечные медведи (или другие животные), шишки.

По полу разбрасывают шишки. Детям предлагается собирать их лапами игрушечных медведей.

По окончании игры дети сравнивают количество собранных шишек. Выигрывает тот, кто собрал больше.
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«Сколько карманов»

Количество играющих 2-6 человек.

Попросите каждого из детей сосчитать количество карманов, которые у него имеются.

Теперь дети должны назвать, у кого больше всех карманов. Затем – у кого меньшее количество.

Наконец, они выясняют, сколько детей имеет одинаковое количество карманов.

«Три раза мимо…»

Количество играющих 2-6 человек.

Образуйте круг. Держась за руки, ходите приставным шагом по кругу и декламируйте следующее стихотворение:

Три раза мимо гавани прошел кораблик наш, 

Три раза мимо гавани, печален наш рассказ.

Три раза мимо гавани кораблик наш прошел, 

Лежим мы все на острове, и всем нам хорошо.

После слов «лежим мы все на острове», все дети падают на пол и громко считают «раз, два, три».

Продолжайте увеличивать числа и заключительный счет, не смущаясь возникающими при этом маленькими ритмическими затруднениями:

Четыре раза мимо гавани…

Пять раз уж мимо гавани…

Раз десять мимо гавани…
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«Кто больше»

Количество играющих  2-3 человека.

Инвентарь: игрушки, корзинки или детские ведерки.

По полу рассыпаются мелкие предметы (шишки, игрушки, кубики). Детям завязывают глаза. В руки им даются корзиночки. По условному сигналу они начинают собирать с пола предметы и класть их в свою корзину.

По сигналу «закончили» им развязывают глаза, после чего считают, сколько каждый собрал предметов. Выигрывает тот, кто собрал больше.
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«Сможете сосчитать?»
Количество играющих 2-6 человек.

Лист бумаги, ручка, тарелка, конфеты, орешки, бобы и т. п.

Это превосходная игра для развития существенного математического навыка – умения оценивать количество.
На листе бумаги составьте список имен всех детей. Подготовьте тарелку с конфетами, орешками, виноградом.

Спросите у детей: «Сколько конфет в тарелке? Сколько орешков? Сколько виноградин?» Результаты запишите на лист.

Потом вместе с детьми громко сосчитайте истинное количество и сравните его с ответами.

«Пять маленьких детишек»

Количество играющих 2-6 человек.

Расскажите детям следующее стихотворение, а они хором должны продолжить пропущенные слова.

Пять маленьких детишек напились вдруг кефира, 

Один пошел гулять, осталось их______________
Четверо детишек пускали пузыри,

Один пошел на улицу, осталось только_________

Три маленьких ребенка пошли играть в слова, 

Один пошел на кухню, осталось только_________

Два маленьких ребенка делили апельсин,

Один домой отправился, остался лишь _________

Один ребенок маленький остался без друзей,

Пойдемте, одинокому поможем поскорей.
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«Конструктор из зубочисток»

Инвентарь: зубочистки, пластилин.
Возьмите несколько зубочисток, и немного пластилина, который используется как соединительный материал.

Из пластилина скатайте маленькие шарики. Попробуйте построить дом. Соорудите кубик, затем попробуйте собрать крышу, и т. д.
Можно дать детям задание, чтобы они сами придумали и собрали какую-нибудь геометрическую конструкцию, а потом объяснили вам, что им удалось собрать.

«Бейджик»

Нарисуйте на кусочках бумаги геометрические фигуры, напоминающие предметы в комнате (квадратный стол, подушка, шкаф, окно; круглый мяч, обруч, ваза, тарелка, часы).
Пусть ребенок берет один за другим «бейджики» прикрепляет на указанные объкты.
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«Отгадай рисунок»
Инвентарь: картинка, открытка, бумага, ножницы.

Выберите в книге или журнале простой рисунок. Обязательное условие: дети не должны заранее видеть, что там нарисовано. Затем вырежьте кусок чистой бумаги размером чуть больше открытки, в центре проделайте небольшое отверстие -  размером с монетку. Чистой бумагой накройте рисунок и водите им так, чтобы ребенок увидел все изображение, но не сразу, а по частям – в этом маленьком вырезанном кружочке.
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«Угадай, что нарисовано»

Инвентарь: иллюстрации, фото из журналов.
Закройте иллюстрации полосками бумаги таким образом, чтобы, снимая эти полоски одну за другой  (но не подряд), постепенно открывать иллюстрацию. Попросите детей угадать, что нарисовано.
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«Кто быстрее соберет?»
Количество играющих 2 – 6 человек.

Инвентарь: бумага, ручка, пакеты по числу играющих, различные предметы, игрушки.

Подготовьте небольшой  «список», в котором схематично нарисованы предметы домашнего обихода. Если детей несколько, сделайте для каждого отдельный «список», раздайте их детям вместе с пакетами, подобранными для этой игры, и предложите за определённое время найти как можно больше предметов, указанных в списке, сложить их в пакет и предъявить судье. Возможен и другой вариант – дети составляют список для своих родителей. Выигрывает тот, кто собрал больше указанных предметов.
«Построй по признаку»

Количество играющих 4 – 6 человек.

В игре могут участвовать и дети, и взрослые. Предложить ребёнку выстроить всех присутствующих по определённому признаку, известному только ему, например, по росту, цвету волос, силе ит. д. А участники должны отгадать, по какому принципу он их выстроил. Ребёнок может использовать и игрушки. Единственное требование к участникам: не обижаться! 
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Играйте со своими детьми!
