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Дидактическая игра театрального содержания 

 

«Четвертый лишний» 

для детей старшего дошкольного возраста 

 

Дидактическая задача: закрепление знаний детей о видах 

кукольного театра, развитие умения классифицировать предметы 

по существенному признаку, обобщать, рассуждать, делать выводы; 

развитие мышления, внимания, памяти. 

 

Игровые правила: в игре участвуют от 2до 6 участников, игрой 

руководит взрослый. Участникам необходимо определить на 

карточке какое из четырех изображений лишнее. Например, три 

изображения относятся к классификации «теневой театр», а 

изображение кукол на пальчиках – к классификации «пальчиковый 

театр». Это изображение лишнее. 

 

Игровое действие: игровые действия начинаются по часовой 

стрелке. Дети сидят за столом. Перед ними педагог. Педагог 

показывает карточку с изображениями. Дети выбирают лишнее 

изображение. За правильный ответ педагог выдает смайлик. 

 

Игровой материал: 6 карт с изображением видов кукольного 

театра (теневого, театра ложек, пальчикового театра, театра би-ба-

бо, театра марионеток, театра ростовых кукол), смайлики, 

театральные куклы. 

 

Организация игрового пространства: игра проводится в группе, 

театральной студии. Оборудование: стол, стулья. 

 

Предварительная работа: изучение видов кукольного театра 

(показ презентации, рассматривание иллюстраций, просмотр 

кукольных спектаклей, посещение выставок, обыгрывание сценок, 

сказок, изготовление кукол и проведение игр с ними). 

 

Ход игры: педагог объясняет детям правила игры. Затем ребенку, 

сидящему первым по ходу часовой стрелки, педагог показывает 

карточку и говорит: «Посмотри, здесь изображены 4 картинки, 3 из 
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них подходят друг другу, их можно назвать одним словом, а 4 

лишняя, какая? (ответ ребенка) Почему ты так думаешь?» (ответ 

ребенка). Если ребенок ответил правильно, то он получает смайлик. 

Если ответ не верный, ход переходит к другому игроку. У кого в 

конце игры будет больше смайликов, тот и выиграл. 

 

Игра повторяется 3-4 раза. 

 

Усложненный вариант игры: а) за правильный ответ ребенок 

получает смайлик и право изобразить какое-либо действие с 

куклой. 

б) разложить на столе карточки изображениями вниз. Дети по 

очереди берут карточку, и игра проводится по правилам, 

описанным выше. 
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