Игры для развития музыкальной памяти

СКОЛОКО  НАС  ПОЕТ.

Цель: развивать музыкальную память и слух.
Игровой материал. 1) Планшет, три матрешки - картинки большого размера, игровые карточки с тремя прорезями (можно обойтись и без них), три матрешки-картинки (для каждого играющего), музыкальные инструменты. 
2) Три карточки с изображением поющих детей (на первой одна девочка, на второй двое детей, на третьей трое.)
Ход игры. Музыкальный руководитель (потом это может быть ребёнок) - ведущий играет на одном из инструментов один, два или три разных звук. Дети определяют количество звуков и вставляют в прорези своих карточек (если они есть) или показывают соответствующее число матрёшек. Вызванный ребенок выкладывает матрешек на планшете. Надо обязательно напомнить детям, что они должны брать столько матрешек, сколько разных звуков услышат. Если дважды звучит один и тот же звук, то поет только одна матрешка.
При выполнении игры с другим игровым материалом дети поднимают карточки с изображением одной, двух или трех поющих девочек в соответствии с количеством звуков.
СЛУШАЕМ  МУЗЫКУ

Игровой материал. 4—5 картинок, иллюстрирующих содержание знакомых детям музыкальных произведений (это могут быть и инструментальные пьесы), магнитофон, аудиозаписи. 
Ход игры. Перед детьми на планшете располагают картинки так, чтобы они хорошо были видны всем играющим. Проигрывается какое-либо музыкальное произведение. Вызванный ребенок должен найти соответствующую картинку, назвать произведение и композитора, написавшего эту музыку. Если ответ правильный, все хлопают.
Игра проводится на музыкальном занятии и в свободное от занятий время.
НАШИ  ПЕСНИ

Игровой материал. Карточки-картинки (по числу играющих), иллюстрирующие содержание знакомых детям песен, магнитофон с аудиозаписями, фишки.
Ход игры. Детям раздают по 2—3 карточки. Исполняется мелодия песни на пианино, аккордеоне или в аудиозаписи. Дети узнают песню и закрывают фишкой нужную карточку. Выигрывает тот, кто правильно закроет все карточки
ВОЛШЕБНЫЙ  ВОЛЧОК.

Игровой материал. На планшете располагаются иллюстрации к программным произведениях по слушанию или пению, в центре вращающаяся стрелка. 
Ход игры. Вариант 1. В записи или на фортепиано исполняется знакомое детям произведение. Вызванный ребенок указывает стрелкой на соответствующую иллюстрацию, называет композитора, написавшего музыку.
Вариант 2. Ведущий исполняет на металлофоне мелодию программной песни. Ребенок стрелкой указывает на картинку, которая подходит по содержанию к данной мелодии.
Вариант 3. Ребенок-ведущий стрелкой указывает на какую-либо картинку, остальные дети поют песню, соответствующую содержанию этой картинки.
Первый и второй варианты игры используются на музыкальных занятиях в разделе слушания и пения. Третий вариант обыгрывается детьми самостоятельно в свободное от занятий время.
Игра может быть использована и в группах младшего дошкольного возраста
КАКАЯ  МУЗЫКА

Игровой материал. Музыкальный центр, аудио или сиди – записи вальса, пляски, польки; карточки с изображением танцующих вальс, народную пляску и польку.
Ход игры. Детям раздают карточки. Музыкальный руководитель исполняет на фортепиано или на аккордеоне (в записи) музыкальные пьесы, соответствующие содержанию рисунков на карточках. Дети узнают произведение и поднимают нужную карточку.
НАЗОВИ  КОМПОЗИТОРА  МУЗЫКИ

Игровой материал. Музыкальный центр c аудио - или СD -записями программных произведений М. Глинки, П. Чайковского, 
Д. Кабалевского.
Ход игры. Музыкальный руководитель показывает детям портреты композиторов П. Чайковского, М. Глинки, Д. Каба-левского, предлагает назвать знакомые произведения этих композиторов. За правильный ответ ребенок получает очко (фишка). Затем музыкальный руководитель проигрывает то или иное произведение (или звучит аудиозапись). Вызванный ребенок должен назвать это произведение и рассказать о нем. За полный ответ ребенок получает два очка. Выигрывает тот, кто получит большее число очков.
Игра проводится на занятии, а также может быть использована в качестве развлечения.
ЦВЕТИК – СЕМИЦВЕТИК.

Цель: развивать музыкальную память и слух.
Игровой материал. Демонстрационный. 
Большой цветок, состоящий из семи лепестков разного цвета, которые вставляются в прорезь в середине цветка. На обратной стороне лепестка — рисунки к сюжетам прослушиваемых произведений по разделу программы
«Слушание музыки»:
1. «Кавалерийская» (Д. Б. Кабалевский).
2. «Клоуны» (Д. Б. Кабалевский).
З. «Новая кукла» (П. И. Чайковский).
4. «Болезнь куклы» из цикла «Детский альбом (П. И. Чайковский).
5. «Апрель. Подснежник» из цикла «Времена года»
(П. И. Чайковский).
6. «Шествие гномов» (Э. Григ).
7. «Дед Мороз» (Р. Шуман).
      ПОМОЖЕМ ДЮЙМОВОЧКЕ
      Дидактическая игра на закрепление пройденного музыкального материала

      Игровой материал

      Демонстрационный: цветок — тюльпан оригами или бумажный объемный цветок, 

      лепестки которого разрезаны и соединены наверху. Внутри него находится 

      маленькая куколка. Это — Дюймовочка. Плоские небольшие бумажные цветочки, 

      на обратной стороне каждого — музыкальное задание и нарисованная куколка — 

      эльф с крылышками (см. стр. 52). Эльф прикрепляется так, что, когда цветок 

      переворачивается, фигурка эльфа приподнимается перпендикулярно цветку.

      Ход игры

      Тихо звучит музыка Э. Грига «Утро».

      Музыкальный руководитель. Вы помните, ребята, чудесную сказку про 

      Дюймовочку? (Дети отвечают.) Посмотрите, какой перед вами красивый цветок! 

      Может быть, мы найдем ее там, внутри? (Раскрывает лепестки и вынимает 

      куколку.) Вот и она! (Сажает ее между цветами, которые лежат врассыпную на 

      столе.) Помните, в сказке Дюймовочка мечтала о стране эльфов? Мы поможем 

      ей попасть туда, если выполним все музыкальные задания, которые находятся 

      под этими цветами.

      Переворачивая каждый цветок, детям предлагают исполнить знакомый танец, 

      песню или оркестровое произведение, стихи. В конце игры Дюймовочка 

      оказывается среди эльфов и выбирает себе из них принца. Эту игру хорошо 

      проводить после утренника, в свободное вечернее время. В задания 

      включаются произведения прошедшего утренника.

      Можно включить в задание определение характера музыки незнакомых 

      произведений. Дети могут рассказать о своих чувствах и фантазиях, 

      возникающих при прослушивании произведения.

      МУЗЫКАЛЬНЫЙ СЕКРЕТ
      Дидактическая игра на закрепление пройденного материала по пению, слушанию 

      музыки и определение жанров (танец, марш, песня)

      и характера музыкальных произведений

      Игровой материал

      Демонстрационный: игровое панно, изображающее карту местности (эскиз на 

      стр. 57); «камни», прикрепленные на липучке, с обратной стороны которых 

      написано задание; колокольчик.

      Ход игры

      Музыкальный руководитель рассказывает детям об интересном путешествии, 

      которое сегодня им предстоит совершить. Только нужно взять с собой 

      волшебный колокольчик. Он будет указывать путь. Музыкальный руководитель 

      переносит колокольчик вдоль по тропинке на игровом поле, над определенным 

      «камнем» он звенит. Сняв и перевернув «камень», музыкальный руководитель 

      читает задание и исполняет его. Дети определяют жанр, характер, называют 

      произведение и имя композитора. Затем в конце пути колокольчик находит 

      корзинку с угощением, открыточками или небольшими сувенирами, спрятанную в 

      помещении группы.

      Эту игру предлагается проводить в свободное от занятий время.

      СЛАДКИЙ КОЛПАЧОК

      Дидактическая игра на закрепление пройденного музыкального материала

      Игровой материал

      Демонстрационный: колпачки разных цветов по количеству музыкальных номеров 

      и еще один — для конфет, карточки с заданием (спеть знакомую песню, 

      исполнить танец, хоровод, прочитать стихи). На карточках — рисунки по 

      сюжету произведения или текст, который читает взрослый. Конфеты — на 

      каждого ребенка.

      Ход игры

      Дети сидят полукругом. По всему залу расставлены колпачки. Приходит 

      грустный Петрушка (взрослый или кукла би-ба-бо). Он приготовил детям 

      сладкое угощение, положил под колпачок, а под какой — забыл. Надо этот 

      колпачок обязательно найти! Музыкальный руководитель предлагает Петрушке 

      подойти к любому колпачку (кроме того, где лежит сюрприз), и дети 

      выполняют задание, найденное под ним. Под последним колпачком — угощение. 

      Колпачок с угощением может находиться не только в поле зрения детей, но и 

      быть где-то спрятан. Эту игру можно проводить в дни после праздничных 

      утренников, используя музыкальные номера этих утренников.

Волшебный мешочек» Е. Королёва Цель: Развивать музыкальную память.

      Игровой материал: небольшой красиво оформленный аппликацией мешочек. В нём 

      игрушки: мишка, собачка, кошка, зайка, петушок, птичка. Можно использовать 

      персонажи из кукольного театра.

      Ход игры: участников может быть любое количество. «Дети, -говорит 

      взрослый, - к нам пришли гости. Но где же они спрятались? Может быть, 

      здесь? (Показывает мешочек.) сейчас мы послушаем музыку и узнаем, кто 

      там». Детям проигрываются на любом музыкальном инструменте или напеваются 

      мелодии знакомых произведений: «Собачка», «Птичка» и др. дети узнают 

      музыку, кто-либо из них достаёт из мешочка игрушку и показывает всем.

«В лесу»

      Игра развивает навыки восприятия музыки.

      Игровой материал: На планшете изображён лес: 2-3 дерева, пенёк приклеены к 

      картине средней своей частью по высоте. Этим как бы создаётся объёмность, 

      и, кроме того, к одной половине ёлки (дерева, пенька, кустика) приклеен 

      кармашек, в котором помещается фигурка зайчика (ёжика, лисички, мышки и 

      т.д.). Фигурка девочки, вырезанная из картона, ставится рядом с лесом.

      Ход игры: «Посмотрите, какой красивый лес, - говорит взрослый. -Здесь 

      берёзки, ёлочки. Девочка Таня пришла собирать в лес грибы и ягоды. А за 

      деревом кто-то спрятался, наверное, какой-то зверёк. Поможем Тане 

      отгадать, кто там сидит. Послушайте мелодию песенки и отгадайте». В 

      исполнении взрослого, в грамзаписи или на каком-либо инструменте 

      исполняется, например, песня «Заинька» (русская народная мелодия). Для 

      проверки ответа ребёнку разрешается заглянуть за дерево, где находится 

      фигурка зайчика (картинка ёлки сгибается вдоль по центру, там кармашек).

«Кто подошёл к теремку»

      Игра развивает у детей умение запоминать и различать музыкальные 

      произведения. Для игры потребуется картинка (лучше из картона) с 

      изображением теремка. На выдвижной бумажной ленте сбоку от теремка 

      нарисованы сказочные персонажи: лиса, медведь, волк, лягушка, зайка и др.

      Ход игры: Взрослый начинает сказку: Стоит в поле теремок, теремок, он не 

      низок, не высок, не высок». Обращаясь к ребёнку, прости послушать мелодию 

      и угадать, кто подбежит к теремку и попросится в него войти. Отгадав 

      музыкальную загадку, ребёнок, пользуясь выдвижной

      лентой, показывает взрослому свой вариант ответа.

      «Слушай, слушай, различай...»

      Прослушайте с детьми музыкальные произведения (можно использовать 

      грамзапись) и поговорите с ними о музыке. Предлагаемые игровые задания 

      активизируют слуховое восприятие и помогут почувствовать выразительность 

      услышанного.

      «Полька», П.И. Чайковский

      Всем хорошо известен весёлый подвижный танец. Он исполняется легко, 

      отрывисто, с подскоками. Прислушайтесь, меняется ли характер музыки? 

      Теперь попробуйте хлопать под музыку польки. Вначале, когда она звучит 

      высоко, хлопайте в ладоши над головой, а, когда музыка будет звучать ниже 

      - опустите руки и хлопайте по коленям. Скажите, а как нужно отхлопать в 

      последней части.

      «Клоуны», Д.Б. Кабалевский

      Спросите ребёнка, как называются артисты в цирке, которые веселят публику 

      разными шутками. Конечно клоуны. Композитор Д.Б. Кобалевский сочинил для 

      детей пьесу, которую назвал «Клоуны». Попросите ребёнка прислушаться и 

      сказать, чем подходит эта музыка для клоунов, почему она так называется. 

      Попросите ребёнка нарисовать к этой музыкальной пьесе картинку.

