Логопедическая игра «Рыбак»
Игра предназначена  для детей от 5 до 7 лет, имеющих  проблемы  в речевом развитии.  Применима для подготовки  к школе.
Может использоваться логопедами и родителями при обследовании звукопроизношения, слоговой структуры слова,  фонематического слуха, а так же для автоматизации и дифференциации поставленных звуков. Эффективна при первом посещении логопедического занятия.
Игра состоит  из предметных картинок, на обратной стороне которых приклеен магнит и из «удочки», на леске которой прикреплен магнит.
Цель: - повышение мотивации к логопедическим занятиям;
           -увеличение результативности  коррекционно – развивающей работы;
           -развитие любознательности.
Игра 1. Цель: обследовать звукопроизношение.
Взрослый предлагает ребенку «поймать рыбку» и произнести название картинки: «я поймал рыбу».
Игра 2. Цель: развитие фонематического слуха.
Взрослый предлагает ребенку поймать рыбку, в названии которой есть определенный звук. Поймай рыбку со звуком Ш.
Игра 3. Цель: формирование слоговой структуры слова.
Взрослый предлагает ребенку поймать рыбку, название которой состоит и 1, 2-х, 3-х, 4-х слогов.
Игра 4. Цель: автоматизация поставленных звуков, выработка навыков самоконтроля.
Взрослый предлагает ребенку соревнование: кто больше поймает рыбок с поставленным звуком.
Игра 5. Цель: дифференциация поставленных звуков.
Взрослый ловит рыбку со звуком С, а ребенок со звуком Ш.
        
