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Пояснительная записка

Современный период общественного развития характеризуется новыми требованиями к общеобразовательной школе, предполагающими ориентацию образования не только на усвоение обучающимся определенной суммы знаний, но и на развитие его личности, его познавательных и созидательных способностей. В условиях информатизации и массовой коммуникации современного общества особую значимость приобретает подготовка подрастающего поколения в области информатики и ИКТ, так как именно в рамках этого предмета созданы условия для формирования видов деятельности, имеющих общедисциплинарный характер: моделирование объектов и процессов; сбор, хранение, преобразование и передача информации; управление объектами и процессами.
Согласно Федеральному базисному учебному плану для образовательных учреждений РФ изучение предмета  «Информатика и ИКТ» предполагается в 8-9 классах, но, за счет регионального компонента и компонента образовательного учреждения, его  изучение на пропедевтическом уровне рекомендуется как в начальной школе, так и в 5-7 классах. 
Общая характеристика учебного предмета

Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерности протекания информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения.

Информатика имеет очень большое и всё возрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария.  Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий – одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. 

Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ),  освоенные обучающимися на базе информатики способы деятельности, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так  и в реальных жизненных ситуациях,  становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов. На протяжении всего периода существования школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными результатами.

Одной из основных черт нашего времени является  всевозрастающая изменчивость окружающего мира.  В этих условиях велика роль фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том числе, информационных. Необходимость подготовки личности к быстро наступающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм мышления, формирования у учащихся умений организации собственной учебной деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию.
 Пропедевтический этап обучения информатике и ИКТ в 5–7 классах  является наиболее благоприятным этапом для формирования инструментальных (операциональных) личностных ресурсов, благодаря чему он может стать ключевым плацдармом всего школьного образования для формирования  метапредметных образовательных результатов – освоенных обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способов деятельности, применимых как в рамках образовательного процесса, так и в реальных жизненных ситуациях.

В содержании курса информатики и ИКТ для 8–9 классов основной школы акцент сделан на изучении фундаментальных основ информатики, формировании информационной культуры, развитии алгоритмического мышления, реализации общеобразовательного потенциала предмета. 

Курс информатики основной школы, опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта. 

Изучение информатики и ИКТ в  5–9 классах направлено на достижение следующих целей:
· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

·  пропедевтическое (предварительное, вводное, ознакомительное) изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;

·  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Для достижения комплекса поставленных целей в процессе изучения информатики и ИКТ 
в 5 классе необходимо решить следующие задачи:

· показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире;

· организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· организовать компьютерный практикум, ориентированный на:  формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ;

в 6 классе необходимо решить следующие задачи:

· включить в учебный процесс содержание, направленное на формирование у учащихся  основных общеучебных умений информационно-логического характера: анализ объектов и ситуаций;  синтез как составление целого из частей и самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;  обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно-следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т.д.;
· создать условия для овладения основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· показать роль средств информационных и коммуникационных технологий в информационной деятельности человека;

· расширить спектр умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  создать условия для овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств,  формирования умений и навыков самостоятельной работы; воспитать стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· организовать деятельность, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ;

в 7 классе необходимо решить следующие задачи:

·  создать условия для осознанного использования учащимися при изучении  школьных дисциплин таких общепредметных понятий как «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

· сформировать у учащихся  умения организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка последовательности и структуры действий,  необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача; 

· сформировать у учащихся  умения и навыки информационного моделирования как основного метода приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

·  сформировать у учащихся  основные универсальные умения информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

·  сформировать у учащихся широкий спектр умений и навыков: использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации;  овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств; 

· сформировать у учащихся основные  умения и навыки самостоятельной  работы, первичные умения и навыки исследовательской деятельности, принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· сформировать у учащихся умения и навыки продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения работы в группе; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.
в 8-9 классах необходимо решить следующие задачи:

· формирование основ научного мировоззрения в процессе систематизации, теоретического осмысления и обобщения имеющихся и получения новых знаний, умений и способов деятельности в области информатики и  информационных и коммуникационных технологий (ИКТ);

· совершенствование общеучебных и общекультурных навыков работы с информацией, навыков информационного моделирования, исследовательской деятельности и т.д.; развитие навыков самостоятельной учебной деятельности школьников;

воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с учётом правовых и этических аспектов её распространения, стремления к созидательной деятельности и к продолжению образования с применением средств ИКТ
Методы и формы решения поставленных задач

В  обучении младших школьников наиболее приемлемы комбинированные уроки, предусматривающие смену методов обучения и деятельности обучаемых, позволяющие свести  работу за компьютером к регламентированной норме (10-15 минут для учеников 5 класса).  С учетом данных о распределении усвоения информации и кризисах внимания учащихся на уроке, рекомендуется проводить объяснения в первой части урока, а на конец урока планировать деятельность,  которая наиболее интересна для учащихся и имеет для них большее личностное значение.  В комбинированном уроке информатики можно выделить следующие основные этапы:
1) организационный момент; 
2) активизация  мышления и актуализация ранее изученного (разминка,  короткие задания на развитие внимания, сообразительности, памяти, фронтальный опрос по ранее изученному материалу); 
3) объяснение  нового  материала или фронтальная работа по  решению новых задач, составлению алгоритмов и т.д., сопровождаемая, как правило, компьютерной презентацией; на этом этапе учитель четко и доступно объясняет материал, по возможности используя традиционные и электронные наглядные пособия;  учитель в процессе беседы вводит новые понятия, организует совместный поиск и анализ примеров, при необходимости переходящий в игру или в дискуссию; правильность усвоения учениками основных моментов также желательно проверять в форме беседы, обсуждения итогов выполнения заданий в рабочих тетрадях; 
4) работа за компьютером (работа на клавиатурном тренажере, выполнение работ компьютерного практикума, работа в виртуальных лабораториях, логические игры и головоломки); 
5) подведение итогов урока.
Основная школа отвечает за формирование учебной самостоятельности, которая является  ключевой  педагогической задачей  подросткового этапа образования и рассматривается как умение расширять свои знания, умения и способности по собственной инициативе. Начальная школа строится на совместной учебной деятельности класса, а не на индивидуальных действиях детей. Поэтому в 5 классе, при переходе ребят из начальной школы в основную, особое внимание следует уделить  организации самостоятельной работы учащихся. Очень важно, чтобы каждый ученик имел доступ к компьютеру и пытался выполнять практические работы по описанию самостоятельно, без посторонней помощи учителя или товарищей. Как правило, ученики 5 класса еще не имеют опыта работы с достаточно формализованными текстами: в начальной школе они преимущественно читали короткие эмоционально окрашенные художественные тексты и описания. Поэтому пятиклассники  не всегда способны к внимательному прочтению и восприятию алгоритмических предписаний, а именно таковыми являются описания последовательностей действий в работах компьютерного практикума. Чтобы  выполнение заданий компьютерного практикума шло успешно, пятиклассников следует подготовить к новому для них виду деятельности, подробно объяснив, что каждое задание выполняется в заданной последовательности и в строгом соответствии с описанием, поэтому нужно очень внимательно читать каждое указание (каждый пункт), выполнять его, и только после этого переходить к следующему указанию (пункту). Нужно чтобы ученик очень четко осознавал, что он делает и какая именно операция у него не получается. Очень важно, чтобы учитель не подсказывал готовые решения, а, выявив истинную причину возникшего у ученика затруднения,  направлял его к правильному решению. Учитель должен стремиться уйти от привычной роли «оракула» или «источника знаний» и выполнять роль координатора, управляющего учебным процессам.
Формирование навыков самостоятельной работы, начатое в 5 классе, должно быть продолжено в 6 классе. Направленность на формирование навыков самостоятельной работы особенно отчетливо проявляется при организации компьютерного практикума, который в 6-м классе все более характеризуется как индивидуально направленный. Большинство работ компьютерного практикума состоит из заданий нескольких уровней сложности:  школьник, в зависимости от предшествующего уровня подготовки и способностей, выполняет задания репродуктивного, продуктивного или творческого уровня.   Первый уровень сложности, обеспечивающий репродуктивный уровень подготовки, содержит небольшие подготовительные задания, знакомящие учащихся с минимальным набором необходимых технологических приёмов по созданию информационного объекта. Для каждого такого задания предлагается подробная технология его выполнения, во многих случаях приводится образец того, что должно получиться в итоге. Учитывая, что многие школьники успели познакомиться с информационными технологиями уже в начальной школе, учитель может не предлагать эти задания наиболее подготовленным в области ИКТ ученикам, и наоборот, порекомендовать их дополнительную проработку во внеурочное время менее подготовленным ребятам. В заданиях второго уровня сложности, обеспечивающего продуктивный уровень подготовки, учащиеся решают задачи, аналогичные тем, что рассматривались на предыдущем уровне, но для получения требуемого результата они  самостоятельно выстраивают полную технологическую цепочку. Заданий продуктивного уровня, как правило, несколько. Предполагается, что на данном этапе учащиеся будут самостоятельно  искать необходимую для работы информацию, как в предыдущих заданиях, так и в справочниках, имеющихся в конце учебников. По возможности, цепочки этих заданий строятся так, чтобы каждый следующий шаг работы опирался на результаты предыдущего шага, приучал ученика к постоянным «челночным» движениям от промежуточного результата к условиям и к вопросу, определяющему цель действия, формируя, тем самым, привычку извлекать уроки из собственного опыта, что и составляет основу актуального во все времена умения учиться. Задания третьего уровня сложности носят творческий характер и ориентированы на наиболее продвинутых учащихся. Такие задания всегда формулируются в более обобщенном виде, многие из них представляют собой информационные мини-задачи. Выполнение творческого задания требует от ученика значительной самостоятельности при уточнении его условий, по поиску необходимой информации, по выбору технологических средств и приемов его выполнения. Такие задания целесообразно предлагать школьникам для самостоятельного выполнения  дома, поощряя их  выполнение дополнительной оценкой.

Проведенная в 5–6 классах работа по формированию навыков самостоятельной работы позволяет увидеть в 7 классе свои первые плоды: учащиеся способны самостоятельно работать с учебником, выполнять задания в рабочей тетради, выбирать и выполнять посильные для себя задания компьютерного практикума.

В 7 -9 классах большое внимание уделяется развитию навыков исследовательской и проектной деятельности учащихся.

Соответствие содержания программы обязательному минимуму содержания образования

Содержание программы соответствует обязательному минимуму содержания образования, имеет большую практическую направленность.

Определение образовательных технологий и измерителей (заданий, учебных достижений обучающихся)

В 5-х классах наиболее приемлемы комбинированные уроки, на которых предусматривается смена методов обучения и деятельности обучаемых. При этом, с учетом данных о распределении усвоения информации и кризисах внимания учащихся на уроке, проводится объяснение в первой части урока, а на конец урока планируется деятельность, которая наиболее интересна для учащихся и имеет для них большее и личностное значение. 

Одной из наиболее актуальных форм организации проверочного, тематического и итогового контроля является тестирование. Тест состоит из отдельных заданий, к которым следует отнести:

1. задания с выбором правильных ответов из нескольких предложенных;

2. задания с открытым ответом;

3. задания на установление соответствия;

4. задание на установление правильной последовательности.

Школьникам объясняются критерии оценивания:

· за каждый правильный ответ начисляется один балл;

· за каждый ошибочный ответ начисляется штраф в один балл;

· за вопрос, оставленный без ответа, ничего не начисляется.

Такой подход позволяет добиваться вдумчивого отношения к тестированию, формировать навыки самооценки и ответственного отношения к собственному выбору.

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы). Он позволяет оценить знания и умения учащихся, полученные в ходе достаточно продолжительного периода работы.  Итоговый контроль осуществляется по завершении каждого года обучения. 

В качестве одной из основных форм контроля мы рассматриваем тестирование. Организации тестирования в 5 классе следует уделить особое внимание, так как, возможно, для большинства учеников это будет первый опыт соответствующей деятельности. Если ваши пятиклассники не работали с тестами в начальной школе, то до организации первого тестирования их следует более детально познакомить с тестовыми заданиями, рассказать о системе оценивания, продемонстрировать бланк с тестовыми заданиями, дать подробную инструкцию по их выполнению, обратить внимание на временные ограничения. 

Для того чтобы настроить школьников на вдумчивую работу с тестами, важно им объяснить правила, которых мы рекомендуем придерживаться при оценивании:

· за каждый правильный ответ начисляется 1 балл;

· за каждый ошибочный ответ начисляется штраф в 1 балл;

· за вопрос, оставленный без ответа (пропущенный вопрос), ничего не начисляется.

Такой подход позволяет добиться вдумчивого отношения к тестированию, позволяет  сформировать у школьников навыки самооценки и ответственного отношения к собственному выбору. Тем не менее, учитель может отказаться от начисления штрафных баллов, особенно на начальном этапе тестирования.

При выставлении оценок желательно придерживаться следующих общепринятых соотношений:

· 50-70% — «3»;

· 71-85% — «4»;

· 86-100% — «5».

По усмотрению учителя (особенно при тестировании в 5 классе) эти требования могут быть снижены. Особенно внимательно следует относиться к «пограничным» ситуациям, когда один балл определяет «судьбу» оценки, а иногда и ученика. В таких случаях следует внимательно проанализировать ошибочные ответы и, по возможности, принять решение в пользу ученика. Важно создать обстановку взаимопонимания и сотрудничества, сняв излишнее эмоциональное напряжение, возникающее во время тестирования.

Компьютерное тестирование интересно детям, а  учителя оно освобождает от необходимости проверки детских работ. Тем не менее, компьютерному тестированию должно предшествовать тестирование «традиционное» – с бланками на печатной основе, работа с которыми позволяет учащимся более полно понять новую для них форму учебной деятельности. При правильном подходе к организации тестирования в 5 классе, как правило, в дальнейшем эта форма контроля уже не вызывает у школьников особых затруднений.

В 6-м классе используется несколько различных форм контроля: тестирование; контрольная работа на опросном листе; разноуровневая контрольная работа.

Контрольные работы на опросном листе содержат условия заданий и предусматривают места для их выполнения. В зависимости от временных ресурсов и подготовленности учеников учитель может уменьшить число обязательных заданий, переведя часть из них в разряд дополнительных, выполнение которых поощряется еще одной оценкой.

Практические контрольные работы для учащихся 6–7 классов представлены в трех уровнях сложности. Важно правильно сориентировать учеников, чтобы они выбирали вариант, адекватный их возможностям.

Сегодня, в условиях личностно-ориентированного обучения все чаще происходит: смещение акцента с того, что учащийся не знает и не умеет, на то, что он знает и умеет по данной теме и данному предмету; интеграция количественной и качественной оценок; перенос акцента с оценки на самооценку. В этой связи большие возможности имеет портфолио, под которым подразумевается коллекция работ учащегося, демонстрирующая его усилия, прогресс или достижения в определенной области. На уроке информатики в качестве портфолио естественным образом выступает личная файловая папка, содержащая все работы компьютерного практикума, выполненные  учеником в течение учебного года или даже нескольких лет обучения. 
Место учебного предмета «Информатика и ИКТ» в Базисном учебном (образовательном) плане. Предмет «Информатика и ИКТ» изучается на ступени основного общего образования в качестве обязательного предмета в 5–9 классах в общем объеме 204 часа;

 1 час в неделю в 5,6,7,8 классах и 2 часа в неделю в 9 классах.
Программа разработана на основании рабочей программы « Информатика и ИКТ 5-9 класс» , автор Л.Л.Босова, издательство «Бином. Лаборатория знаний», Москва 2011 год.

Интеллектуальные умения

Абстрактное мышление, доступное ученикам основной школы, и стремление к практической деятельности позволяют достроить картину мира фактами, явлениями и абстрактными понятиями из разных предметов (наук). Дальнейшее развитие интеллектуальных умений осуществляется как под руководством учителя, так и в ходе самостоятельного решения учебных задач на уроках и в ходе проектной деятельности.

	Ступени обучения, классы
	Ориентироваться в своей системе знаний и осознавать необходимость нового знания
	Делать предварительный отбор источников информации для поиска нового знания
	Добывать новые знания (информацию) из различных источников и разными способами
	Обрабатывать полученную информацию для получения необходимого результата, в том числе и для создания нового продукта
	Преобразовывать информацию из одной формы в другую и выбирать наиболее удобную для себя форму

	5 класс
	Самостоятельно предполагать, какая информация нужна для решения предметной учебной задачи, состоящей из нескольких  шагов
	Самостоятельно отбирать необходимые для решения предметных учебных задач необходимые словари, энциклопедии, справочники, цифровые носители информации
	Сопоставлять и отбирать информацию, полученную из различных источников (словари, энциклопедии, справочники, цифровые носители информации)
	Анализировать, сравнивать, классифицировать и обобщать факты и явления. выявлять причины и следствия простых явлений.

Использовать полученную информацию в проектной деятельности под руководством учителя-консультанта
	Представлять информацию в виде таблиц, схем, опорного конспекта.

Составлять сложный план текста

Уметь передавать содержание в сжатом, выборочном или развернутом виде.


Оценочные умения

В этом возрасте ученик постепенно учится давать свои ответы на неоднозначные оценочные вопросы. Таким образом, он постепенно выращивает основы личного мировоззрения. Однако зачастую даваемые подростком оценки еще не согласуются друг с другом. Сам он может не замечать и не признавать, что только определяется в своем мировоззрении. Поэтому подростки так часто занимают максималистские, крайние позиции.
	Ступени обучения, классы
	Оценивать жизненные ситуации (поступки людей) с точки зрения общепринятых норм и ценностей (нравственных, гражданско-патриотических, эстетических), а также с точки зрения различных групп общества (верующие – атеисты, богатые - бедные и т.д.)
	Объяснять (прежде всего самому себе) свои оценки, свою точку зрения, свои позиции
	Самоопределяться в системе ценностей
	Действовать и поступать в соответствии с этой системой ценностей и отвечать за свои поступки и действия

	5 класс
	Учиться оценивать жизненные ситуации (поступки людей) с разных точек зрения (нравственных, гражданско-патриотических, с точки зрения различных групп общества).
	Объяснять свои оценки отдельных поступков, явлений.
	Сравнивать свои оценки с оценками других и объяснять их отличия. На основании этого делать свой выбор в общей системе ценностей, определять свое место.
	Приучать себя действовать в соответствии с выбранными ценностями и понимать последствия своего выбора и поступка.


Коммуникативные умения

Дальнейшее развитие коммуникативных умений учеников осуществляется через использование на уроках учителями-предметниками технологии формирования правильного типа читательской деятельности, а также через самостоятельное использование учениками присвоенной системы приемов понимания устного и письменного текста. На уроках по ряду предметов ведется обучение приемам гибкого чтения,  различным способам фиксации информации.

Коммуникативные умения используются и совершенствуются в ходе учебного взаимодействия в группах, самостоятельной работы (в т.ч. в проектной деятельности). Принципиально важно, чтобы подростки учились переносить основные коммуникативные умения в свое ежедневное неформальное общение.

	Ступени обучения, классы
	Донести свою позицию до других, владея приемами монологической и диалогической речи
	Понять другие позиции (взгляды, интересы)
	Договариваться с людьми, согласуя с ними свои интересы и взгляды, для того чтобы сделать что-то сообща

	5 классы
	При необходимости отстаивать свою точку зрения, аргументируя ее.

Учиться подтверждать аргументы фактами.

Учиться критично относиться к своему мнению.
	Понимать точку зрения другого (в том числе автора). Для этого владеть правильным типом читательской деятельности.

Самостоятельно использовать приемы изучающего чтения на различных текстах, а также приемы слушания.
	Самостоятельно организовывать учебное взаимодействие в группе (распределять роли, договариваться друг с другом и т.д.).

Предвидеть (прогнозировать) последствия коллективных решений.


Требования к результатам обучения 

и освоения содержания курса по информатике
5 класс 
· понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», «информационный объект»;

· различать виды информации по способам её восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

· приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;

· приводить примеры информационных носителей;

· иметь представление о способах кодирования информации;

· уметь кодировать и декодировать простейшее сообщение;

· определять устройства компьютера, моделирующие основные компоненты информационных функций человека;

· различать программное и аппаратное обеспечение компьютера;

· запускать программы из меню Пуск;

· уметь изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна;

· вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши;

· уметь применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов; 

· уметь применять простейший графический редактор для создания и редактирования рисунков;

· уметь выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор;

· знать о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.
6 класс

· определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию;

· понимать смысл  терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»;

· приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;

· различать необходимые и достаточные условия;

· иметь представление о позиционных и непозиционных системах счисления;

· уметь переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно;

· иметь представление об алгоритмах, приводить их примеры;

· иметь представления об исполнителях и системах команд исполнителей;

· уметь пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера;

· определять назначение файла по его расширению;

· выполнять основные операции с файлами;

· уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования текстов, создания списков и таблиц; 

· уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования рисунков;

· создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений;

· иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами. 

7 класс

· для объектов окружающей действительности указывать их признаки — свойства, действия, поведение, состояния; 

· называть отношения, связывающие данный объект с другими объектами;

· осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку —   основанию классификации;

· понимать смысл терминов «система», «системный подход», «системный эффект»;

· приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем;

· понимать смысл терминов «модель», «моделирование»;

· иметь представление о назначении и области применения моделей;

· различать натурные и информационные модели, приводить их примеры;

· приводить примеры образных, знаковых и смешанных информационных моделей;

· уметь «читать» (получать информацию) информационные модели разных видов: таблицы, схемы, графики, диаграммы и т.д.;

· знать правила построения табличных моделей, схем, графов, деревьев;

· знать правила построения диаграмм и уметь выбирать тип диаграммы в зависимости от цели её создания;

· осуществлять выбор того или иного вида информационной модели в зависимости от заданной цели моделирования;

· приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;

· давать характеристику формальному исполнителю, указывая: круг решаемых задач, среду, систему команд, систему отказов, режимы работы;

· осуществлять управление имеющимся формальным исполнителем;

· выполнять операции с основными объектами операционной системы;

· выполнять основные операции с объектами файловой системы;

· уметь применять текстовый процессор для создания словесных описаний, списков, табличных моделей, схем и графов;

· уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования образных информационных моделей;

· выполнять вычисления по стандартным и собственным формулам в среде электронных таблиц;

· создавать с помощью Мастера диаграмм круговые, столбчатые, ярусные, областные и другие диаграммы, строить графики функций;

· для поддержки своих выступлений создавать мультимедийные презентации, содержащие образные, знаковые и смешанные информационные модели рассматриваемого объекта.

8-9 класс

· приводить примеры информационных процессов, источников и приемников информации; 

· кодировать и декодировать информацию при известных правилах кодирования;

· переводить единицы измерения количества информации; оценивать количественные  параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256; 

· записывать и преобразовывать логические выражения с операциями И, ИЛИ, НЕ; определять значение логического выражения;

· проводить компьютерные эксперименты с использованием готовых моделей;

· формально исполнять алгоритмы для конкретного исполнителя с фиксированным набором команд, обрабатывающие цепочки символов или списки, записанные на естественном и алгоритмическом языках; 

· формально исполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций  ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин;

· использовать стандартные алгоритмические конструкции для построения алгоритмов для формальных исполнителей;

· составлять линейные алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке программирования);

· создавать алгоритмы для решения несложных задач, используя конструкции ветвления (в том числе с логическими связками при задании условий) и повторения, вспомогательные алгоритмы и простые величины;

· создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной  среде программирования;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· создавать тексты посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте списки, таблицы, изображения, диаграммы, формулы;

· читать диаграммы, планы, карты и другие информационные модели; создавать простейшие модели объектов и процессов в виде изображений, диаграмм, графов, блок-схем, таблиц (электронных таблиц), программ;  переходить от одного представления данных к другому;

· создавать записи в базе данных;

· создавать презентации на основе шаблонов;

· использовать формулы для вычислений в электронных таблицах;

· проводить обработку большого массива данных с использованием средств электронной таблицы или базы данных;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

· передавать информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке; 

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком).

Метапредметные, личностные и предметные образовательные результаты
Основные метапредметные образовательные результаты, достигаемые в процессе пропедевтической подготовки школьников в области информатики и ИКТ:

·  уверенная ориентация учащихся в различных предметных областях за счет осознанного использования при изучении  школьных дисциплин таких общепредметных понятий как «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

·  владение основными общеучебными умениями информационно-логического характера: анализ объектов и ситуаций;  синтез как составление целого из частей и самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;  обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно-следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т.д., 

·  владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка последовательности и структуры действий,  необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача; 

·  владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

·  владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

· широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом, гипретекстом, звуком и графикой в среде соответствующих редакторов; создание и редактирование расчетных таблиц для автоматизации расчетов и визуализации числовой информации в среде табличных процессоров; хранение и обработка информации в базах данных; поиск, передача и размещение информации в компьютерных сетях), навыки создания личного информационного пространства; 

·  опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью составленных для них алгоритмов (программ); 

· владение базовыми навыками исследовательской деятельности, проведения виртуальных экспериментов; владение способами и методами освоения новых инструментальных средств;

· владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умение правильно, четко и однозначно сформулировать мысль в понятной собеседнику форме; умение осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность, в частности при выполнении проекта; умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ; использование коммуникационных технологий в учебной деятельности и повседневной жизни.

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми  при изучении информатики в основной школе, являются:

· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; понимание роли информационных процессов в современном мире;  

· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 
· интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 
· основы информационного мировоззрения – научного взгляда на область информационных процессов в живой природе, обществе, технике как одну из важнейших областей современной действительности;  
· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными смыслами, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 
· готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности за их результаты; готовность к осуществлению индивидуальной и коллективной информационной деятельности; 
· способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет умений ее анализа и критичного оценивания; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 
· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 
· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. Основными предметными результатами, формируемыми  при изучении информатики в основной школе, являются:

· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 

· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;

· формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей – таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

Содержание учебного курса информатики и ИКТ 
	Основное содержание по темам
	Характеристика основных видов деятельности обучающихся (УУД)

	5 класс 35 часов
Информатика и ИКТ

	Раздел1. Компьютер для начинающих 8ч

	Информация и информатика. 

Как устроен компьютер. Техника безопасности и организация рабочего места. 

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре. 

Программы и файлы. Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши. Главное меню. Запуск программ. Управление компьютером с помощью меню
Компьютерный практикум.

Практическая работа №1 «Знакомимся с клавиатурой».

Практическая работа №2 «Осваиваем мышь».

Практическая работа №3 «Запускаем программы. Основные элементы окна программы».

Практическая работа №4 «Знакомимся с компьютерным меню».

Клавиатурный тренажер.
	Уметь приводить примеры для иллюстрации различных видов информации по способу восприятия и по форме представления, используя элементарные приемы аналитической деятельности;

Понимать, что человек обладает способностью воспринимать информацию благодаря органам чувств;

Что наличие органа чувств не всегда является канал. Знать, из каких основных устройств состоит компьютер;

Как называется устройство обработки
Знать название и назначение устройств хранения ;

Уметь перечислять состав аппаратного обеспечения компьютера;

Понимать назначение дополнительных устройств;

Знать два вида памяти (внутренняя) и понимать их отличие;

Знать назначение долговременной памяти;



	Раздел2. Информация вокруг нас -14 ч

	Действия с информацией. 

Хранение информации. Носители информации. Передача информации. Кодирование информации. Язык жестов. Формы представления информации. Метод координат. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации. 
Обработка информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Кодирование как изменение формы представления информации. 

Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Запись плана действий в табличной форме. 

Компьютерный практикум.

Клавиатурный тренажер.

Координатный тренажер.

Логические компьютерные игры, поддерживающие изучаемый материал
	Знать:

· как человек хранит ;

· какими свойствами обладает память человека;

· достоинства и недостатки хранения информации во внутренней и внешней памяти.


Уметь приводить примеры различных носителей информации и формы представления на этом носителе;

Уметь характеризовать основные носители информации (бумага, магнитные диски);

Понимать, что носитель используется для хранения информации в течение длительного времени;

Применять исследовательские навыки для простейшего анализа явлений природы и событий;

использовать терминологию;

Уметь приводить примеры  и обосновывать их выбор;

Уметь решать информационные задачи;

Уметь перечислять наглядные формы представления информации;

Уметь представлять информацию в наиболее наглядной форме, приводить примеры наглядного представления информации

	Раздел3. Информационные технологии-13 ч

	Подготовка текстовых документов. Текстовый редактор и текстовый процессор. Этапы подготовки документа на компьютере. Компьютерная графика. Графические редакторы. Устройства ввода графической информации. Создание движущихся изображений.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №5 «Выполняем вычисления с помощью приложения Калькулятор».

Практическая работа №6 «Вводим текст».

Практическая работа №7 «Редактируем текст».

Практическая работа №8 «Работаем с фрагментами текста».

Практическая работа №9 «Форматируем текст».

Практическая работа №10 «Знакомимся с инструментами рисования графического редактора».

Практическая работа №11 «Начинаем рисовать».

Практическая работа №12 «Создаем комбинированные документы».

Практическая работа №13 «Работаем  с графическими фрагментами». 

Практическая работа №14 «Создаем анимацию на заданную тему».

Практическая работа №15 «Создаем анимацию на свободную тему».

	Уметь: Создавать документы в приложении WordPad;

Вводить текст;

Сохранять документы в приложении  WordPad;

Открывать документы, ранее созданные в приложении WordPad;

Вносить изменения в документы, ранее созданные в приложении WordPad;
Выделять двойным щелчком нужное слово;

Выделять строку текста;

Копировать выделенный фрагмент в буфер;

Удалять выделенный фрагмент в буфер;

Вставлять фрагмент из буфера в нужное место текста;

Заменять один фрагмент текста на другой.

Различать типы ошибок (лишний, пропущенный, неверный символ), применять алгоритмы их устранения.

Уметь пользоваться панелями инструментов Стандартная и Форматирование.

Знать способы перемещения по документу и приемы выделения объектов текста
Запускать графический редактор Paint;

Устанавливать размеры области для рисования;

Выбирать основной цвет и цвет фона;

Выбирать и применять инструменты: карандаш, кисть и распылитель, линия и кривая, прямоугольник, эллипс и многоугольник, заливка.

Сохранять созданные рисунки в собственной папке;

Завершать работу с программой Paint. Иметь представление о простейших способах создания движущихся изображений

	
	


. 
	Основное содержание по темам
	Характеристика основных видов деятельности обучающихся (УУД)

	6 класс 35 часов
Информатика и ИКТ

	Раздел1. Компьютер и информация-12 ч.

	Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. История вычислительной техники
.. Файлы и папки. 

Как информация представляется в компьютере или Цифровые данные. Двоичное кодирование цифровой информации. Перевод целых десятичных чисел в двоичный код. Перевод целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Тексты в памяти компьютера. Изображения в памяти компьютера. История счета и систем счисления.

Единицы измерения информации.

Компьютерный практикум.

Клавиатурный тренажер.

Практическая работа №1 «Работаем  с файлами и папками. Часть 1».

Практическая работа №2 «Знакомимся с текстовым процессором Word».

Практическая работа №3 «Редактируем и форматируем текста. Создаем надписи».

Практическая работа №4 «Нумерованные списки».

Практическая работа №5 «Маркированные списки».


	Уметь:
определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию;

различать необходимые и достаточные условия;

знать: форму представления информации в компьютере, знать объекты текстовой информации 

уметь: приводить примеры различных систем счисления,  запускать программу, вводить, изменять текст, проверять правописание, сохранять документы в WORD
уметь переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно;

иметь представление о способах кодирования изображения 
уметь: объяснять принципы двоичного кодирования графической информации 


	Раздел2. Человек и информация-12 ч

	Информация и знания.

Чувственное познание окружающего мира. 

Мышление и его формы. Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Содержание и объём понятия. Отношения между понятиями (тождество, перекрещивание, подчинение, соподчинение, противоположность, противоречие). Определение понятия. Классификация. Суждение как форма мышления. Умозаключение как форма мышления.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №6 «Создаем таблицы».

Практическая работа №7 «Размещаем текст и графику в таблице».

Практическая работа №8 «Строим диаграммы».

Практическая работа №9 «Изучаем графический редактор Paint».

Практическая работа №10 «Планируем работу в графическом редакторе».

Практическая работа №11 «Рисуем в редакторе Word».


	понимать смысл  терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»;

приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;

текстовую форму представления информации 

 выявлять достоинства и недостатки представления информации в виде текста 
иметь представление об объектах, их существенных признаках, которые находят своё выражение в понятии 
 уметь: читать схемы и диаграммы, п уметь: приводить примеры классификаций по определенному признаку приводить примеры наглядной информации 
знать: понятие умозаключения и правила их получения)
уметь: приводить примеры умозаключений
знать:  понятие суждений и их виды  уметь: приводить примеры различные виды суждений 

	Раздел3. Элементы алгоритмизации- 11ч

	Что такое алгоритм. О происхождении слова алгоритм. 

Исполнители вокруг нас.

Формы записи алгоритмов.

Графические исполнители в среде программирования Qbasic. Исполнитель DRAW. Исполнитель LINE. Исполнитель CIRCLE.

Типы алгоритмов. Линейные алгоритмы. Алгоритмы с ветвлениями. Алгоритмы с повторениями.

Ханойская башня.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №12 «Рисунок на свободную тему».

Практическая работа №13 «Power Point. Часы».

Практическая работа №14 «Power Point. Времена года».

Практическая работа №15 «Power Point. Скакалочка».

Практическая работа №16 «Работаем с файлами и папками. Часть 2».

Практическая работа №17 «Создаем слайд-шоу».

Практическая работа №18 «Знакомимся со средой программирования Qbasic».

Практическая работа №19 «Исполнитель DRAW».

Практическая работа №20 «Исполнитель LINE».

Практическая работа №21 «Исполнитель CIRCLE».


	иметь представление об алгоритмах, приводить их примеры;

иметь представления об исполнителях и системах команд исполнителей;

знать: способы описания алгоритмов, понятие блок-схемы, обозначения блоков
уметь составлять линейные алгоритмы и записывать их различными способами

знать: правила записи  разветвленного алгоритма. Обозначения блоков; уметь составлять разветвленные алгоритмы и записывать их различными способами
знать: понятие цикла, его разновидности 
уметь: составлять циклические алгоритмы.
уметь:  работать в программе PowerPoint

	
	


	Основное содержание по темам
	Характеристика основных видов деятельности обучающихся (УУД)

	7 класс 35 часов
Информатика и ИКТ

	Раздел1. Объекты и их имена -6ч.

	Объекты и их имена. Признаки объектов. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. 

Системы объектов. Система и окружающая среда. Персональный компьютер как система.

Компьютерный практикум

Практическая работа №1 «Основные объекты операционной системы Windows».

Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы».

Практическая работа №3 «Создаем текстовые объекты».


	Знать/понимать:

· требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ;

· разновидности отношений объектов, как осуществить деление заданного множества объектов на классы по заданному признак;
· основные приёмы создания текстовых документов;
· название распространенных систем окружающего  мира, новые приёмы создания текстовых документов;
Уметь:

· формулировать определения понятия объект, указывать их признаки, работать с объектами операционной системы;

· классифицировать объекты по заданному признаку;

· приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем.

Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и в повседневной жизни:

· понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия  «система»,  «системный подход», выполнять правила поведения и ТБ  в компьютерном классе. 



	Раздел2. Информационное моделирование – 20ч.

	Модели объектов и их назначение. 

Информационные модели. 

Словесные информационные модели. 

Многоуровневые списки. 

Математические модели. 

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Сложные таблицы. Табличное решение логических задач. Вычислительные таблицы. Электронные таблицы. 

Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных.

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.

Компьютерный практикум

Практическая работа №4 «Создаем словесные модели».

Практическая работа №5 «Многоуровневые списки».

Практическая работа №6 «Создаем табличные модели».

Практическая работа №7 «Создаем вычислительные таблицы в Word».

Практическая работа №8 «Знакомимся с электронными таблицами в Excel».

Практическая работа №9 «Создаем диаграммы и графики».

Практическая работа №10 «Схемы, графы и деревья».

Практическая работа №11 «Графические модели».

Практическая работа №12 «Итоговая работа».


	Знать/понимать:

· смысл терминов «модель», «моделирование»;
· различные стили выполнения словесных  информационных моделей;
· понимать в каких случаях полезны аннотация или конспект;
· новые приёмы работы с текстовыми документами (сортировка, колонки, колонтитулы);
· знать разные виды списков;
· компоненты таблицы, правила оформления таблиц, преимущество табличных моделей над словесными;
· определение знаковой информационной модели;
· правила оформления простых таблиц;
· правила оформления сложных таблиц;
· условия взаимно однозначного соответствия, примеры взаимно однозначного соответствия;
· назначение  электронных таблиц (ЭТ), преимущество ЭТ, области использования, структуру  ЭТ;

· определения графика, диаграммы, виды диаграмм.
Уметь:

· работать со словесными информационными моделями, различать стили выполнения словесная информационная модель;
· создавать аннотацию и конспект известного материала;
· систематизировать, структурировать и разумно оформлять текстовую информацию;
· систематизировать, структурировать и разумно оформлять текстовую информацию;
· преобразовывать словесную модель в математическую, составлять математические модели;
· применять табличный способ при решении логических задач;
· строить блок-схему к любому алгоритму;
· строить графы  к различным задачам;
· создавать графы и деревья в графическом редакторе, правильно использовать при решении логических задач.
Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и в повседневной жизни:

· создавать, форматировать таблицы, подбирать материал для заполнения таблицы;
· применять табличный способ при решении логических задач;
· вводить текст, формулы в ЭТ, производить простейшие вычисления, редактировать и форматировать.
· строить графики и диаграммы в табличном процессоре Excel.


	Раздел3. Алгоритмика-9 ч.



	Алгоритм — модель деятельности исполнителя алгоритмов.

Исполнитель Чертежник. Управление Чертежником. Использование вспомогательных алгоритмов. Цикл повторить n раз. 

Исполнитель Робот. Управление Роботом. Цикл «пока». Ветвление. 

Компьютерный практикум

Работа в среде Алгоритмика.

	Знать/понимать:

· определение исполнитель, примеры исполнителей, виды исполнителей, круг исполняемых задач, среда исполнителя, СКИ, режим работы, управление, алгоритм, программа;
· знать определение вспомогательного алгоритма, процедура, СКИ;
· СКИ Робот,  среду  действия Робот.         
Уметь:

· определять типы исполнителей, приводить примеры исполнителей, задавать СКИ;
· создавать программу для линейного алгоритма;
· создавать программу для циклического алгоритма.
Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и в повседневной жизни:

· иметь представления об алгоритмах, приводить их примеры;

· иметь представление об исполнителях алгоритмов и системах команд исполнителей.



	
	

	8 класс 35 часов
Информатика и ИКТ

	Раздел1. Информация и информационные процессы-9ч.

	Информация и сигнал. Непрерывные и дискретные сигналы. Виды информации по способу восприятия её человеком. Субъективные характеристики информации, зависящие от личности получателя информации и обстоятельств получения информации: «важность», «своевременность», «достоверность», «актуальность» и т.п. 
Представление информации. Формы представления информации. Знаки и знаковые системы. Язык как знаковая система: естественные и формальные языки. Алфавит, мощность алфавита.

Кодирование информации. Преобразование информации из непрерывной формы в дискретную. Двоичное кодирование. Двоичный алфавит. Двоичный код. Разрядность двоичного кода. Связь разрядности двоичного кода и количества кодовых комбинаций. Универсальность двоичного кодирования. Равномерные и неравномерные коды.

Измерение информации. Алфавитный подход к измерению информации. 1 бит – информационный вес символа двоичного алфавита. Информационный вес символа алфавита, произвольной мощности. Информационный объём сообщения. Единицы измерения информации (байт, килобайт, мегабайт, гигабайт, терабайт).

Понятие информационного процесса. Основные информационные процессы: сбор, представление, обработка,  хранение и передача информации. Два типа обработки информации: обработка, связанная с получением новой информации; обработка, связанная с изменением формы, но не изменяющая содержание информации. Источник, информационный канал, приёмник информации. Носители  информации. Сетевое хранение информации. Всемирная паутина как мощнейшее информационное хранилище. Поиск информации. Средства поиска информации: компьютерные каталоги, поисковые машины, запросы по одному и нескольким признакам.

Примеры информационных процессов в системах различной природы; их роль в современном мире. Основные этапы развития ИКТ.
	Уметь: оценивать информацию с позиции её свойств (актуальность, достоверность, полнота и пр.);

· определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию;

· приводить примеры кодирования с использованием различных алфавитов, встречаются в жизни;

· классифицировать информационные процессы по принятому основанию;

· выделять информационную составляющую процессов в биологических, технических и социальных системах;

· анализировать отношения в живой природе, технических и социальных (школа, семья и пр.) системах с позиций информационных процессов.

· приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике.

· кодировать и декодировать сообщения  по известным правилам кодирования;

· определять количество различных символов, которые могут быть закодированы с помощью двоичного кода фиксированной длины (разрядности);

· определять разрядность двоичного кода, необходимого для кодирования всех символов алфавита заданной мощности;

· оперировать с единицами измерения количества информации (бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт); 

· осуществлять поиск информации в сети Интернет с использованием простых запросов (по одному признаку);

· сохранять для индивидуального использования найденные в сети Интернет информационные объекты и ссылки на них; 



	Раздел2. Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией-7.

	Основные компоненты компьютера (процессор, оперативная и долговременная память, устройства ввода и вывода информации), их функции. Программный принцип работы компьютера. 

Устройства персонального компьютера и их основные характеристики (по состоянию на текущий период времени). Качественные и количественные характеристики современных носителей информации: объем информации, хранящейся на носителе; скорости записи и чтения информации.

Компьютерная сеть. Сервер. Клиент. Скорость передачи данных по каналу связи.

Состав и функции программного обеспечения: системное программное обеспечение, прикладное программное обеспечение, системы программирования. Антивирусные программы. Архиваторы. Правовые нормы использования программного обеспечения.

Файл. Каталог (директория). Файловая система. 

Графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые окна, меню). Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме: создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их семейств. Организация индивидуального информационного пространства.

Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации компьютера. 


	Уметь:

· анализировать компьютер с точки зрения единства программных и аппаратных средств;

· анализировать устройства компьютера с точки зрения организации процедур ввода, хранения, обработки, вывода и передачи информации;

· определять программные и аппаратные средства, необходимые для осуществления информационных процессов при решении задач;

· анализировать информацию (сигналы о готовности и неполадке ) при включении компьютера; 

· определять основные характеристики операционной системы;

· планировать собственное информационное пространство.

Практическая деятельность: 

· соединять блоки и устройства компьютера, подключать внешние устройств;

· получать информацию о характеристиках компьютера;

· работать с основными элементами пользовательского интерфейса: использовать меню, обращаться за справкой, работать с окнами (изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна);

· вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры (приёмы квалифицированного клавиатурного письма), мыши и других технических средств;

· изменять свойства рабочего стола: тему, фоновый рисунок, заставку;

· выполнять основные операции с файлами и папками;

· оперировать компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме;

· упорядочивать информацию в личной папке;

· оценивать размеры файлов, подготовленных с использованием различных устройств ввода информации в заданный интервал времени (клавиатура, сканер, микрофон, фотокамера, видеокамера);

· использовать программы-архиваторы;

· соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, требования безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ.



	Раздел3- Обработка графической информации-4ч.

	Пространственное разрешение монитора. Формирование изображения на экране монитора.  Компьютерное представление цвета. Глубина цвета. Видеосистема персонального компьютера. 

Возможность дискретного представления визуальных данных (рисунки, картины, фотографии). Объём видеопамяти, необходимой для хранения визуальных данных.

Компьютерная графика (растровая, векторная, фрактальная).  Интерфейс графических редакторов.  Форматы графических файлов.


	Уметь:

выделять в сложных графических объектах простые (графические примитивы); 

· планировать работу по конструированию сложных графических объектов из простых;

· определять инструменты графического редактора для выполнения базовых операций по созданию изображений;

Практическая деятельность:

· создавать и редактировать  изображения с помощью инструментов  растрового графического редактора;

· создавать и редактировать    изображения с помощью инструментов  векторного графического редактора. 

· создавать сложные графические объекты с повторяющимися и/или преобразованными фрагментами;

· определять код цвета в палитре RGB в графическом редакторе. 

	Раздел4 Обработка текстовой информации -9ч.

	Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, слово, символ). Технологии создания текстовых документов. 

Создание и редактирование текстовых документов на компьютере (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов, проверка правописания, расстановка переносов). 

Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал и др.). Стилевое форматирование. 

Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и  графических объектов. Гипертекст. Создание ссылок: сноски, оглавления, предметные указатели. Примечания. Запись и выделение изменений. Форматирование страниц документа. Ориентация, размеры страницы, величина полей. Нумерация страниц. Колонтитулы.

Инструменты распознавания текстов и компьютерного перевода. 

Сохранение документа в различных  текстовых форматах.

Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые таблицы. Американский стандартный код для обмена информацией, примеры кодирования букв национальных алфавитов. Представление о стандарте Юникод. Информационный объём фрагмента текста.
	· соотносить этапы (ввод, редактирование, форматирование) создания текстового документа и возможности тестового процессора по их реализации;

· определять инструменты текстового редактора для выполнения базовых операций по созданию текстовых документов.

Практическая деятельность:

· создавать несложные текстовые документы на родном и иностранном языках;

· выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повторяющимися фрагментами;

· осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового процессора;

· оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста;

· создавать и форматировать списки;

· создавать, форматировать и заполнять данными таблицы;

· вставлять в документ формулы, таблицы, списки, изображения;

· создавать гипертекстовые документы;

· переводить отдельные слова и короткие простые тексты с использованием систем машинного перевода;

· сканировать и распознавать «бумажные» текстовые документы;

· выполнять кодирование и декодирование текстовой информации, используя кодовые таблицы (Юникода,  КОИ-8Р, Windows 1251)

	Раздел5 - Мультимедиа 

6ч.

	Понятие технологии мультимедиа и области её применения. Звук и видео как составляющие мультимедиа. Возможность дискретного представления звука и видео.

Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов.  Технические приемы записи звуковой и видео информации. Композиция и монтаж.


	· планировать последовательность событий на заданную тему;

· подбирать иллюстративный материал, соответствующий замыслу создаваемого мультимедийного объекта.

Практическая деятельность:

· создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, графические изображения;

· записывать звуковые файлы  с различным качеством звучания (глубиной кодирования и частотой дискретизации);

· монтировать короткий фильм из видеофрагментов с помощью соответствующего программного обеспечения. 

	9 класс 70 часов

Информатика и ИКТ

	Раздел 1.Математические основы информатики-13ч

	Общие сведения о системах счисления. Понятие о непозиционных и позиционных системах счисления. Знакомство с двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системами счисления, запись в них целых десятичных чисел от 0 до 1024. Перевод небольших целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Двоичная арифметика.

Компьютерное представление целых чисел. Представление вещественных чисел.
Высказывания. Логические операции. Логические выражения. Построение таблиц истинности для логических выражений. Свойства логических операций. Решение логических задач.  Логические элементы.
	Уметь:

анализировать любую позиционную систему как знаковую систему;

· определять диапазон целых чисел в  n-разрядном представлении;

· анализировать логическую структуру высказываний;

· анализировать простейшие электронные схемы.

Практическая деятельность:

· переводить небольшие (от 0 до 1024) целые числа из десятичной системы счисления в двоичную, восьмеричную, шестнадцатеричную и обратно;

· выполнять операции сложения и умножения над небольшими двоичными числами;

· строить таблицы истинности для логических выражений;

· вычислять истинностное значение логического выражения.



	Раздел2. Моделирование и формализация-8ч

	Модели и моделирование. Понятия натурной и информационной моделей объекта (предмета, процесса или явления). Модели в математике, физике, литературе, биологии и т.д.  Использование моделей в практической деятельности. Виды информационных моделей (словесное описание, таблица, график, диаграмма, формула, чертёж, граф, дерево, список и др.) и их назначение. Оценка адекватности модели моделируемому объекту и целям моделирования.

Графы, деревья, списки и их применение при моделировании природных и экономических явлений, при хранении и поиске данных.

Компьютерное моделирование. Примеры использования компьютерных моделей при решении практических задач. 

Реляционные базы данных. Основные понятия, типы данных, системы управления базами данных и принципы работы с ними.  Ввод и редактирование записей. Поиск, удаление и сортировка данных.


	Уметь:

· различать натурные и информационные модели, изучаемые в школе, встречающиеся в жизни;

· осуществлять системный анализ объекта, выделять среди его свойств существенные свойства с точки зрения целей моделирования;

· оценивать адекватность модели моделируемому объекту и целям моделирования;
· определять вид информационной модели в зависимости от стоящей задачи;
· приводить примеры использования таблиц, диаграмм, схем, графов и т.д. при описании объектов окружающего мира.

Практическая деятельность:

· строить и интерпретировать различные информационные модели (таблицы, диаграммы, графы, схемы, блок-схемы алгоритмов);

· преобразовывать объект из одной формы представления информации в другую с минимальными потерями в полноте информации;

· исследовать с помощью информационных моделей объекты в соответствии с поставленной задачей;

· работать с готовыми компьютерными моделями из различных предметных областей;

· создавать однотабличные базы данных;

· осуществлять поиск записей в готовой базе данных;

· осуществлять сортировку записей в готовой базе данных.



	Раздел3. Основы алгоритмизации-12ч

	Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Робот, Чертёжник, Черепаха, Кузнечик, Водолей, Удвоитель и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд.

Понятие алгоритма как формального описания последовательности действий исполнителя при заданных начальных данных. Свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов.

Алгоритмический язык – формальный язык для записи алгоритмов. Программа – запись алгоритма на алгоритмическом языке. Непосредственное и программное управление исполнителем. 

Линейные программы. Алгоритмические конструкции, связанные с проверкой условий: ветвление и повторение. Разработка алгоритмов: разбиение задачи на подзадачи, понятие вспомогательного алгоритма.

Понятие простой величины. Типы величин: целые, вещественные, символьные, строковые, логические. Переменные и константы. Знакомство с табличными величинами (массивами). Алгоритм работы с величинами – план целенаправленных действий по проведению вычислений при заданных начальных  данных с использованием промежуточных результатов. 

Управление, управляющая и управляемая системы, прямая и обратная связь. Управление в живой природе, обществе и технике
	Уметь:

· приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;
· придумывать задачи по управлению учебными исполнителями;
· выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны с помощью линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и циклами;

· определять по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный алгоритм;

· анализировать изменение значений величин при пошаговом выполнении алгоритма;

· определять по выбранному методу решения задачи, какие алгоритмические конструкции могут войти в алгоритм;

· осуществлять разбиение исходной задачи на подзадачи;

· сравнивать различные алгоритмы решения одной задачи.

Практическая деятельность:

· исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных;

· преобразовывать запись алгоритма с одной формы в другую;

· строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных исходных данных для исполнителя арифметических действий;

· строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных исходных данных для исполнителя, преобразующего строки символов;

· составлять линейные алгоритмы по управлению учебным исполнителем;
· составлять алгоритмы с ветвлениями по управлению учебным исполнителем;

· составлять циклические алгоритмы по управлению учебным исполнителем;

· строить арифметические, строковые, логические выражения и вычислять их значения; 

· строить алгоритм (различные алгоритмы) решения задачи с использованием основных алгоритмических конструкций и подпрограмм.

	Раздел 4. Начала программирования -16ч

	Язык программирования. Основные правила одного из процедурных языков программирования (Паскаль, школьный алгоритмический язык и др.): правила представления данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл) и вызова вспомогательных алгоритмов; правила записи программы. 

Этапы решения задачи на компьютере: моделирование – разработка алгоритма – кодирование – отладка – тестирование. 

Решение задач по разработке и выполнению программ в выбранной среде программирования. 
	Уметь:
· анализировать готовые программы;

· определять по программе, для решения какой задачи она предназначена;

· выделять этапы решения задачи на компьютере.

Практическая деятельность:

· программировать линейные алгоритмы, предполагающие вычисление арифметических, строковых и логических выражений;

· разрабатывать программы, содержащие оператор/операторы ветвления (решение линейного неравенства, решение квадратного уравнения и пр.), в том числе с использованием логических операций;

· разрабатывать программы, содержащие оператор (операторы) цикла;

· разрабатывать программы, содержащие подпрограмму;

· разрабатывать программы для обработки одномерного массива:

· нахождение минимального (максимального) значения в данном массиве;

· подсчёт количества элементов массива, удовлетворяющих некоторому условию; 

· нахождение суммы всех элементов массива;

· нахождение количества и суммы всех четных элементов в массиве;

· сортировка элементов массива  и пр.



	Раздел5. Обработка числовой информации в электронных таблицах -6ч

	Электронные (динамические) таблицы. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Использование формул. Выполнение расчётов. Построение графиков и диаграмм. Понятие о сортировке (упорядочивании) данных.


	Уметь:

· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;

· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;

· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.

Практическая деятельность:

· создавать электронные таблицы, выполнять в них расчёты по встроенным и вводимым пользователем формулам;

строить  диаграммы и графики в электронных таблицах

	Раздел6- Коммуникационные технологии- 16ч 

	Локальные и глобальные компьютерные сети. Скорость передачи информации. Пропускная способность канала. 

Интернет. Браузеры.  Взаимодействие на основе компьютерных сетей: электронная почта, чат, форум, телеконференция, сайт. Информационные ресурсы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые архивы,  компьютерные энциклопедии и справочники.  Поиск информации в файловой системе, базе данных, Интернете. 

Информационная безопасность личности, государства, общества. Защита собственной информации от несанкционированного доступа.

Базовые представления о правовых и этических аспектах использования компьютерных программ и работы в сети Интернет. 


	Уметь:

· выявлять общие черты и отличия способов взаимодействия на основе компьютерных сетей;
· анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в Интернете;

· приводить примеры ситуаций, в которых требуется поиск информации; 

· анализировать и сопоставлять различные источники информации, оценивать достоверность найденной информации.

Практическая деятельность: 

· осуществлять взаимодействие посредством электронной почты, чата, форума;

· определять минимальное время, необходимое для передачи известного объёма данных по каналу связи с известными характеристиками;

· проводить поиск информации в сети Интернет по запросам с использованием логических операций;

· создавать с использованием конструкторов (шаблонов)  комплексные информационные объекты в виде веб-странички,  включающей графические объекты;

· проявлять избирательность в работе с информацией, исходя из морально-этических соображений, позитивных социальных установок и интересов индивидуального развития.


Учебно-тематический план

Вариант 1 (1 ч в неделю, 35 ч в год)
	№
	Название темы
	Количество часов

	
	
	общее
	теория
	практика

	5 класс

	1
	Компьютер для начинающих 
	8
	4
	4

	2
	Информация вокруг нас 
	14
	7
	7

	3
	Информационные технологии 
	13
	5
	7

	
	Итого:
	35
	16
	19

	6 класс

	1
	Компьютер и информация 
	12
	6
	6

	2
	Человек и информация
	12
	6
	6

	3
	Алгоритмы и исполнители 
	10
	4
	5

	
	Итого:
	35
	16
	18

	7 класс

	1
	Объекты и системы 
	6
	3
	3

	2
	Информационное моделирование
	20
	10
	10

	3
	Алгоритмика
	9
	4
	4

	
	Итого:
	35
	17
	18

	8 класс

	1
	Информация и информационные процессы
	9
	4
	5

	2
	Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией
	7
	3
	4

	3
	Обработка графической информации
	4
	2
	2

	4
	Обработка текстовой информации
	9
	4
	5

	5
	Мультимедиа
	6
	2
	3

	
	Итого:
	35
	15
	20

	9 класс

	1
	Математические основы информатики
	13
	6
	7

	2
	Моделирование и формализация
	8
	4
	4

	3
	Основы алгоритмизации
	12
	6
	6

	4
	Начала программирования
	16
	7
	9

	5
	Обработка числовой информации в электронных таблицах
	6
	3
	3

	6
	Коммуникационные технологии
	16
	5
	8

	
	Итого:
	70
	31
	39

	
	Всего:
	210
	94
	110


Тематические и итоговые контрольные работы:

	№
	Тематика
	Вид
	Форма

	5 класс

	1
	Устройства компьютера и основы пользовательского интерфейса


	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование / тестирование по опросному листу

	2
	Информация и информационные процессы


	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	3
	Обработка информации средствами текстового и графического редакторов


	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	4
	Информационные процессы и информационные технологии 


	Итоговый контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	5
	Планирование последовательности действий. Создание анимации
	Итоговый мини-проект
	Творческая работа

	6 класс

	1
	Создание текстовых документов
	Тематический контроль
	Разноуровневая практическая контрольная работа

	2
	Компьютер и информация
	Тематический контроль
	Контрольная работа на опросном листе

	3
	Структурирование и визуализация информации
	Тематический контроль
	Разноуровневая практическая контрольная работа

	4
	Человек и информация
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	5
	Создание графических изображений
	Тематический контроль
	Разноуровневая практическая контрольная работа

	6
	Алгоритмы и исполнители
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	7
	Рисунок, текстовый документ, слайд-шоу, презентация
	Итоговый мини-проект
	Творческая работа

	7 класс

	1
	Объекты и системы
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу 

	2
	Информационное моделирование
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	3
	Информационное моделирование
	Тематический контроль
	Контрольная работа на опросном листе

	4
	Алгоритмика
	Тематический контроль
	Контрольная работа на опросном листе

	5
	Презентация
	Итоговый мини-проект
	Творческая работа

	8 класс

	1
	Информация и информационные процессы
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу 

	2
	Устройства компьютера и основы пользовательского интерфейса


	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	3
	Информационные технологии 


	Тематический контроль
	Контрольная работа на опросном листе

	4
	Презентации
	Итоговый мини-проект
	Творческая работа

	9 класс

	
	
	
	

	1
	Математические основы информатики
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу 

	2
	Моделирование и формализация
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	3
	Алгоритмизация и программирование
	Тематический контроль
	Контрольная работа на опросном листе

	4
	Информационные технологии 


	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	5
	Коммуникационные технологии
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	6
	Разработка сайта
	Итоговый мини-проект
	Творческая работа


Календарно–тематическое планирование «Информатика и ИКТ» 5 класс, 35 часа (1 час в нед.)

	№ уроков
	 

Тема  и тип урока
(раздел)
	Универсальные учебные действия (УУД) 

 
	Планируемые результаты обучения
	Внеурочная деятельность учащихся/ 
	Домашнее задание

	
	
	
	Освоение предметных знаний (базовые понятия)
	Компоненты культурно-компетентностного опыта/приобретенная компетентность
	
	

	 
	Глава 1. Компьютер для начинающих - 8ч.

	1.
	Техника безопасности. Информация – Компьютер – Информатика. (Комбинированный урок)
	Познавательные:

Умение выделять, называть, читать, описывать объекты реальной действительности (умение представлять информацию об изучаемом объекте в виде описания: ключевых слов или понятий, текста, списка, таблицы, схемы, рисунка и т.п.).

Коммуникативные:  участвовать в обсуждении вопроса о том, для чего нужно знать информатику.


	Иметь представление об информации и информатике.

Знать требования к организации компьютерного рабочего места.
	Знают  и соблюдают требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.

Могут объяснить понятие информации и предмета информатики.(предметная компетенция)


	В качестве результатов занятий внеурочной деятельности школьников служит:

-Связь обучения с жизнью.
Реализация этого принципа позволяет обеспечить тесную связь внеурочной деятельности школьников по информатике с условиями жизни и деятельности ребёнка.

- Коммуникативная активность учащихся.
Предпосылкой более высокой коммуникативной активности учащихся во внеурочной деятельности школьников по информатике является возможность выбрать наиболее интересующий и доступный вид деятельности: коллективная форма работы, развитие умений и навыков по предмету и т.д. Большое значение для стимулирования коммуникативной активности имеет не только разнообразие видов деятельности, но и её содержательная сторона. Использование новых, неизвестных учащимся материалов, их познавательная ценность и занимательность вызывают потребность в общении, повышают его качественный уровень. Кроме того, дополнительная информация по разделу по ссылкам: 

http://school-collection.edu.ru/catalog/res/b9cac53b-f817-470a-920c-ce0d00c1c5da
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/5fe5d585-b192-4bf9-80b5-de621a57d231
кроссворды по теме:

http://school-collection.edu.ru/catalog/res/be296f8f-0e78-45d9-ba87-9a52d099f30e
программы клавиатурных тренажеров  “Babytype “, “bombina”, http://school-collection.edu.ru/catalog/res/fcd154a7-b565-49b9-8b78-d8a8009556c9
http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/e66d4719-53e2-43e8-b493-78766646c3c1/77774/?

Презентации об устройстве компьютера, назначении программ и файлов на сайте http://videouroki.net.

Проверочные тесты на закрепление пройденного материала http://klyaksa.net
Мультимедийные презентации «Устройство Персонального компьютера», «Программы и папки», «Рабочий стол windows».
	§ 1.1; § 2.2; 

РТ: № 1, № 2   стр. 3

	2
	Как устроен компьютер.

(комбинированный урок)
	Познавательные: владеть основными понятиями: системный блок, монитор, мышь, клавиатура.

Регулятивные: осуществлять познавательную рефлексию.
Коммуникативные: планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками .
	Знать основные элементы компьютера и их назначение.
	Умеют называть основные элементы компьютера (системный блок, монитор, клавиатура, мышь)и его периферийные устройства.(Предметная компетенция.)
	
	§ 2.1-2.2; 

РТ: № 1 стр. 54

	3
	Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. 

(Урок-практикум)
	Регулятивные: прогнозирование – предвосхищение результата и уровня усвоения, его временных характеристик;

Познавательные: Умение применять начальные навыки по использованию компьютера для решения простых информационных и коммуникационных учебных задач, в том числе: вычисление, написание писем, сочинений, докладов, рефератов.
	Иметь представление о способах введения информации в память компьютера.

Знать группы клавиш на клавиатуре, их назначение.
	Могут вводить текст и команды в компьютер.(предметная компетенция).

Умеют находить группы клавиш на клавиатуре и объяснять их назначение.
	
	§ 2.3.1-2.3.2; 

РТ: № 6 стр. 57, № 10 стр. 61

	4
	Основная позиция пальцев на клавиатуре. 

(Урок-практикум)
	Регулятивные: рефлексия способов  и условий действия, контроль и оценка процесса и результатов деятельности

Познавательные: Умение применять начальные навыки по использованию компьютера для обучения печати «вслепую».
	Знать принципы десятипальцевого набора текста.

Уметь набирать слова и фрагменты текста, используя клавиатуру.
	Умеют работать с клавиатурными тренажерами,  владеют первоначальными навыками при работе за компьютером . (предметная компетенция)
	
	§ 2.3.3; 

РТ: № 9 стр. 60, № 12 стр. 63

	 

5
	 Программы и файлы (комбинированный урок)
	Коммуникативные: постановка вопросов – инициативное сотрудничество в поиске и сборе информации;

Познавательные: Формирование объектно-ориентированного мышления – способность работать с объектами, объединять отдельные предмеры в группу с общим названием, выделять общие признаки предметов в этой группе или общие функции и действия, выполняемые этими или над этими объектами.
	Иметь представление о программах и файлах; графическом интерфейсе.

Уметь определять тип файлов по пиктограмме и расширению, набирать слова и фрагменты текста, используя клавиатуру.
	Умеют аргументированно отвечать на поставленные вопросы, могут осмыслить ошибки и их устранить(целостная компетенция).
	
	§ 2.4; § 3.10;

РТ: № 5 стр. 57

	6
	Рабочий стол. 

Управление мышью. 

 (урок-практикум)
	Познавательные: Умение применять начальные навыки по использованию компьютера для обучения управления мышью, знакомством с рабочим столом. Коммуникативные: планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками .            Регулятивные: рефлексия способов  и условий действия, контроль и оценка процесса и результатов деятельности.
	Знать элементы рабочего стола.

Уметь перемещать объекты, оперировать с окнами (открыть, закрыть, свернуть, восстановить, изменить размер, переместить).
	Умеют управлять мышью, совершать элементарные действия с объектами рабочего стола.(предметная компетенция)
	
	§ 2.5; § 2.6;

РТ: № 13 стр. 64, № 15 стр. 65

	7
	Главное меню. Запуск программ.

(урок-практикум)
	Познавательные: Умение применять начальные навыки по использованию компьютера для запуска программ и  знакомством с главным меню. Коммуникативные: планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками .            Регулятивные: рефлексия способов  и условий действия, контроль и оценка процесса и результатов деятельности.
	Иметь представление о структуре главного меню.

Уметь запускать и закрывать программы и приложения.
	Могут работать с программами, запускать, сохранять, редактировать, перемещать, изменять размеры окна.(предметная компетенция).
	
	§ 2.7; 

РТ: № 16,17 стр. 65; № 22 (б) стр. 67

	8
	Управление компьютером с помощью меню. 

 (урок-практикум)
	Познавательные: способность применять логику при решении информационных задач, умение выполнять операции над понятиями и простыми суждениями.   

Регулятивные: рефлексия способов  и условий действия, контроль и оценка процесса и результатов деятельности.
	Иметь представление о способах управления компьютером с помощью меню.

Уметь выполнять основные управляющие операции.
	Могут оформлять решения, выполнять перенос ранее усвоенных способов действий(предметная компетенция).
	
	

	 
	Глава 2. Информация вокруг нас -14 ч.



	9
	Информация (действия, хранение, носители, передача)

(урок-лекция)
	Познавательные: Умение объяснять взаимосвязь первоначальных понятий информатики и объектов реальной действительности (соотносить их между собой, включать в свой активный словарь ключевые понятия информатики).

Коммуникативные: планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками .            

Регулятивные: целеполагание как постановка учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно и усвоено учащимся, и того, что еще неизвестно;
	Иметь представление об информации, ее видах, приемах обработки информации, информационных процессах.

Знать основные действия оперирования с информацией.
	Умеют находить сходство и различия в протекании информационных процессов в природе, обществе и технике. Могут оценивать информацию с позиций ее свойств. (предметная компетенция).
	Углубленные задания: http://metodist.lbz.ru/iumk/informatics/er.php 

Виртуальные лаборатории: 

http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/473cf27f-18e7-469d-a53e-08d72f0ec961/ 

Видеолекция «Освоение среды Виртуальных лабораторий с системой проверки решений» 
http://metodist.lbz.ru/content/video/kuris.php
Адрес ресурса: http://school-collection.edu.ru, раздел «Информатика5 класс, выбрать «Интерактивный задачник по информатике для 5 классов»
Методическое пособие и 100 алгоритмических задач 
http://lbz.ru/books/264/5211/
http://metodist.lbz.ru/lections/6/
 форум
Библиотека олимпиадной информатики – начальный уровень:
http://metodist.lbz.ru/lections/6/begin.php
Полезные ссылки:
Среда КуМир – свободный доступ:
http://www.niisi.ru/kumir/dl.htm

	§ 1.1- 1.5;

РТ: № 3,4 стр. 4

	10
	История развития способов хранения и передачи информации. (комбинированный урок)
	Познавательные: Умение выделять информационный аспект задачи, оперировать данными, использовать модель решения задачи.

Регулятивные: рефлексия способов  и условий действия, контроль и оценка процесса и результатов деятельности
	Знать схему передачи информации.

Иметь представление о канале связи между получателем и передающим.
	Могут составлять схемы передачи информации, (предметная компетенция)
	
	§ 3.1- 3.5;

РТ: № 6 стр. 12

	11
	Кодирование информации. Способы кодирования.(комбинированный урок)
	Познавательные: самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели; Виды знаково-символических действий:

замещение.

кодирование/декодирование.

моделирование. Коммуникативные: планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками .   
	Иметь представление о процессах кодирования и декодирования информации.

Уметь кодировать информацию, используя таблицу кодов.
	Умеют участвовать в диалоге, понимать точку зрения собеседника, признавать право на иное мнение (целостная компетенция).
	
	§ 1.6; § 1.7;

РТ: № 14-19 стр. 17-23

	12
	Формы представления информации.

(комбинированный урок)
	Познавательные : Умение создавать информационные модели объектов, явлений, процессов из разных областей знаний на естественном, формализованном и формальном языках (на начальном уровне); преобразовывать одни формы представления в другие, выбирать язык представления информации в модели в зависимости от поставленной задачи.

Коммуникативные: планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками .   
	Знать формы представления информации и основные элементы текста (слово, предложение, абзац, раздел, глава).

Уметь читать информацию, представленную на координатной плоскости. 

Уметь определять элементы текста.
	Могут оформлять решения, объясняют изученные положения на самостоятельно подобранных конкретных примерах.
	
	§ 1.8; § 1.9;

РТ: № 10-12 стр. 16, № 35 стр. 38

	13
	Кодирование информации, метод координат
(урок применения знаний и умений)
	Познавательные: умение осознанно и произвольно строить речевое высказывание в устной и письменной форме; Регулятивные: рефлексия способов  и условий действия, контроль и оценка процесса и результатов деятельности;
	Уметь кодировать и декодировать информацию. Уметь читать информацию, представленную на координатной плоскости.
	Осуществляют проверку выводов, положений, закономерностей (предметная компетенция)
	
	

	14
	Табличная форма представления информации.  (урок изучения нового)
	Регулятивные: анализ объектов  с целью выделения признаков (существенных, несущественных); выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;

Коммуникативные: постановка вопросов – инициативное сотрудничество в поиске и сборе информации;

Познавательные: поиск и выделение необходимой информации;
	Иметь представление о табличной форме представления информации и о наглядных формах представления информации.

Знать основные элементы таблицы (ячейка, строка, столбец).

Уметь представлять информацию в табличном виде и в виде графика, диаграммы, схемы.
	Умеют объяснять изученные формы представления информации на самостоятельно подобранных примерах.
	Презентации «Табличная форма представления информации», «Графическая форма представления информации», «Текстовая форма представления информации».

ЭОР на СD –диске «информатика и ИКТ для 5-7кл» 
	§ 1.10; § 1.11;

РТ: № 37, 38 стр. 39

	15
	Решение логических задач с помощью таблиц.

(урок-практикум)
	Познавательные: Умение выделять, называть, читать, описывать объекты реальной действительности (умение представлять информацию об изучаемом объекте в виде описания: ключевых слов или понятий, текста, списка, таблицы, схемы.

Коммуникативные: планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками .   
	Иметь представление о табличной форме представления информации и о наглядных формах представления информации.

Знать основные элементы таблицы (ячейка, строка, столбец).

Уметь представлять информацию в табличном виде и в виде графика, диаграммы, схемы.
	Могут воспроизвести теорию с заданной степенью свернутости(целостная компетенция).
	
	§ 1.10; § 1.11; РТ: № 42 стр. 41

	16
	Контрольная работа №1«Информация вокруг нас»

(урок применения знаний, умений, навыков)
	Регулятивные: оценивать правильность выполнения действий на уровне адекватной ретроспективной оценки.
Познавательные: владеть общим приемом решения задач.
	Уметь применять все изученные понятия.
	Могут оформлять решения, выполнять перенос ранее усвоенных способов действий(предметная компетенция)
	
	

	17
	Обработка информации.


	Познавательные: владеть общим приемом решения задач.

Регулятивные: различать способ и результат действия.
	Знать способы обработки текстовой, числовой информации.

Уметь выполнять арифметические действия с целыми и дробными числами с помощью обычного режима калькулятора.
	Могут работать с вычислительными  инструментами(предметная компетенция)
	ЭОР на СD –диске «информатика и ИКТ для 5-7кл»
	§ 1.12; 

РТ: № 28, 31, 32 стр. 71-72



	18
	Текстовый редактор. 


	Регулятивные: предвосхищение результата и уровня усвоения, его временных характеристик.

Познавательные: выделение и осознание учащимся того, что уже усвоено и что еще подлежит усвоению, осознание качества и уровня усвоения;
	Иметь представление о способах обработки текстовой информации.

Знать основные операции с текстом.

Уметь осуществлять ввод текстовой информации с клавиатуры в текстовом редакторе.
	Могут вводить текстовую информацию, пользоваться прикладными программами для ввода текста.(предметная компетенция)
	
	§ 2.9.1;

РТ: № 38, 39 стр. 74

	19
	Редактирование текста. 


	Познавательные: выделение и осознание учащимся того, что уже усвоено и что еще подлежит усвоению, осознание качества и уровня усвоения;

Регулятивные: предвосхищение результата и уровня усвоения, его временных характеристик.
	Иметь представление о редактировании текста.

Уметь редактировать текст (удаление символов, исправление ошибок, вставка символов).
	Умеют набирать и редактировать текст (предметная компетенция)
	ЭОР на СD –диске «информатика и ИКТ для 5-7кл»
	§ 2.9.2;

РТ: № 40-43 стр. 75-76

	20
	Редактирование текста. 
	Познавательные: выделение и осознание учащимся того, что уже усвоено и что еще подлежит усвоению, осознание качества и уровня усвоения;

Регулятивные: предвосхищение результата и уровня усвоения, его временных характеристик.
	Иметь представление о способах обработки текстовой информации. Уметь редактировать текст (удаление, вставка, копирование, перемещение)
	Умеют: самостоятельно работать, осуществлять самоконтроль

( рефлексивная компетенция)
	
	§ 2.9.2;

РТ: № 46-48 стр. 79-80

	21
	Изменение формы представления информации.

(комбинированный урок)
	Познавательные: выделение и осознание учащимся того, что уже усвоено и что еще подлежит усвоению, осознание качества и уровня усвоения;

Регулятивные: предвосхищение результата и уровня усвоения, его временных характеристик.
	Знать формы представления информации; способы систематизации информации.

Уметь систематизировать информацию в виде плана, схемы, таблицы.
	Осуществляют проверку выводов, положений, закономерностей(предметная компетенция).
	ЭОР на СD –диске «информатика и ИКТ для 5-7кл»
	§ 1.13; 

РТ: № 43, 45, 46 стр. 42



	22
	Форматирование  текста.


	Регулятивные: умение структурировать знания; умение осознанно и произвольно строить речевое высказывание в устной и письменной форме; 

Коммуникативные: планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками – определение цели, функций участников, способов взаимодействия;

Познавательные: владеть общим приемом решения задач.
	Иметь представление о форматировании текста.

Уметь форматировать слово, словосочетание, предложение, абзац, весь текст, используя формат абзаца и шрифта.
	Умеют формировать вопросы, задачи, создавать проблемную ситуацию(предметная компетенция)
	
	§ 2.9.3;

РТ: № 49-50 стр. 82-83

	Глава 2.Информационные технологии -12ч

	23
	Компьютерная графика.

(комбинированный урок)
	Регулятивные: установление причинно-следственных связей,   построение логической цепи рассуждений;

Познавательные: осуществлять поиск необходимой информации для выполнения учебных заданий с использованием учебной литературы. 
	Иметь представление о компьютерной графике; графическом изображении, рисунке.

Знать виды инструментов рисования.

Уметь выбирать инструмент рисования в зависимости от задач по созданию графического объекта.
	Могут выполнять практическую работу над  рисунками по дифференцированным заданиям(предметная компетенция)
	Технология мультимедиа: http://school-collection.edu.ru/catalog/res/3abb60c3-28c4-4675-8f44-086ca96e491b
Эффект движения: http://school-collection.edu.ru/catalog/res/9f229c62-989f-4b28-a28a-ac3443c77673
	§ 2.10;

РТ: №61

	24
	Инструменты графического редактора
	Коммуникативные: планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками – определение цели, функций участников, способов взаимодействия;

Познавательные: владение общими приемами рисования.


	Знать виды инструментов рисования.

Уметь выбирать инструмент рисования в зависимости от задач по созданию графического объекта.
	Умеют пользоваться графическими примитивами в графике, знают приемы рисования различных фигур.(предметная компетенция).
	Кроссворд по теме: http://school-collection.edu.ru/catalog/res/d7c63626-727e-4747-ba5f-2cfabd284eae  Тренировочные тесты: 

http://school-collection.edu.ru/catalog/res/d7c63626-727e-4747-ba5f-2cfabd284eae
графическая информация в компьютере: http://school-collection.edu.ru/catalog/res/dd2f78cf-abce-4e1a-bad7-1453a9fc2910
Программа Gomprix.

Презентации об устройстве компьютера, назначении программ и файлов на сайте http://videouroki.net.

Проверочные тесты на закрепление пройденного материала http://klyaksa.net
	§ 2.10;

РТ: №63

	25
	Обработка графической информации. (комбинированный урок)


	Познавательные: Умение применять начальные навыки по использованию компьютера для решения простых информационных и коммуникационных учебных задач.

Коммуникативные: контролировать действие партнера.
	Уметь создавать рисунок, используя различные инструменты рисования и палитру.
	Умеют пользоваться графическими примитивами в графике, знают приемы рисования различных фигур.(предметная компетенция).
	
	§ 2.9-2.10;

РТ: №69

	 26
	Обработка текстовой и графической информации. 


	Познавательные: Умение применять начальные навыки по использованию компьютера для решения простых информационных и коммуникационных учебных задач.

Коммуникативные: контролировать действие партнера
	Уметь создавать комбинированные документы, содержащие текстовую и графическую информацию.

Иметь представление о структуре комбинированного документа.
	Умеют применять начальные навыки по использованию компьютера для решения простых информационных и коммуникационных учебных задач (обработки текста и рисунка).
	
	§ 2.9-2.10;

РТ: №70
	
	Уметь создавать комбинированные документы, содержащие текстовую и графическую информацию.

Иметь представление о структуре комбинированного документа.

	 27
	Преобразование информации по заданным правилам. (комбинированный урок)
	Регулятивные: Умение выделять информационный аспект задачи, оперировать данными, использовать модель решения задачи.

Познавательные: поиск и выделение необходимой информации
	Уметь выполнять арифметические действия, используя встроенный «Калькулятор» и зная порядок действий.
	Осуществляют проверку выводов, положений, закономерностей(предметная компетенция).
	
	§ 1.14.1;

РТ: №72

	28
	Преобразование информации путем рассуждений.

(комбинированный урок)
	Познавательные: самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели;

Коммуникативные: планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками – определение цели, функций участников, способов взаимодействия.
	Уметь структурировать текстовый документ, выделяя абзацы и разделы; составлять план и оформлять заголовки разделов.
	Умеют формировать вопросы, задачи, задавать проблемную ситуацию (предметная компетенция).
	
	§ 1.14.2;

РТ: №75

	29
	Разработка плана действий и его запись.

(комбинированный урок)
	Коммуникативные: планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками – определение цели, функций участников, способов взаимодействия.     Познавательные: самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели.
	Иметь представление о плане действий, программе, алгоритме.

Уметь выделять операции в действии; составлять линейные алгоритмы, определять условие для разветвляющегося и циклического алгоритмов.
	Умеют: работать в группах, находить необходимую информацию в тексте параграфа.(целостная компетенция)


	
	§ 1.14.3;

РТ: №77

	30
	Решение логических задач.(урок-практикум)
	Познавательные: самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели.

Коммуникативные: планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками – определение цели, функций участников, способов взаимодействия.     
	Знать способы записи алгоритмов.

Уметь пошагово выполнять алгоритмы, записанные в текстовой форме и в виде блок-схем.


	Умеют аргументированно отвечать на поставленные вопросы; могут осмыслить ошибки и их устранить (целостная компетенция).
	ЭОР на СD –диске «информатика и ИКТ для 5-7кл»
	§ 1.14

	31
	Контрольная работа №2 «Информационные технологии»(урок закрепления изученного).
	Регулятивные: оценивать правильность выполнения действий на уровне адекватной ретроспективной оценки.
Познавательные: владеть общим приемом решения задач.
	Уметь применять все изученные понятия.
	Могут оформлять решения, выполнять перенос ранее усвоенных способов действий(предметная компетенция).
	
	

	 32


	Создание движущихся изображений.


	Познавательные: способность применять логику при решении информационных задач, умение выполнять операции над понятиями и простыми суждениями.

   Регулятивные: оценивать правильность выполнения действий на уровне адекватной ретроспективной оценки.
	Уметь в презентации задать анимацию объектов.
	Умеют: использовать электронные презентации, создавать презентации, решать задачи по созданию движущихся объектов  с использованием мультимедиаресурсов.


	ЭОР на СD –диске «информатика и ИКТ для 5-7кл»
	§ 2.11;

РТ: №79

	 

33
	Анимация
	Познавательные: самостоятельное создание способов решения проблем творческого и поискового характера.
	Уметь в презентации задать анимацию объектов.
	Умеют: использовать электронные презентации, создавать презентации, решать задачи по созданию движущихся объектов  с использованием мультимедиаресурсов
	
	§ 2.11;



	34
	Итоговый урок.

(урок закрепления изученного материала)
	Регулятивные: оценивать правильность выполнения действий на уровне адекватной ретроспективной оценки.
Познавательные: владеть общим приемом решения задач
	Уметь: демонстрировать теоретические и практические навыки по теме; навыки контроля и оценки своей деятельности; самостоятельно выбрать рациональный способ решения задачи.
	Могут оформлять решения на компьютере, выполнять перенос ранее усвоенных способов действий(предметная компетенция).
	
	

	35
	повторение
	
	
	
	
	


Объекты и средства материально-технического обеспечения курса информатики и ИКТ

5 -9 класссов
Аппаратные средства

1. Персональный компьютер  - рабочее место учителя и учащихся 

2. Мультимедиапроектор

3. Интерактивная доска

4. Принтер (лазерный, цветной, сетевой)

5. Источник бесперебойного питания

6. Устройства вывода звуковой информации (наушники, колонки, микрофон)

7. Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экран​ными объектами (клавиатура и мышь, джойстик)

8. Сканер

9. Цифровой фотоаппарат

10. Внешний накопитель информации (или флэш-память)

Программные средства

1. Операционная система.

2. Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.). 

3. Антивирусная программа. 

4. Программа-архиватор. 

5. Клавиатурный тренажер.

6. Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.

7. Простая система управления базами данных. 

8. Простая геоинформационная система. 

9. Система автоматизированного проектирования.

10. Программа-переводчик. 

11. Система оптического распознавания текста.

12. Программы разработки анимации

13. Мультимедиа-проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

14. Звуковой редактор.

15. Система программирования.

16. Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.). 

17. Браузер (входит в состав операционных систем или др.). 

18. Программа интерактивного общения. 

19. Коллекция цифровых образовательных ресурсов по различным учебным предметам

20. Комплекты презентационных слайдов по всем разделам курсов

Печатные пособия для 5 класса
Плакаты:

· Организация рабочего места и техники безопасности.

· Архитектура компьютера

· Архитектура компьютерных сетей

· Раскладка клавиатуры, используемая при клавиатурном письме

· История информатики

Схемы:

1. Графический пользовательский интерфейс

2. Информация, арифметика информационных процессов

3. Виды информационных ресурсов

4. Виды информационных процессов

5. Представление информации (дискретизация)

6. Моделирование, формализация, алгоритмизация.

7. Основные этапы разработки программ

8. Системы счисления

9. Логические операции

10. Блок-схемы

11. Алгоритмические конструкции
Печатные пособия для 6 класса

Плакаты:

· Организация рабочего места и техники безопасности.

· Архитектура компьютера

· Архитектура компьютерных сетей

· Раскладка клавиатуры, используемая при клавиатурном письме

· История информатики

Схемы:

12. Графический пользовательский интерфейс

13. Информация, арифметика информационных процессов

14. Виды информационных ресурсов

15. Виды информационных процессов

16. Представление информации (дискретизация)

17. Моделирование, формализация, алгоритмизация.

18. Основные этапы разработки программ

19. Системы счисления

20. Логические операции

21. Блок-схемы

22. Алгоритмические конструкции

Печатные пособия для 7 класса

Плакаты:

· Организация рабочего места и техники безопасности.

· Архитектура компьютера

· Архитектура компьютерных сетей

· Раскладка клавиатуры, используемая при клавиатурном письме

· История информатики

Схемы:

23. Графический пользовательский интерфейс

24. Информация, арифметика информационных процессов

25. Виды информационных ресурсов

26. Виды информационных процессов

27. Представление информации (дискретизация)

28. Моделирование, формализация, алгоритмизация.

29. Основные этапы разработки программ

30. Системы счисления

31. Логические операции

32. Блок-схемы

33. Алгоритмические конструкции

Перечень учебно-методического и программного обеспечения по информатике и ИКТ для 5–9 классов

1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

2. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

3. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

4. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

5. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 20012.

6. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.
7. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 8 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

8. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 8 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

9. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 9 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

10. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 5–7 классах: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

11. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 8– классах: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

12. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

13. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Контрольно-измерительные материалы по информатике для V-VII классов // Информатика в школе: приложение к журналу «информатика и образование». №6–2011. – М.: Образование и Информатика, 2011.

14. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Комплект плакатов для 5-7 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.
15. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Комплект плакатов для 5-7 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

16. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.
17. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/)

18. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/)
19. Операционная система Windows XP
20. Пакет офисных приложений MS Office 2003, MS Office 2010
Приложение

Примерный комплекс упражнений для глаз
1. Закрыть глаза, сильно напрягая глазные мышцы, на счет 1–4, затем раскрыть глаза, расслабить мышцы глаз, посмотреть вдаль на счет 1–6. Повторить 4–5 раз

2. Посмотреть на переносицу и задержать взор на счет 1–4. До усталости глаза не доводить. Затем открыть глаза, посмотреть вдаль на счет 1–6. Повторить 4–5 раз

3. Не поворачивая головы, посмотреть направо и зафиксировать взгляд на счет 1–4, затем посмотреть вдаль прямо на счет 1–6. Аналогичным образом проводятся упражнения, но с фиксацией взгляда влево, вверх и вниз. Повторить 3–4 раза.

4. Перевести взгляд быстро по диагонали: направо вверх – налево вниз, потом прямо вдаль на счет 1–6; затем налево вверх – направо вниз и посмотреть вдаль на счет 1–6. Повторить 4–5 раз.

Проведение гимнастики для глаз не исключает проведение физкультминутки. Регулярное проведение упражнений для глаз и физкультминуток эффективно снижает зрительное и статическое напряжение.

5 класс

Тест 1.

Каждый правильный ответ оценивается в 1 балл. 
Критерии оценки: 7 - 9 баллов — удовлетворительно; 10 - 11 баллов — хорошо; 12 - 13 баллов — отлично.

Вариант 1.

1. Отметьте устройство компьютера, предназначенное для обработки информации.

· Внешняя память;

· Оперативная память;

· Процессор;

· Монитор;

· Клавиатура.

2.Отметьте устройства, предназначены для ввода информации в компьютер.

· Принтер;

· Процессор;

· Монитор;

· Сканер;

· Графопостроитель;

· Джойстик;

· Клавиатура;

· Мышь;

· Микрофон;

· Акустические колонки;

· Дискета.

3. Отметьте специальные клавиши.

· {End};

· {Пробел};

· {Shift};

· {Home};

· {Esc};

· {PageUp};

· {(};

· {Enter};

· {(}.

4. Отметьте элементы рабочего стола.

· Кнопка Пуск;

· Кнопка Закрыть;

· Кнопка Свернуть;

· Панель задач;

· Корзина;

· Строка заголовка;

· Строка меню;

· Значок Мой компьютер.

Тест 1.

Каждый правильный ответ оценивается в 1 балл. 
Критерии оценки: 7 - 9 баллов — удовлетворительно; 10 - 11 баллов — хорошо; 12 - 13 баллов — отлично.

Вариант 2.

1. Отметьте устройство, где программы и данные хранятся и после выключения компьютера.

· Внешняя память;

· Оперативная память;

· Процессор;

· Монитор;

· Клавиатура

2. Отметьте устройства, предназначенные для вывода  информации.

· Принтер;

· Процессор;

· Монитор;

· Сканер;

· Графопостроитель;

· Джойстик;

· Клавиатура;

· Мышь;

· Микрофон;

· Акустические колонки;

· Дискета.

3. Отметьте клавиши управления курсором.

· {End};

· {Пробел};

· {Shift};

· {Home};

· {Esc};

· {PageUp};

· {(};

· {Enter};

· {(}.

4. Отметьте элементы окна программы.

· Кнопка Пуск;

· Кнопка Закрыть;

· Кнопка Свернуть;

· Панель задач;

· Корзина;

· Строка заголовка;

· Строка меню;

Значок Мой компьютер
Тест 2.

Каждый правильный ответ оценивается в 1 балл. 
Критерии оценки:

7 - 9 баллов — удовлетворительно;

10 - 11 баллов — хорошо;

12 - 13 баллов — отлично.

Вариант 1.

1. Отметьте информационные процессы (действия с информацией).

· Разговор по телефону;

· Посадка дерева;

· Кассета любимой музыкальной группы;

· Письмо приятелю;

· Выполнение контрольной работы;

· Разгадывание кроссворда;

· Просмотр телепередачи;

· Учебник математики.

2. Отметьте современные информационные носители.

· Телевидение;

· Бумага;

· Интернет;

· Телефон;

· Дискета;

· Лазерный диск;

· Телеграф;

· Видеокассета

3. Отметьте, информация какого вида может быть использована в музыкальной поздравительной открытке.

· Текстовая;

· Графическая;

· Числовая;

· Звуковая.

4. Наиболее удобной формой для представления большого количества однотипной информации является 

· Текст;

· Таблица;

· Схема;

· Рисунок.
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Образцы выполненных заданий
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