
Темат

ч

	ский контроль 

	Интерактивное тестирование / тестирование по опросному листу



Информация и информационные процесс

		Тематический контроль 

	Интерактивное тестирование / тестирование по опросному листу

	

Обработка информации средствами текстового и графи

	еского редакторов

	Тематический контроль 

	Интерактивное тестирование / тестирование по опросному листу

	

Инф

рмацион

	ые процессы и информационные технологии

	Тематический контроль 

	Интерактивное тестирование / тестирование по опросному листу

	

Планировани

 послед


Интерактивное тестирование / тестирование по 

	просному листу



	5. Требования к уровню подготовки
Изучение информатики в 5 классе пропедевтического курса направлено на достижение следующих целей:

               Учащиеся должны:

· понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», «информационный объект»; 

· различать виды информации по способам её восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях; 

· приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике; 

· приводить примеры информационных носителей; 

· иметь представление о способах кодирования информации; 

· уметь кодировать и декодировать простейшее сообщение; 

· определять устройства компьютера, моделирующие основные компоненты информационных функций человека; 

· различать программное и аппаратное обеспечение компьютера; 

· запускать программы из меню Пуск; 

· уметь изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна; 

· вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши; 

· уметь применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов; 

· уметь применять простейший графический редактор для создания и редактирования рисунков; 

· уметь выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор; 

· знать о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.

· формирование общеучебных умений и способов интеллектуальной деятельности на основе методов информатики; 

· формирование у учащихся навыков информационно-учебной деятельности на базе средств ИКТ для решения познавательных задач и саморазвития; 

              В основу курса информатики и ИКТ для  5 класса положены следующие идеи и задачи:

· целостность и непрерывность, означающие, что данная ступень  является важным звеном непрерывного курса информатики и ИКТ. 

· научность в сочетании с доступностью,  строгость и систематичность изложения (включение в содержание  фундаментальных положений  современной  науки  с учетом возрастных особенностей обучаемых); 

практическая направленность,  обеспечивающая отбор содержания,  направленного  на формирование у школьников умений и навыков, которые в современных условиях становятся необходимыми не только на уроках информатики, но и в учебной деятельности по другим предметам, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в повседневной жизни,  в дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда. При этом исходным является положение о том, что компьютер может многократно усилить возможности человека, но не заменить его.


	


6.  УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
5 класс  (34 час в год)
	№
	Дата 
	Тема
	Тип урока
	Наглядность 
(ЦОР, ссылки Интернете, презентации)
	Компьютерный практикум
	Домашнее задание

	
	Компьютер для начинающих (8 ч)

	1
	
	Информация – Компьютер – Информатика. 

Техника безопасности и организация рабочего места.
	Актуализация Объяснение нового материала
	Плакаты «Как мы воспринимаем информацию», «Техника безопасности».

Презентации: «Зрительные иллюзии», «Техника безопасности»
	Практическое задание Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	§1.1

РТ: №1,2 (с.3)

	2
	
	Как устроен компьютер.
	Объяснение нового материала
	Плакат «Компьютер и информация».

Презентация «Компьютер на службе у человека»
	Практическое задание Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	§2.1, §2.2
РТ: №1,2 (с.54)

	3
	
	Ввод информации в память компьютера. 

Клавиатура. Группы клавиш.
	Повторение. Объяснение нового материала
	Плакат «Знакомство с клавиатурой»
	Практическая работа №1 «Знакомимся с клавиатурой». Клавиатурный тренажёр в режиме игры.
	§2.3 (с.69-72),

РТ: №6, 10, 11 (с.57,61-62)

	4
	
	Основная позиция пальцев на клавиатуре. 
	Повторение. Объяснение нового материала
	Плакат «Правила работы на клавиатуре»
	Практическое задание Клавиатурный тренажер (упражнения на отработку основной позиции пальцев на клавиатуре)
	§2.3 (с.72-75),

РТ: №9,12
 (с.60-63)

	5
	
	Программы и файлы.
	Повторение. Объяснение нового материала
	Плакат «Как хранят информацию в компьютере»
	Практическое задание Клавиатурный тренажер в режиме игры
	§2.4, 3.11

РТ: №5 (с.57)

	6
	
	Рабочий стол. Управление мышью. 
	Повторение. Объяснение нового материала
	Логическая игра «Пары»
	Практическая работа №2 «Осваиваем мышь»
	§2.5, §2.6

РТ: №13,15 (с.64-65)

	7
	
	Главное меню. Запуск программ.
	Повторение. Объяснение нового материала
	
	Практическая работа №3 «Запускаем программы. Осваиваем элементы окна программы».
	§2.7
РТ: №16,17,22б (с.65-67)

	8
	
	К/р №1 по теме «Устройства компьютера и основы пользовательского интерфейса»
	Комбинир.
	Файлы для печати тест1_1.doc, тест1_2.doc
	Практическая работа №4 «Знакомимся с компьютерным меню».
	Придумайте и изобразите свое диалоговое окно

	
	Информация вокруг нас (15 ч)

	9
	
	Действия с информацией. Хранение информации
	Объяснение нового материала
	Плакат «Хранение информации».

Презентация «Хранение информации»
	
	§1.2, 1.3
РТ: №4 (с.5)

	10
	
	Носители информации.
	Повторение. Объяснение нового материала
	Презентация «Носители информации»
	Практическое задание Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	§1.4, 3.2,
РТ: №3 (с. 4)

	11
	
	Передача информации. 
	Повторение. Объяснение нового материала
	Плакат «Передача информации». Презентация «Средства передачи информации»
	Практическое задание Клавиатурный тренажер в режиме ввода предложений
	§1.5, вопросы 1-4 
РТ: №6,7
 (с.38)

	12
	
	Кодирование информации
	Объяснение нового материала
	Презентация «В мире кодов»
	
	§1.6
РТ: №14-19 (с.17-23)

	13
	
	Формы представления информации. Метод координат
	Повторение. Объяснение нового материала
	Игра «Морской бой»
	
	§1.7, 1.8
РТ: №31-32 (с.30)

	14
	
	Текст как форма представления информации
	Повторение. Объяснение нового материала
	Презентация «Текст: история и современность» (часть 1)
	
	§1.9

РТ: №10-12,35 (с.16,38)

	15
	
	Табличная форма представления информации
	Повторение. Объяснение нового материала
	Презентация «Табличный способ решения логических задач»

	
	§1.10
РТ: №37,38 (с.39)

	16
	
	Наглядные формы представления информации. 
К/р №2 по теме «Информация и информационные процессы»
	Повторение. Объяснение нового материала
	Презентация «Наглядные формы представления информации». Файлы для печати тест2_1.doc, тест2_2.doc

	
	§1.11,

РТ: №42 (с.43)

	17
	
	Обработка информации. 
	Актуализация знаний. Объяснение нового материала
	Плакат «Обработка информации»
	Практическая работа №5 Выполняем вычисления с помощью приложения Калькулятор (часть1)

	§1.12
РТ: №37 (с.73)

	18
	
	Обработка текстовой информации. 
	Повторение. Объяснение нового материала
	Плакат «Подготовка текстовых документов».

Презентация «Текст: история и современность» (часть 2). Файлы Слова.rtf, Анаграммы.rtf

	Практическая работа№6 Вводим текст
	§2.9 (с.88-90),

РТ: №38,39 (с.74), №33 (с.31)

	
19
	
	Обработка текстовой информации. 
	Повторение. Объяснение нового материала
	Плакат «Подготовка текстовых документов».

Презентация «Текст: история и современность» (часть 2).
 Файлы Вставка.rtf, Удаление.rtf, Замена.rtf, Смысл.rtf, Буква.rtf, Пословицы.rtf, Большой.rtf
	Практическая работа№7 Редактируем текст
	§2.9(с.90)
РТ: №40-43,45 (с. 75-79)

	20
	
	Редактирование текста. Работа с фрагментами. 
	Повторение. Объяснение нового материала
	Плакат «Подготовка текстовых документов».

Презентация «Текст: история и современность»  (часть 2). 
Файлы Лишнее.rtf, Лукоморье.rtf, Фраза.rtf, Алгоритм.rtf
	Практическая работа№8 
Работа с фрагментами текста (задания 1–5)
	§2.9 (с.91-92), вопросы 5,6 (с.94)

РТ: №46-48 (с.79-81)

	21
	
	Редактирование текста. Поиск информации. 
	Повторение. Объяснение нового материала
	Плакат «Подготовка текстовых документов».

Презентация «Текст: история и современность»  (часть 2). 
Файлы Медвежонок.rtf, 100.rtf
	Практическая работа№8 
Работа с фрагментами текста (задания 6-7)
	§2.9 (с.91-92), §1.13 (с.49-51), №7,8 (с.52)

РТ: №44 (с.78)


	22
	
	Изменение формы представления информации. Систематизация информации
	Повторение. Объяснение нового материала
	
	
	§1.13 (с.48-49)

РТ: №43-47 (с.45-48)

	23
	
	Форматирование — изменение формы представления информации. 
	Повторение. Объяснение нового материала
	Плакат «Подготовка текстовых документов».

Презентация «Текст: история и современность» (часть 2).
 Файлы Форматирование.rtf, Радуга.rtf
	Практическая работа № 9 Форматируем текст
	§2.9
РТ: №49,50 (с.82-83)

	
	Информационные технологии (11 ч)

	24
	
	Кодирование как изменение формы представления информации. Компьютерная графика. 
	Объяснение нового материала
	Файлы Подкова.bmp, Многоугольники.bmp
	Практическая работа№10 Знакомимся с инструментами графического редактора
	§1.3, §2.10(с.95-101)
РТ: №51-52 (с.84)

	25
	
	Инструменты графического редактора.
	Повторение. Объяснение нового материала
	Образцы выполнения: Змей.bmp, Букашка.bmp
	Практическая работа №11 Начинаем рисовать (задания 1, 4, 5)
	§2.10,

РТ: №55-56 (с.86-87)

	26
	
	К/р №3 по теме «Обработка информации средствами текстового и графического редактора» 
	Повторение. Объяснение нового материала
	Файлы Эскиз1.bmp, Эскиз2.bmp 
Файлы для печати тест3_1.doc, тест3_2.doc.
	Практическая работа №11 Начинаем рисовать (задания 2,3)
	§2.10
§3.14 (с.134)

	27
	
	Обработка текстовой и графической информации. 
	Актуализация знаний. Объяснение нового материала
	Образец выполнения: Билет.bmp
	Практическая работа №12 Создаем комбинированные документы
	§2.9,2.10
РТ: №53 (с.85) 

	28
	
	Преобразование информации по заданным правилам.
	Повторение. Объяснение нового материала
	
	Практическая работа №5 Выполняем вычисления с помощью приложения Калькулятор (часть 2)
	§ 1.14(с.54-56);

РТ: №49(с.49)

	29
	
	Преобразование информации путем рассуждений.
	Повторение. Объяснение нового материала
	Презентация «Задача о напитках».
 Файлы Природа.bmp, Тюльпан.bmp
	Практическая работа №13 Работаем с графическими фрагментами
	§1.14 (с.56-57), 
§2.10(с.101-104)

РТ: №39-40 (с.40),57(с.87)

	30
	
	Разработка плана действий и его запись.
	Повторение. Объяснение нового материала
	
	Практическое задание Логическая игра «Переливашки»
	§3.8, №9(с.61-62),

РТ: №53 (с.52)

	31
	
	Разработка плана действий и его запись.
	Повторение. Объяснение нового материала
	
	Практическое задание Логическая игра «Переливашки»
	§1.4, 3.9, №10(с.62)

РТ:№ 54(с.53), №52
(с.51)

	32
	
	К/р №4 по теме «Информационные процессы и информационные технологии».
	15-20 минут
	Файлы для печати тест4_1.doc, тест4_2.doc.
	
	§2.11

	33
	
	Создание движущихся изображений.
	Повторение. Объяснение нового материала
	Образец выполнения: Морское дно.ppt
	Работа №14 Создаем анимацию на заданную тему
	§2.11

	34
	
	Итоговый мини-проект. 

	Практическая работа 
	Образцы выполнения: Св_тема1.ppt, Св_тема2.ppt, Св_тема3.ppt, Лебеди.ppt
	Практическая работа 15. Создаем анимацию на  свободную тему
	


ВСЕГО 34 ЧАСА

Контрольно-измерительные материалы
Тест 1.

Каждый правильный ответ оценивается в 1 балл. 
Критерии оценки:

7 - 9 баллов — удовлетворительно;

10 - 11 баллов — хорошо;

12 - 13 баллов — отлично.

Всего 8 тестов по 2 варианта.

Вариант 1.

1. Отметьте устройство компьютера, предназначенное для обработки информации.

· Внешняя память;

· Оперативная память;

· Процессор;

· Монитор;

· Клавиатура.

2.Отметьте устройства, предназначены для ввода информации в компьютер.

· Принтер;

· Процессор;

· Монитор;

· Сканер;

· Графопостроитель;

· Джойстик;

· Клавиатура;

· Мышь;

· Микрофон;

· Акустические колонки;

· Дискета.

3. Отметьте специальные клавиши.

· {End};

· {Пробел};

· {Shift};

· {Home};

· {Esc};

· {PageUp};

· {};

· {Enter};

· {}.

4. Отметьте элементы рабочего стола.

· Кнопка Пуск;

· Кнопка Закрыть;

· Кнопка Свернуть;

· Панель задач;

· Корзина;

· Строка заголовка;

· Строка меню;

· Значок Мой компьютер.

Тест 1.

Каждый правильный ответ оценивается в 1 балл. 
Критерии оценки:

7 - 9 баллов — удовлетворительно;

10 - 11 баллов — хорошо;

12 - 13 баллов — отлично.

Всего 8 тестов по 2 варианта.

Вариант 2.

1. Отметьте устройство, где программы и данные хранятся и после выключения компьютера.

· Внешняя память;

· Оперативная память;

· Процессор;

· Монитор;

· Клавиатура.

2. Отметьте устройства, предназначенные для вывода  информации.

· Принтер;

· Процессор;

· Монитор;

· Сканер;

· Графопостроитель;

· Джойстик;

· Клавиатура;

· Мышь;

· Микрофон;

· Акустические колонки;

· Дискета.

3. Отметьте клавиши управления курсором.

· {End};

· {Пробел};

· {Shift};

· {Home};

· {Esc};

· {PageUp};

· {};

· {Enter};

· {}.

4. Отметьте элементы окна программы.

· Кнопка Пуск;

· Кнопка Закрыть;

· Кнопка Свернуть;

· Панель задач;

· Корзина;

· Строка заголовка;

· Строка меню;

· Значок Мой компьютер.

Тест 2.

Каждый правильный ответ оценивается в 1 балл. 
Критерии оценки:

7 - 9 баллов — удовлетворительно;

10 - 11 баллов — хорошо;

12 - 13 баллов — отлично.

Вариант 1.

1. Отметьте информационные процессы (действия с информацией).

· Разговор по телефону;

· Посадка дерева;

· Кассета любимой музыкальной группы;

· Письмо приятелю;

· Выполнение контрольной работы;

· Разгадывание кроссворда;

· Просмотр телепередачи;

· Учебник математики.

2. Отметьте современные информационные носители.

· Телевидение;

· Бумага;

· Интернет;

· Телефон;

· Дискета;

· Лазерный диск;

· Телеграф;

· Видеокассета

3. Отметьте, информация какого вида может быть использована в музыкальной поздравительной открытке.

· Текстовая;

· Графическая;

· Числовая;

· Звуковая.

4. Наиболее удобной формой для представления большого количества однотипной информации является 

· Текст;

· Таблица;

· Схема;

· Рисунок.

Тест 2.

Каждый правильный ответ оценивается в 1 балл. 
Вариант 2.

1. Отметьте информационные процессы (действия с информацией).

· Работа на компьютере с клавиатурным тренажером;

· Установка телефона;

· Прослушивание музыкальной кассеты;

· Чтение книги;

· Видеокассета;

· Заучивание правила;

· Толковый словарь;

· Выполнение домашнего задания по истории.

2. Отметьте современные информационные каналы.

· Телевидение;

· Бумага;

· Интернет;

· Телефон;

· Дискета;

· Лазерный диск;

· Телеграф;

· Видеокассета.

3. Отметьте, информация какого вида может быть использована в школьном учебнике.

· Текстовая;

· Графическая;

· Числовая;

· Звуковая.

4. Наиболее удобной формой для наглядного представления числовых данных является 

· Текст;

· Диаграмма;

· Схема;

· Рисунок.

Тест 3.

Каждый правильный ответ оценивается в 1 балл. 
Критерии оценки:

8 - 11 баллов — удовлетворительно;

12 - 14 баллов — хорошо;

15 - 16 баллов — отлично.

Вариант 1.

1. Отметьте элементы окна приложения Writter
· Название приложения;

· Строка меню;

· Кнопка закрыть;

· Кнопка свернуть;

· Панель инструментов;

· Палитра;

· Панель Стандартная;

· Панель Форматирование;

· Рабочая область;

· Полосы прокрутки.

2. Отметьте операции при редактировании документов.

· Вставка;

· Удаление;

· Замена;

· Изменение шрифта;

· Изменение начертания;

· Изменение цвета;

· Поиск и замена;

· Выравнивание.

3. Отметьте инструменты графического редактора.

· Распылитель;

· Прямоугольник;

· Ножницы;

· Карандаш.

4. Отметьте верное.

При упорядочивании информации в хронологической последовательности происходит …

· обработка, связанная с получением нового содержания, новой информации;

· обработка, связанная с изменением формы информации, но не изменяющая её содержания.

· Что общего и чем отличается текстовый процессор от текстового редактора? (напишите ниже)

Тест 3.

Каждый правильный ответ оценивается в 1 балл. 
Критерии оценки:

8 - 11 баллов — удовлетворительно;

12 - 14 баллов — хорошо;

15 - 16 баллов — отлично.

Вариант 2.

1. Отметьте элементы окна приложения Paint.

· Название приложения;

· Строка меню;

· Кнопка закрыть;

· Кнопка свернуть;

· Панель инструментов;

· Палитра;

· Панель Стандартная;

· Панель Форматирование;

· Рабочая область;

· Полосы прокрутки.

2. Отметьте операции при форматировании документов.

· Вставка;

· Удаление;

· Замена;

· Изменение шрифта;

· Изменение начертания;

· Изменение цвета;

· Поиск и замена;

· Выравнивание.

3. Отметьте инструменты графического редактора.

· Ластик;

· Треугольник;

· Кисть;

· Заливка.

4. Отметьте верное.

При форматировании текстового документа  происходит …

· обработка, связанная с изменением формы информации, но не изменяющая её содержания;

· обработка, связанная с получением нового содержания, новой информации.

· Как осуществляется ввод графической информации в компьютер?

(опишите ниже)

Тест 4.

Каждый правильный ответ оценивается в 1 балл. 
Критерии оценки: 12-18 баллов — удовлетворительно; 19 - 20 баллов — хорошо; 23 и более баллов — отлично.

Вариант 1.

1. Отметьте информационные процессы (действия с информацией).

· Работа на компьютере с клавиатурным тренажером;

· Установка телефона;

· Прослушивание музыкальной кассеты;

· Чтение книги;

· Видеокассета;

· Заучивание правила;

· Толковый словарь;

· Выполнение домашнего задания по истории.

2. Отметьте устройства, предназначенные для вывода  информации.

· Принтер;

· Процессор;

· Монитор;

· Сканер;

· Графопостроитель;

· Джойстик;

· Клавиатура;

· Мышь;

· Микрофон;

· Акустические колонки;

· Дискета.

3. Запишите несколько современных носителей информации: ___________________

________________________________________________________________________

4. Отметьте элементы окна приложения Paint.

· Название приложения;

· Строка меню;

· Кнопка закрыть;

· Кнопка свернуть;

· Панель инструментов;

· Палитра;

· Панель Стандартная;

· Панель Форматирование;

· Рабочая область;

· Полосы прокрутки.

5. Отметьте операции при форматировании документов.

· Вставка;

· Удаление;

· Замена;

· Изменение шрифта;

· Изменение начертания;

· Изменение цвета;

· Поиск и замена;

· Выравнивание.

6. Отметьте верное.

1) При форматировании текстового документа  происходит …

· обработка, связанная с изменением формы информации, но не изменяющая её содержания;

· обработка, связанная с получением нового содержания, новой информации;

· обработка информации не происходит.

2) При разработке плана действий происходит … 

· обработка, связанная с изменением формы информации, но не изменяющая её содержания;

· обработка, связанная с получением нового содержания, новой информации;

· обработка информации не происходит.

Тест 4.

Каждый правильный ответ оценивается в 1 балл. 
Критерии оценки: 12-18 баллов — удовлетворительно; 19 - 20 баллов — хорошо; 23 и более баллов — отлично.

Вариант 2.

1. Отметьте информационные процессы (действия с информацией).

· Разговор по телефону;

· Посадка дерева;

· Кассета любимой музыкальной группы;

· Письмо приятелю;

· Выполнение контрольной работы;

· Разгадывание кроссворда;

· Просмотр телепередачи;

· Учебник математики.

2.Отметьте устройства, предназначены для ввода информации в компьютер.

· Принтер;

· Процессор;

· Монитор;

· Сканер;

· Графопостроитель;

· Джойстик;

· Клавиатура;

· Мышь;

· Микрофон;

· Акустические колонки;

· Дискета.

3. Запишите несколько древних носителей информации: _______________________

________________________________________________________________________

4. Отметьте элементы окна приложения WordPad.

· Название приложения;

· Строка меню;

· Кнопка закрыть;

· Кнопка свернуть;

· Панель инструментов;

· Палитра;

· Панель Стандартная;

· Панель Форматирование;

· Рабочая область;

· Полосы прокрутки.

5. Отметьте операции при редактировании документов.

· Вставка;

· Удаление;

· Замена;

· Изменение шрифта;

· Изменение начертания;

· Изменение цвета;

· Поиск и замена;

· Выравнивание.

6. Отметьте верное.

1) При упорядочивании информации в хронологической последовательности происходит …

· обработка, связанная с получением нового содержания, новой информации;

· обработка, связанная с изменением формы информации, но не изменяющая её содержания;

· обработка информации не происходит.

2) При вычислениях по известным формулам происходит …

· обработка, связанная с изменением формы информации, но не изменяющая её содержания;

· обработка, связанная с получением нового содержания, новой информации;

обработка информации не происходит.

9. Информационно-методическое обеспечение

Рабочая программа ориентирована на использование учебника учебно-методического комплекса:

2. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/).

3. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/).

4. Учебник по информатике для 5 класса  автора Л.Л. Босова    – «Информатика и ИКТ» М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010г. 

5. Рабочая тетрадь для 5 класса. Автора  Л.Л.Босова «Информатика и ИКТ» – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010. 

6. Дополнительная литература для учителя: Методическое пособие. Информатика и ИКТ. Для 5-6 класса, автора  Л.Л. Босова – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006
7. Информатика Программы для общеобразовательных учреждений 2-11 классы. - М:. Бином.  Лаборатория знаний 2010 
� Это задание не носит характер обязательного; ученик, выполнивший его заслуживает поощрения.


� Это задание не носит обязательного характера


� Задание не носит обязательный характер





