Тема «Кодирование и обработка графической и 
мультимедийной информации», 9 класс


Контрольная работа
Задания на «3» 
1. Процесс преобразования графического изображения из аналоговой (непрерывной) формы в цифровую (дискретную), называется

А) глубина цвета

Б) разрешающая способность

В) временная дискретизация

Г) пространственная дискретизация

2. Характеристика растрового изображения, которая определяется количеством точек по горизонтали и вертикали на единицу длины изображения, называется

А) глубина цвета

Б) разрешающая способность

В) временная дискретизация

Г) пространственная дискретизация 

 3. Характеристика растрового изображения, определяющая количество информации, которое используется для кодирования цвета точки изображения, называется
А) глубина цвета

Б) разрешающая способность

В) временная дискретизация

Г) пространственная дискретизация 

4. Палитра цветов в этой системе цветопередачи формируется путём наложения голубой, пурпурной, жёлтой и чёрной красок. Назовите данную систему цветопередачи

А) RGB
Б) CMYK

В) SMYC

Г) HSB

5. Растровое изображение формируется из:

A) пикселей;

Б) битов;

В) ячеек памяти; 

Г) графических примитивов (точек, прямых линий и т.д.)

6. Векторное изображение формируются из 

А) пикселей;

Б) битов;

В) ячеек памяти; 

Г) графических примитивов (точек, прямых линий и т.д.)
7. Расширениями форматов графических изображений не являются:

А) bmp, jpeg;

Б) jpeg, gif;

В) tiff, png;

Г) doc, xls.

8. Анимация, которая базируется на использовании векторной графики и представляет собой последовательность векторных рисунков(кадров)
А) анимация в презентациях

Б) gif-анимация

В) flash-анимация

Г) png-анимация
9. При процессе временная дискретизация непрерывный звуковой сигнал преобразовывается в дискретную последовательность_________________
А) пикселей

Б) геометрических фигур

В) уровней громкости

Г) уровни частоты

Задания на «4»

Вставьте пропущенные слова в предложения
10. Операцию выбора цвета можно осуществить с помощью меню ___________, содержащего набор цветов, используемых при создании объектов.
11. Инструмент_______________ позволяет закрашивать замкнутые области целиком.
12.Инструмент_______________ позволяет разбрызгивать «краску» (закрашивать пиксели случайным образом) и таким образом закрашивать произвольные области.
13.Человек воспринимает звуковые волны с помощью слуха в форме звука различной ________________ и ____________________.
Задания на «5»

14. Определите информационный объем изображения с глубиной цвета 16 и размером 800x600 (полное решение)
15. Звуковая плата производит двоичное кодирование аналогового звукового сигнала. Какое количество информации необходимо для кодирования каждого из 65536 возможных уровней громкости сигнала (полное решение, с указанием формул)
