Тема «Алгоритм — модель деятельности исполнителя алгоритмов. Исполнитель Чертежник. Управление Чертежником»

Цели урока: 
· систематизировать представления учащихся об исполнителях алгоритмов, дать представление об алгоритме как модели деятельности исполнителя. 

Ход урока

I.  Организационный момент
Приветствие, проверка присутствующих. Запись темы урока в тетрадь и сообщение целей урока. 
II.  Теоретический материал (Презентации «Алгоритм — модель деятельности исполнителя», «Исполнитель Чертежник»)
Исполнитель – это некоторый объект (человек, животное, техническое устройство), способный выполнять определённый набор команд
Система Команд Исполнителя (СКИ) – перечень всех команд, которые может выполнять конкретный исполнитель.
Типы исполнителей

· формальные (сами отвечают за свои действия);

· неформальные (за действия формального исполнителя отвечает управляющий им объект).
    Среда исполнителя – область, обстановка, условия, в которых действует исполнитель.
Кто может исполнять алгоритмы?
Исполнителями могут быть:
· люди: ученик, рабочий, учитель, бригада;
· животные: дрессированная собака, кошка; 
· машины:  роботы, компьютеры.

Работа исполнителя не всегда проходит гладко – иногда встречаются ошибки. Существует три вида ошибок исполнителей.
	“НЕ ПОНИМАЮ”
	Заданной команды нет в списке команд исполнителя, и он ее не понял. Вероятно, мы ошиблись в записи текста команды.

	“НЕ МОГУ”
	Исполнитель понял команду, но не может ее выполнить. Например, роботу дана команда “вперед”, а впереди стоит стенка, и он не может идти. Или собаке скомандовали “Сидеть!”, а она уже сидит.


Управление - это процесс направленного воздействия одних объектов на другие.
Алгоритм – это точно определенный план действий исполнителя, направленный на решение какой-то задачи.

 В алгоритм можно включать только те команды, которые есть в СКИ исполнителя.
Человек способен понимать смысл команды и часто может «додумать», что от него хотели даже тогда, когда команда задана неточно. Для того, чтобы алгоритм был понятен роботу, компьютеру или другой машине, недостаточно только написать команды, надо еще и оформить алгоритм в таком виде, в котором его понимает машина, то есть записать в формальном виде.
В формальной записи алгоритма можно использовать только те команды, которые входят в СКИ исполнителя. Кроме того, надо соблюдать специальные правила оформления, которые позволят исполнителю распознать команды и определить последовательность их выполнения.

Алгоритм можно записать разными способами и даже на разных языках. Хотя при этом исполнитель может, конечно, их не понять. Вы знаете, что есть специальные виды исполнителей алгоритмов — компьютеры. Они выполняют программы.
Программа – это алгоритм, записанный по правилам понятного исполнителю языка.
Исполнитель Чертежник предназначен для построения рисунков на координатной плоскости.
При задании точек этой координатной плоскости, в отличие от того, как это принято в математике, координаты х и у разделяются запятой.
Чертежник имеет перо, которое можно поднимать, опускать и перемещать. При перемещении опущенного пера за ним остается след — отрезок от предыдущего положения пера до нового. При перемещении поднятого пера никакого следа на плоскости не остается. В начальном положении перо Чертежника всегда поднято и находится в точке (0, 0).
По команде подними перо Чертежник поднимает перо. Если перо уже было поднято, Чертежник игнорирует эту команду: он не меняет положение пера и не сообщает об отказе. Иначе говоря, каким бы ни было положение пера до команды подними перо, после этой команды оно будет поднятым.

Точно так же, независимо от первоначального положения, после выполнения команды опусти перо оно оказывается опущенным, то есть готовым к рисованию.

Рисунки Чертежник выполняет с помощью команд переведи в точку и сдвинь на вектор. 

По команде переведи в точку (а, b) Чертежник сдвигается в точку с координатами (а, b). Команду переведи в точку называют командой абсолютного смещения. 
Пусть перо Чертежника находится в точке (х, у). По команде сдвинь на вектор (а, b) Чертежник отсчитывает а единиц вправо вдоль горизонтальной оси (оси абсцисс), b единиц вверх вдоль вертикальной оси (оси ординат) и сдвигает перо в точку с координатами (х + а; у + b). Таким образом, координаты, указанные в команде, отсчитываются не от начала координат, а относительно текущего положения пера Чертежника. Поэтому команду сдвинь на вектор называют командой относительного смещения.  
III.  Практическая работа
Выполнить задания в РТ: № 7, 8, 9, 11 с.88-90

Работа в среде Алгоритмика.

IV.  Подведение итогов урока
· Что такое алгоритм?

· Приведите примеры исполнителей.

· Какие исполнители являются формальными? Приведите пример.

· Какие исполнители являются неформальными? Приведите пример.

V.  Домашнее задание
§ 3.1, 3.2 (1)
РТ: №1, 2 с.85, № 12 с. 91
