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Пояснительная записка

Направленность

Программа предполагает дополнительное обучение детей основам программирования и работе над программными проектами с использованием традиционных языков программирования и современных информационных технологий на базе персонального компьютера. Переход от простейших уровней сложности к более высоким направлен на раскрытие творческих способностей детей, обучению их проектной деятельности, что говорит о научно-технической направленности дополнительной образовательной программы.

Актуальность, педагогическая целесообразность

В марте 2006 года на заседании Государственного совета Российской Федерации, посвященном развитию образования в России, президентом Владимиром Путиным было указанно на первостепенную важность информатизации образования. Для того, чтобы обеспечить доступ к глобальным системам и источникам информации главным вопросом современного образования является доступность информационного обучения компьютерным технологиям.

Педагогическая целесообразность программы заключается в организации такого образовательного процесса, при котором цель обучения достигалась бы наиболее кратким и результативным способом. Основной упор при обучении делается на овладение воспитанниками основ программирования, развитие творческого мышления и использования полученных знаний и навыков. Компьютер должен расцениваться учащимися лишь в качестве инструмента для решения задач, помощника в работе.

Реализация программы основана на доступности задач и заданий, предлагаемых для практической деятельности детей, на сочетании индивидуальной и коллективной творческой деятельности. 
Принципиальная позиция  автора состоит в том, что учебная программа должна быть ориентирована на 3-4-5 лет обучения, когда набирается исходная группа 7-классников, которая к 11-му, выпускному классу набирает в процессе обучения знания и умения, позволяющие грамотно разрабатывать серьезные фрагменты программ и говорить об итоговой эффективности проведенного обучения. 

При этом очень существенны два обстоятельства:

· чрезвычайно высокие темпы развития вычислительной техники и обновления мирового парка персональных компьютеров (ПК);

· реальная техническая база, предоставленная педагогу для обучения в ДТДиМ.


В силу указанных выше обстоятельств текущие развернутые программы должны постоянно корректироваться, отслеживая в то же время следующие ожидаемые результаты подготовки обучаемых.

Повышенное внимание в программе уделяется возрастным особенностям и особенностям развития психики детей с целью формирования мотивации деятельности в правильном соотношении цель, мотивы и средства достижения цели. 

Цели и задачи

ЦЕЛЬ ПРОГРАММЫ:

· создание условий для раскрытия и развития творческих способностей детей на основе информационных технологий;

· обучение детей основам программирования и работе над программными проектами.

ЗАДАЧИ ПРОГРАММЫ

Образовательные: 

· сформировать умения по начальному творчеству в виртуальном пространстве,

· познакомить с основным принципам подготовки слайдов и презентаций в программном приложении MicroSoft Power Point,

· привить навыки использования графического редактора Paint,

· научить работать в графической оболочке операционной системы Windows98,

· сформировать навыки работы с микроофисными программами MicroSoft Word и MicroSoft Excel,

· развить технику ввода информации, научить понять до тонкостей сложную работу оператора ЭВМ, получив знания в области основ делопроизводства,

· научить основным принципам разработки Web-страниц, дать возможность обучаемым на практике разработать Web-сайты по предложенным тематикам,

· научить основным принципам рисования и разработки автоматической анимации в программном приложении Macromedia Flash, дать возможность обучаемым на практике моделировать движение, создавать движущиеся объекты, мультфильмы, ролики, делать анимацию для Web-страниц при создании своего творческого проекта,

· научить создавать мультимедийные проекты.

Воспитательные:

· сформировать культуру работы на персональном компьютере,

· сформировать  умения доводить начатое дело до конца.

· научить аккуратности,

· научить самостоятельности

·  сформировать навыки самоорганизации,

· поднять уровень уверенности в себе.

Развивающие:

· развить фантазию,

· развить творческое мышление,

Отличительные особенности

Программа разработана в соответствии с требованиями письма Министерства образования Российской Федерации от 18 июня 2003 г. № 28-02-484/16 с использованием книг автора по программированию и применению микропроцессоров, а также,  тематических материалов компьютерных журналов, предлагаемых для начинающих.
Основные разделы программы посвящены изучению основ программирования на языке Паскаль, а также практической разработке прикладного программного обеспечения с использованием MicroSoft Excel и VBA.

При разработке программы учтены методические рекомендации педагогов Дворца творчества на Воробьевых горах.

Основные теоретические и практические занятия прошли успешное апробование с детьми, обучающимися в Зеленоградском Дворце творчества.

Применительно к уровню начала 90-х годов развернутая учебная программа могла бы иметь вид, соответствующий содержанию авторской книги В.М. Трояновского (написанной им в соавторстве с В.Ф. Шаньгиным) «Бейсик для начинающих и будущих профессионалов». Издательство «Высшая школа» выпустило ее в 1992 г. с грифом «Учебное пособие для профтехобразования» (см. прилагаемую распечатку с содержанием книги).


В последнее время широкое распространение получила прикладная программная среда Excel, входящая в состав пакета программ Microsoft Office. Для рассматриваемой  образовательной программы очень важно, что этот программный пакет включает возможность разработки собственных программных модулей на  встроенном языке программирования VBA (Visual Basic for Application), а также возможность работы с мультимедийными средствами. Многие возможности описаны в переводной монографии: Браун К. Введение в Visual Basic для программистов: Пер. с англ. / Под ред. В.М. Трояновского. – М.: Мир, 1993, и  в достаточной мере изучены и переосмыслены автором. Вместе с этим,  школьный базовый курс по «Информатике» по-прежнему ориентирован на язык программирования Паскаль.


В связи с этим исходную авторскую программу  «Бейсик для начинающих и будущих профессионалов» следует дополнить и переориентировать на использование языка Паскаль и Visual Basic. В связи с предполагаемой работой с одаренными детьми, всю учебную программу целесообразно дополнить разделом по работе над программными проектами.

Возраст детей

Общая программа по дополнительному обучению информатике должна быть рассчитана на детей 11 - 17 лет, не имеющих опыта практической деятельности начального творчества в виртуальном пространстве. Предполагается, что начальные знания школьники получают в младших группах объединения «Информатика» ДТДиМ, и далее (в рамках данной программы) переходят (в возрасте 14 - 17 лет) к программе 4 и 5 годов обучения.

Сроки реализации

Продолжительность образовательного цикла 3 года.
Цикл обучения подразделяется на этапы в зависимости от возраста детей и их базовой подготовки по предмету:

· этап 1 – для детей 14-15 лет – изучение основ программирования (на языке Паскаль),

· этап 2 - для детей 15-16 лет – изучение основ программирования  в Excel  и VBA,

· этап 3 - для детей 15-17 лет – работа над программными проектами.

Каждый этап обучения является самостоятельным автономным курсом, и каждый обучаемый, по желанию, может пройти последовательно все этапы обучения, или ограничиться только одним из них. При этом, чтобы выбрать второй или третий этап обучения, минуя первый, обучаемому необходимо пройти собеседование по учебному материалу предыдущих этапов.Продолжительность образовательного процесса по каждому этапу – один учебный год.

Формы и режим занятий

Программа разработана с учетом имеющейся учебно-материальной базы (рабочих мест для работы на компьютере, наглядных пособий, новинок библиотечки учебной литературы по информатике).

Занятия проводятся 2 раза в неделю по 2 часа (с перерывом 15 мин) Во время проведения занятия  первые 45 минут отводятся на изучения теоретических вопросов, вторые 45 минут посвящены практическому применению, усвоению и закреплению полученных теоретических знаний, умений и навыков. При проведении практической части учтено, что допустимая норма работы за компьютером для обучающихся допустимо до 45 минут и оптимальное расстояние от глаз до монитора составляет 60—70 см.

Занятия проводятся групповым методом с дифференцированным подходом к творческому развитию обучающихся и доступности предлагаемых практических заданий и задач. Непременным условием является соблюдение правил поведения и техники безопасности. Количество воспитанников зависит от количества рабочих мест. Материально-техническая база Дворца творчества, учитывая норматив САНПИНа,
 позволяет разместить в компьютерном классе 8 ЭВМ. В связи с этим группа во время занятия может состоять не более 10 человек. Но, учитывая то, что занятия в дополнительном образовании носят добровольный характер, целесообразно проводить набор в группу первого года обучения – 15 человек, а в группы второго и третьего года по 12 человек. 

Ожидаемые результаты и способы их проверки

Воспитанники должны знать:

· после 1-го года: принципы архитектуры ПК, основы алгоритмизации, простейших приемов программирования, начал одного из языков программирования и составлять простейшие программы;

· после 2-го года: знать один из языков программирования, уметье работать с простейшими текстовыми и графическими редакторами; уметь работать в среде Windows, а также знать основные правила работы с пакетом программ Microsoft Office, владение графическими приемами программирования на выбранном языке программирования; Воспитанники должны уметь:

1-й год

· грамотно работать с устройствами персонального компьютера,

· выполнять операции создания, удаления, копирования, перемещения объектов в ОС Windows98,

· разработать рисунок на произвольную тему,

· разработать презентацию на произвольную тему с добавлением графических, звуковых, видео объектов и эффектов анимации.

· грамотно вводить текст в редакторе MS Word и выполнять все операции с фрагментами текста,

· форматировать текст и графические объекты,

· вставлять в документ графические объекты, списки, таблицы, диаграммы, формулы,

· создать рекламный проспект, визитку, грамоту,

· оформить реферат на произвольную тему,

· грамотно оформить заявление, справку, письмо и другую деловую корреспонденцию,

· создать электронную таблицу, книгу в приложении MS Excel и вставить в неё диаграммы, логические функции, формулы.

2-й год

· разрабатывать web-страницы на языке HTML и вставлять на них гиперссылки, таблицы, графические, звуковые, видео объекты, кнопки навигации,

· разработать собственный сайт,

· рисовать объект в приложении Flash и изменять его параметры,

· работать со слоями документа и временной шкалой,

· создавать автоматическую анимацию движения и формы,

· разработать и подготовить к публикации собственный проект,

· довести работу до логического конца.

· умение разрабатывать многомодульные программы со звуковым сопровождением; владеть средствами разработки мультимедийных программ.

· Воспитанники имеют навыки:

1-й год

· грамотной работы с мышью и клавиатурой компьютера,

· рисования объектов мышью,

· перевода чисел в различные системы счисления,

· счёта в двоичной системе счисления,

· составления таблиц истинности простейших логических схем.

2-й год

· грамотного ввода текста десятипальцевым методом,

· работы с инструментами приложения MS Word,

· работы с инструментами приложения MS Excel
· создания web-страниц в приложении MS Word,

· создания web-страниц в приложении MS Front Page,

· рисования объекта в приложении Flash,

· работы с символами в приложении Flash.

По окончании данного курса обучаемые получают необходимые знания, навыки и умения для самостоятельных занятий творчеством в виртуальном пространстве.

Способы проверки усвоения пройденного материала:

· устный опрос обучаемых, решение задач у доски,

· выполнение тестовых заданий на компьютере,

· разработка собственных рисунков, презентаций, 

· проведение во время занятия конкурса на лучший фрагмент программы, презентацию, творческий проект.

Реализация программы закрепляется участием коллектива в выставках, конкурсах и соревнованиях.

Формы подведения итогов

Практические работы чередуются с игровыми моментами выполнения отдельных заданий на время, на аккуратность, на точность.

Соревнования проводятся по окончании очередной темы занятий:

· соревнования на выполнение тестов,

· соревнования по решению задач,

· соревнования простейших проектов.

В течение года определяется результативность деятельности обучаемых по системе баллов.

Основные критерии зачета:

- непрерывность творческого процесса, посещение каждого занятия -1 балл;

- участие в городской выставке до 10 баллов;

- участие в соревнованиях до 10 баллов;

- участие в конкурсе до 10 баллов.

По итогам года подсчитывается сумма баллов.

Учебно-тематический план

1-й год занятий

	№№

п/п
	Наименование тем
	Всего

часов
	Из них

	
	
	
	Теория
	Практика

	1


	Вычислительная техника и общие вопросы программирования
	4
	4
	

	2
	Операционная система ЭВМ и языки программирования
	6
	4
	2

	3
	Паскаль-система и ее возможности
	20
	6
	14

	4
	Организация ввода-вывода и диалога 
	16
	6
	10

	5
	Типовые приемы программирования
	16
	6
	10

	6
	Алгоритмы и данные
	6
	4
	2

	7
	Порядок и этапы разработки программ
	10
	4
	6

	8
	Реализация типовых приемов программирования в Паскале
	40
	10
	30

	9 
	Работа с графикой
	10
	2
	8

	10
	Работа со временем и организация движения
	10
	2
	8

	11
	Заключительное занятие
	6
	6
	

	
	Итого:
	144
	54
	90


2-й год занятий

	№№

п/п
	Наименование тем
	Всего

часов
	Из них

	
	
	
	Теория
	Практика

	1


	Прикладные программы и инстру-ментальные средства для их разра-ботки
	10
	8
	2

	2
	Основы программирования на Excel
	30
	10
	20

	3
	Дополнительные возможности Excel
	30
	10
	20

	4
	Работа со звуком
	10
	2
	8

	5
	Работа над проектами
	40
	10
	30

	6
	Подготовка к конференциям и презентациям
	20
	6
	14

	7
	Заключительное занятие
	4
	4
	 

	
	Итого:
	144
	50
	94


Содержание программы

1-й год обучения

	№

темы
	Теория
	Часы
	Практика
	Часы

	1
	2
	3
	4
	5

	1
	Счет, перечисление и кодирование как основы всей вычислительной техники. Кодировка символов, отображаемые и служебные коды. Курсор. Ввод-вывод в заданном месте экрана. Управление перемещением курсора
	4
	
	

	2
	Роль операционной системы. Возможности, предоставля-емые ОС. Операционная сис-тема Windows и взаимо-действие с ней Паскаля и Excel
	4
	Работа с окнами и файлами
	2

	3
	Общие сведения о языке Пас-каль. Средства языка Паскаль: символика, элементы данных: (Константы, переменные, мас-сивы), встроенные функции.

Паскаль-система, ее состав

Редактор в Паскале. Вид и элементы окна Перемещение по тексту. Выделение блока данных. Копирование и пере-мещение элементов. Библио-течный модуль CRT, его возможности. Простейшая программа на Паскале.
	6
	Вывод слова «Привет!» (в левом верхнем углу экрана без его предварительной очистки).

Вывод слова «Привет!» (в левом верхнем углу экрана с его предварительной очисткой).

Вывод слова «Привет!» (в левом верхнем углу экрана с его предварительной очисткой и под-крашиванием символов и фона).

Вывод слова «Привет!» (в заданном месте экрана с его предварительной очисткой и под-крашиванием символов и фона)

 Вывод «картинки»  с указанием координат  углов и центра
	14

	4
	Ввод и вывод в Паскале. Исходный текст программы и отображение результатов ее работы на экране. Корректный диалог. Форматирование исходного текста программы отступами. Комментарии
	6
	Вывод условия вычислительной задачи и результата расчетов.

Ввод значения переменной с подкраской запроса и вводимого значения.

Ввод значения переменной и вывод знака введенного числа в подкрашенных окошках.

Ввод значения переменной и вывод знака введенного числа в подкрашенных окошках (с вариантами +,  -,  0)
	10

	5
	Линейные участки программ. Ветвления. Циклы, виды циклов.

Цикл For. Простейшие примеры и их модификации.

Подпрограммы, формальные и фактические параметры
	6
	Цикл For и таблица умножения.

Цикл For и коды символов (с форматированием вывода).

Организация движения стрелы или «червячка» вперед и назад.

Двойной цикл и Организация движения танка
	10

	6
	Что такое алгоритм. Текстовая и графическая форма его представления. Данные и их описания в Паскале. Виды данных: Константы, переменные, массивы. Типы данных: Числовые, символьные и строковые данные. Выражения и функции. Представление целых и дробных чисел при их выводе. Вывод чисел по формату.
	4
	Работа со строками. Определение длины строки, выделение части строки.

Организация «вползания» из-за левого края экрана и «уползания» изображения за правый край экрана.


	2

	7
	Общая структура программы на Паскале. Разработка алгоритма и расчет траектории артиллерийского огня
	4
	Разработка алгоритмов для всех новых задач
	6

	8
	Организация танкового боя. Артподготовка с корректиров-кой огня.
	10
	Организация танкового боя. Разработка алгоритма, программы, ввод, трансляция, отладка
	30

	9
	Графические объекты в Паскале. Модуль Graph, его возможности. Организация работы с графикой в Паскаль-системе
	2
	Работа с графикой. Инициализация графического режима. Рисование графических примитивов.  Движение части картинки по экрану
	8

	10
	Работа с временными функциями модуля System
	2
	Организация задержек в программе
	8

	11
	Модули и файлы в Паскале. Объекты. Обзор других возможностей языка
	6
	
	


2-й год обучения

	№

темы
	Теория
	Часы
	Практика
	Часы

	1
	2
	3
	4
	5

	1
	Информационные системы и ориентация на пользователей-непрограммистов. Тестовые и обучающие программы. Карты. Мультимедийные программы
	8
	Обзор задач для разработки проектов и презентаций
	2

	2
	Обзор возможностей Excel.

Вид листа рабочей книги

Меню, линейки инструментов, окно отображаемой области рабочего листа, строка имен и формул, заголовки строк и столбцов, линейки прокрутки, ярлычки листов, строка состо-яния. Навигация по рабочей книге. Свойства ячеек: размер, шрифты, окраска текста и фо-на, отображение содержимого, копирование и перемещение содержимого, вставка строк, столбцов, отдельных ячеек. Блоки ячеек и действия с ними

Вычисления в Excel и постро-ение диаграмм
	20
	Ввод данных в ячейку в режиме ВВОД  и ПРАВКА. Изменение размеров строк и столбцов. Нави-гация по рабочей книге с отсле-живанием адресов в строке адре-сов и формул. Переименование листов. Демонстрация свойств ячеек: размер, шрифты, окраска текста и фона, отображение со-держимого, копирование и пере-мещение содержимого, вставка строк, столбцов, отдельных ячеек. Блоки ячеек и действия с ними.

Вычисления в Excel: пример простой таблицы с названием, заголовком, боковиной, исход-ными данными и вычислениями. При этом дополнительно: авто-матическое отслеживание меся-цев года, копирование формул с корректировкой по их местопо-ложению. Оформление таблицы: выравнивание, курсив, цветовое оформление, рамки, объединение ячеек для заголовка. Превраще-ние табличных данных в диаг-рамму
	30

	3
	Рисование в Excel. Макросы.

Основы программирования на VBA (Visual Basic for Applica-tion). Рисованные объекты и их свойства, отображаемые в макросах. Организация движе-ния и мигания. Подключение библиотечных функций ОС Windows. Работа со временем .

Работа со звуком. Использова-ние инструментальной линей-ки «Формы». Другие дополни-тельные возможности
	20
	Рисование в Excel. Примитивы рисования, автофигуры, WordArt.

Вставка рисунков. Изменение раз-меров, обрезка (с любой сторо-ны), добавление рамки. Накладка изображений и изменение поряд-ка. Группировка объектов (в том числе, рисунков). Построение и редактирование диаграмм. Макросы. Запись и анализ прос-тейших макросов по вводу дан-ных. Рисованные объекты и их свойства, отображаемые в макросах. Основы программ-мирования на VBA (Visual Basic for Application) – разработка и ввод макроса простейшей под-программы с клавиатуры.

Оператор MsgBox и его исполь-зование. Разработка макроса «Где я?». Перемещение и мигание. Вставка рисунка автомобиля и его анимация
	30

	4
	Форматы записи. Объемное и моно- звучание. Оцифровка звука с разной частотой и уровнями разрешения по амплитуде. Звуковые редак-торы COOL,  и встроенный в NERO. Запись звука, редак-тирование (работа с фрагмен-тами, усиление, фильтрация помех и шумов), воспро-изведение.
	6
	Работа со звуковыми редакторами COOL  и встроенным в NERO.
	14

	5
	Разработка сценария. Подбор рисунков для видеоряда. Под-бор видеофрагментов для ви-деоряда. Разработка недоста-ющих рисунков и редактиро-вание имеющихся. Сборка ви-деоряда. Подключение звука. Синхронизация внутри кадра. Организация панорамных программ. Синхронизация внутри сети в панорамной программе. Проблемы сохра-нения и тиражирования. Проблемы отладки в модулях и в проекте
	20
	Работа над индивидуальными проектами (развитие военной тематики, строительство Зеленограда, из истории школ, семейные хроники, из истории микроэлектроники, решение экономических задач и др.)
	40

	6
	Идея, план, тезисы, иллюст-рации, текст выступления, компоновка доклада, репети-ция, выступление на конфе-ренции, умение слушать других и задавать вопросы.
	6
	Подготовка к Региональным и городским конференциям.
	14

	7
	Подведение итогов и разбор выступлений на конференциях
	6
	
	


Методическое обеспечение 
Каждое занятие состоит из двух частей – теоретической и практической. При проведении практической части учтено, что допустимая норма работы за компьютером для ребят 11 -17 лет  - 30 минут на первом часе учебных занятий и 20 минут на втором. И оптимальное расстояние от глаз до монитора составляет 60-70 см, а минимальное 50 см (расстояние вытянутой руки). Теоретическая часть проходит в форме лекции на заданную тему, практическая часть заключается в непосредственной работе обучаемого на компьютере. При этом каждый обучаемый получает практическое задание по пройденному материалу для выполнения на компьютере. Педагог подробно разбирает с группой все пункты задания и отвечает на все вопросы обучаемых, после чего обучаемые самостоятельно выполняют задание, а педагог консультирует обучаемых по мере необходимости. По заданию педагога те обучаемые, которые лучше усвоили пройденный материал, оказывают консультативную помощь тем, кто отстает. Во время практического занятия активно применяется совместный (педагог и обучаемые) творческий поиск решения конкретных возникающих задач, обсуждение возможных вариантов их решения, каждый обучаемый предлагает свой вариант и коллектив путём обсуждения, разбора и анализа выбирает наиболее рациональный. В период каникул педагог проводит с обучаемыми экскурсии, организует посещение выставок и семинаров, а также осуществляет вместе с обучаемыми сбор необходимых для разработки мультимедийных творческих проектов фото и аудиоматериалов.

Обучаемые, разработавшие лучшие рисунки и творческие проекты принимают участие в различных конкурсах и презентациях.. Приблизительная тематика таких работ:

· отражение истории боевых действий на месте будущего Зеленограда – декабрь, к годовщине разгрома немецко-фашистских войск под Москвой;

· история создания города Зеленограда– к маю, Дню Победы;

· элементы истории отечественной микроэлектроники – к  Дню города Зеленограда.

Возможность кооперации с другими объединениями (историко-патриотическим, изо, музыкальным) с включением их результатов в конечный продукт, посвященный истории родного города, усиливает значимость предлагаемого подхода и его воспитательного аспекта.

Основополагающим принципом данной образовательной программы является сочетание интереса школьников к компьютерной технике с общей идеей создания работающего фрагмента программы, а далее – целого проекта, направленного на реализацию любого из трех указанных выше этапов. Поэтому методами обучения выбраны те, которые позволяют воспитаннику проявить свои творческие способности, стимулируют проявление инициативы и желание довести работу до логического завершения. Реализация процесса обучения достигается за счет применения разнообразных форм и методов обучения. Применяемые формы - это лекция, семинар, разработка алгоритма и программы, ее отладка, демонстрация проекта, занятие-соревнование. Используемые методы: иллюстрированное изложение нового материала с применением возможностей компьютерных технологий, демонстрация, самостоятельная работа и т.п.

Образовательный процесс носит непрерывный характер, сочетающий в своем алгоритме основные три стадии:

1 стадия - осознание и обоснование идеи задания.

2 стадия - теоретическая разработка задания и практическая работа над ним.

3 стадия - апробирование проекта в работе и оценка результатов творческого решения.

На первой стадии воспитанники учатся размышлять, знакомятся с историей вопроса, правилами поведения и безопасности на рабочем месте, с оборудованием рабочего места, учебными и наглядными пособиями, библиотечкой, способами выполнения задания. На данной стадии педагог выполняет ведущую, активную, доминирующую роль по пробуждению интереса у обучаемых и закреплению их мотивации.

На второй стадии изменяется уровень самостоятельности детей в мыслительных действиях, формируются навыки разработки простейших проектов. На данной стадии изменяются и функции педагога, он вмешивается в деятельность обучаемых только по их просьбе, или при нарушениях правил поведения и безопасности.

На третьей стадии проводится демонстрация возможностей и функций работающего проекта, разбор ошибок и методика их исправления. На данной стадии педагог выполняет функции эксперта, знающего и доброго старшего коллеги. Важным моментом является удовлетворенность обучаемых результатами своего творческого решения, формирование положительных эмоций.

Практические работы чередуются с игровыми моментами выполнения отдельных заданий на время, на аккуратность, на точность.

Соревнования проводятся по окончании очередной темы занятий:

· соревнования на выполнение тестов,

· соревнования по решению задач,

· соревнования простейших проектов.


Работы по общей постановке задачи, ее декомпозиции и распределению работ педагог готовит самостоятельно, проводит обсуждение этой части работ на теоретических занятиях и отбирает себе помощников из числа старшеклассников и неформальных лидеров. Для  углубленного отбора материалов используются массовые мероприятия, связанные с экскурсиями по Москве, посещение музеев г. Зеленограда и Москвы.

Для овладения методикой разработки программ с компьютерной графикой, с движением, с музыкальной поддержкой и спец.эффектами на теоретических занятиях читаются дополнительные лекции и разбираются примеры, построенные на развитии школьного курса по языку программирования Паскаль; при выходе на компьютер разбирается программная реализация рассмотренных задач и формируются конкретные задания для школьников-разработчиков отдельных фрагментов будущей общей программы. Обязателен этап «разборки за столом» на теоретических занятиях и помощь в отладке программ на компьютере.

Во время соответствующих теоретических занятий  большое внимание уделяется четкости осознания школьниками постановки задачи, умению сформулировать и описать алгоритм предлагаемого решения, а также достижению эффективности программной реализации. По мере продвижения разработки формируется команда для выступления с докладами на предстоящих конференциях школьников. Большое внимание уделяется подготовке школьников  к таким выступлениям – как с демонстрационной программой, так и с докладами (их текстам, иллюстративному материалу, стилю изложения). По результатам конференций и выступлений  проводится подробный анализ сильных и слабых сторон проведенной работы.

Планируется участие школьников с готовыми фрагментами программ на следующих этапах общегородских мероприятий:

· в декабре– в рамках историко-патриотических мероприятий, посвященных битве за Москву в 1941 г, а также участие в Окружной конференции «Виртуальный мир»;

· в феврале-марте  – на мероприятиях, приуроченных к Дню защитника Отечества, а также участие в Региональной научно-практической конференции учащихся лицейских, гимназических и профильных классов школ Зеленоградского региона «Творчество юных», а также городских научно-практических конференциях «Юные таланты Московии»,  «Электронная Россия: Выбор молодых» и др;

· в мае – на мероприятиях Вахты памяти защитников Отечества и Дня Победы 9 мая.

Условия реализации.

Для полноценной реализации программы необходимо:

· обеспечить учащихся необходимой учебной и методической литературой;

· создать условия для разработки проектов;

· обеспечить удобным местом работы как для работы индивидуальной, так и групповой;

· обеспечить учащихся аппаратными и программными средствами.

Аппаратные средства:

· Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает обучаемому мультимедиа-возможности: видеоизображение и звук.

· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь.

· Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную обучаемыми или педагогом.

· Локальная сеть для обмена данными.

Программные средства

· Операционная система.

· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).

· Клавиатурный тренажер.

· Пакет программ Borland Pascal.
· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, электронные таблицы и средства разработки презентаций.

Программа работы с одаренными детьми


Информатика проникает во все сферы человеческой деятельности. Современные информационные технологии позволяют повысить эффективность и автоматизировать многие процессы в технике, экономике, образовании. Знание компьютера и умение программировать стали престижными среди школьников и молодежи.

Работа над компьютерной программой требует достаточно высокой технической подготовки. Поэтому приходится тщательно отбирать и предварительно прорабатывать всю постановку отдельных задач, заботиться о возможности их реализации на уровне, в достаточной мере приближенном к уровню подготовки школьников, а также учитывать информационные и технические ресурсы компьютерных средств в школах и во Дворце творчества детей и молодежи. Фантастически быстрые успехи вычислительной техники, неуемная детская фантазия и интерес ко всему новому требуют постоянных усилий по уравновешиванию желаемого и действительно достижимого в обозримые сроки и на имеющихся средствах. Справиться с возникающими здесь задачами способны не просто заинтересованные, но обязательно одаренные дети.


Автор работает (по совместительству) в системе дополнительного образования с сентября 1995 г., сначала в клубе «Орленок», затем во Дворце творчества детей и молодежи города Зеленограда.


Используя и развивая базовые школьные знания детей и доступную компьютерную технику, автору удалось уже за первые 1,5 – 2 года создать мультимедийные программы с высокой патриотической направленностью. Дополнительное образование школьников основам компьютерной грамотности автор успешно соединил с патриотической мотивацией обучения на основе местной, столь значимой специфики. Ведь на месте будущего Зеленограда в 1941 году проходила линия фронта, самый напряженный рубеж обороны Москвы, а Зеленоград 60-х – 80-х годов известен как Центр отечественной микроэлектроники. Авторская образовательная программа сразу была направлена на разработку силами школьников 8-11 классов компьютерной программы, посвященной 850-летию Москвы и 40-летию Зеленограда.


В наших первых программах за базу взят язык программирования Паскаль, который изучали в своей школе первые кружковцы. Углубляя и расширяя школьные знания, разрабатывали отдельные фрагменты программы. Большое внимание уделяли теории. За год удалось разработать компьютерную программу с цветовыми, звуковыми, динамическими и специальными эффектами, такими, как угасание дня над подсвеченным монументом, огни праздничного салюта, рассвет – и все это в сопровождении синтезированной мелодии, созданной в простейшем звуковом редакторе.


В последние годы язык программирования Паскаль используется на 4-м году обучения в объединении «Информатика», а старшие ребята переходят на платформу Excel и язык программирования VBA, где возможности компьютера используются в большей степени. Разработанная у нас уникальная программа, посвященная 60-й годовщине Победы, обеспечивает панорамную мультимедийную демонстрацию на 5 компьютерах одновременно.  


Закрепление результатов путем выступления на школьных научно-практических конференциях и выставках регионального, московского и международного уровня помогает разностороннему развитию детей, готовит их к участию в конкурсах, к возможной научной карьере. Мы тесно взаимодействуем с московскими Дворцами творчества детей и молодежи, взаимно участвуя  в конкурсах и судействах выступления наших воспитанников.

За время работы в системе дополнительного образования автор воспитал в объединении «Информатика» Зеленоградского Дворца творчества детей и молодежи около 50 школьников, часть из которых стала лауреатами различных конференций и конкурсов, включая Международные студенческие школы-семинары, и имеют научные публикации еще до поступления в вуз. Всего за это время автор и его воспитанники опубликовали 24 научных работы и создали 4 мультимедийных программных проекта общим объемом свыше 80 Мбайт.

Учебно-тематический план

	№№

п/п
	Наименование тем
	Всего

часов
	Из них

	
	
	
	Теория
	Практика

	1


	Прикладные программы и инстру-ментальные средства для их разра-ботки
	4
	4
	

	2
	Дополнительные возможности VBA
	10
	6
	4

	3
	Работа со звуком
	4
	2
	2

	4
	Работа над проектами
	40
	4
	36

	5
	Подготовка к конференциям и презентациям
	14
	2
	12

	
	Итого:
	72
	18
	54


Содержание программы

	№

темы
	Теория
	Часы
	Практика
	Часы

	1
	2
	3
	4
	5

	1
	Информационные системы и ориентация на пользователей-непрограммистов. Тестовые и обучающие программы. Карты. Мультимедийные программы
	4
	Обзор задач для разработки проектов и презентаций
	

	2
	Рисование в Excel. Макросы.

Приемы программирования на VBA (Visual Basic for Applica-tion). Рисованные объекты и их свойства, отображаемые в макросах. Организация движе-ния и мигания. Подключение библиотечных функций ОС Windows. Работа со временем .

Работа со звуком. Использова-ние инструментальной линей-ки «Формы». Другие дополни-тельные возможности
	6
	Рисование в Excel. Примитивы рисования, автофигуры, WordArt.

Вставка рисунков. Изменение раз-меров, обрезка (с любой сторо-ны), добавление рамки. Накладка изображений и изменение поряд-ка. Группировка объектов (в том числе, рисунков). Построение и редактирование диаграмм. Макросы. Запись и анализ прос-тейших макросов по вводу дан-ных. Рисованные объекты и их свойства, отображаемые в макросах. Основы программ-мирования на VBA (Visual Basic for Application) – разработка и ввод макроса простейшей под-программы с клавиатуры.

Оператор MsgBox и его исполь-зование. Разработка макроса «Где я?». Перемещение и мигание. Вставка рисунка автомобиля и его анимация
	4

	3
	Форматы записи. Объемное и моно- звучание. Оцифровка звука с разной частотой и уровнями разрешения по амплитуде. Звуковые редак-торы COOL,  и встроенный в NERO. Запись звука, редак-тирование (работа с фрагмен-тами, усиление, фильтрация помех и шумов), воспро-изведение.
	2
	Работа со звуковыми редакторами COOL  и встроенным в NERO.
	2

	4
	Разработка сценария. Подбор рисунков для видеоряда. Под-бор видеофрагментов для ви-деоряда. Разработка недоста-ющих рисунков и редактиро-вание имеющихся. Сборка ви-деоряда. Подключение звука. Синхронизация внутри кадра. Организация панорамных программ. Синхронизация внутри сети в панорамной программе. Проблемы сохра-нения и тиражирования. Проблемы отладки в модулях и в проекте
	4
	Работа над индивидуальными проектами (развитие военной тематики, строительство Зеленограда, из истории школ, семейные хроники, из истории микроэлектроники, решение экономических задач и др.)
	36

	5
	Идея, план, тезисы, иллюст-рации, текст выступления, компоновка доклада, репети-ция, выступление на конфе-ренции, умение слушать других и задавать вопросы.
	2
	Подготовка к Региональным и городским конференциям. Подведение итогов и разбор выступлений на конференциях
	12
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